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エイ リア ン ・ タ ウン / ロー ド ・ ジ ャ ン パ ー 
ザ ・ リ パー/ ス ネー クズ ・ マ ザー 

ファ イタ ン / グ ィ ル ピーvs ム ジン ジ 
サー ベント / フリ ッ シ ャ ー 
ザ ・ ぷ た うし / ハ イキ ング …eto. 


話題 の QD が MZ シ リー ズ に ,/ 
— MZ-2200/2000/700 シ リー 用 。 | 
ー グ イッ ク ディ スク ドラ イフ 


クイ ッ ク ディ ス ク ド ラ イプ MZ -1F1 1 x 標準 価格 2 4.800 円 
IMZ-2200 て MZ-1F11 を ご 使用 の 場合 に は 、 オ プシ ョ ン の クイ ッ ク デ ィ ス クイ ンタ ー フ ェ イス MZ-1E18 
(標準 価格 9,800 円 ) が 必要 で す QMZ-700 シ リー ズ で MZ-1F11 を ご 使用 の 場合 に は 、 オ プシ ョ ン の 
クイ ッ ク デ ティス クイ ンタ ー フ ェ イ ス MZ-E14 (標準 価格 9,800 円 ) が 必要 で も @MZ-2000 で MZ-1F1l を 


w М2-1Е 11 


72142 MZ-1E18 (Её 9,8001) H ZETI 。 - ー ーー 
イス クタ イン ター フェ イス MZ-1E14 、 MZ-1E18 に は QD-BASIC が 同 梱 き れ て いま 0 
2 代表 ) 
市 谷 衝 幡 町 8 番地 大 (03)260-1161( 大 代表 ) 


PLU HER $t -7-F2+4/7 2285 


17-150 


パー ソナ ルコ ンピュータ 票 準 価格 89, 800 円 
写真 の 14 型 カラ ー デ ティ スプ レイ MZ-1D 15B 標準 価格 72.000 円 は オプ ショ ンジ です 
RAM 
kr JE 

CLEAN 


«Ва 7^ &1-C52UITT74 77077711713320 
200 ド ッ ト 8 色 十 24 文 字 の PCG、 また は 1000 文 字 の PCG が 
使い 分 けら れる クリ エイ ティ ブ 設 計 氏 6 オク ター ブ 3 重 和音 の 
PSG を 2 チャ シネ ル 装 備 @W34 種 の メッ セー ジ を 登録 し た АГ ға 
ボイス ポ ボード (オフ ショ ン ) を 使え ば 、MZ-1500 が し ゃ べ る — — 
/NVA3VIze € I5 BASIC(QD) 3 4f&. ҰЯЛ, | 4 
な どす ぐに 使え る ソフ ト 付 «E4773» RAM 
ファ イル MZ-1R18 標準 価格 18,000 円 る @ ボ イス ボ ポ 
ー ド MZ-1M08 標準 価格 10,000 円 @ 漢 字 ROM 
ボー ド MZ-1R23 標準 価格 19,800 円 ӨЗЕ 
ROM ボ ー ド MZ-1R24 標準 価格 22,000 円 


画面 は ハメ コミ 合成 で す 
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マイ コン スカ イラ プ : FM シリ ー ズ の ハー ド か ら ソ フト まで 一 挙 に 展示 実演 、 あ な た の パソ コン の コン サル タン ト と し て ご 活用 くだ さい 。  @ 東 京 ・ 虎 ノ 門 (03)591-1091 591-2561 'e 東 京 ・ 秋 葉 原 (03)251-1448 札幌 < 時 計 台 
ビル > (011)222-5476 く 志井 今井 >(011)241-4185 e 仙 台 (0222)66-8711 өъъ (052) 221-6016 e 大 阪 (06)344-7628 341-0486 e 広 島 (082)247-3949 福岡 < 開設 準備 室 〉(092)471-7203 


パソ コン に FM 時 代 を 拓 い た 富士 通 か ら 、 天 才 肌 の 
新鋭 登場 。 あ の 名 作 FM-7 を 思い きり グレ ー ド アッ 
プ , その 名 も FM-77 で す 。 目 を 見 は る 新 機軸 、 息 を の 
む 多 機能 、 し か も 豊富 な ソフ ト は そっ くり その まま 継 
承 。 も う 想 像 力 に 歯 ど め の き か な い ヒ ラメ キ の 連続 で 
+, シン プル で 知 的 な デザ イン も 、 一 歩 限度 を 超え ま 
し た 。 も っ と スリ リン グ に 、 さ ら に エキ サイ ティ ング に 、 い 
よい よ エ ンタ ー テ イニ ング に 。FM-77、 い ま 発 進 で すれ 

3.5 イ ンチ マイ クロ フロ ッ ピ イィ ティ スク を 採用 。 


FM-77 は 、3.5 イ ンチ の マイ クロ フロ ッ ピ イデ テイ スク ドラ イブ 


を 2 基 搭 載 。 デ イィ スク は 、 こ れ ま で の 5 イン チミ ニ フ ロ ッ ヒ イ 
ティ スク と ソフ トコ ン パ チ で 、 し か も 320KB/ ド ライ ブ と 、 小 
型 ・ 高 密度 化 を 実現 し よし た 。 

漢字 ROM(JIS 第 1 水準 漢字 2.965 種 ) を 標準 実装 。 
レポ ー ト 、 手 紙 な ど 、 る さま ざま な 用 途 に 活用 で きま す 。 

2 個 の CPU が フル 稼動 。 

CPU の 役割 を 2 分 する と いう 、 汎 用 コン ピュ ー タ の 設計 選 
想 を 受け 継い だ アー キテ クチ ャ を 採用 し まし た 。 

メイ ン メ モリ は 64KB。 増設 は 最大 256KB ま で 。 

64KB の メイ ン メ モリ を 標準 実装 の ほか 、192KB RAM 
カー ド * を 装着 し て 、 最 大 256KB ま で の 拡張 が 可能 で す 。 
※* オ プシ ョ ン (400 ラ イン セッ ト に 含ま れ て いま す ) 

F-BASIC V3.0 が 多彩 な 機能 を サポ ー ト 。 


FM-77 の プロ グラ ム 言 語 は 、FM-? と 完全 互換 の F- 


BASIC V3.0。 豊 富 な ウフ ト が を の まま 使え る うえ 、 パ レッ ト 
機能 、 サ ウン ド 機 能 な ど 数 か ず の 機能 を サポ ー ト し ます 。 
ユー ザ フ レ ンド リ な 言 

FM Logo を 標準 添付 。 


スー パー イン ポー ズ “ で 
オリ ジ ナ ル の 映像 づく り 。 
テレ ビ や VTR な と の 画 
RE パソ コン の 文字 や 
グ " ラ フィ ッ ク パ ター ン が 
ドッ キン グ 。 VTR へ の 
録画 も 可能 で す 。 

※ ま オプション の スー パー イン 
ポー ズ ユ ニッ ト が 必要 で す 。 
高 性 能 プ ラス 多才 の 
グラ フィ ッ ク 機 能 。 
FM-77 は 、 640x200 
ドッ ト の 高 分 解 能 表示 
が 魅力 で す カラー モー 
ド 時 は 、1 ド ッ ト ご と に 8 色 
まで の 色 指 定 が で きる 
ほか '、 テ キス ト と の 混在 


FM- 


ディ スク と ソフ ト で 差 を つけ る 天才 パソ コン 


T1 


X228 ООО = 


ディ スク ドラ イブ 1 基 タ イプ \198.000 も あり まま 


表示 、 ド ッ ト ご と の 色 交 換 も 0K。400 ラ イン カー ド * を 本 体 
に 装着 すれ ば 640X400 ド ッ ト と いう 高 精度 の 表示 も 可能 
に な り ま す 。 

※ ま オフ "ショ ン (400 ラ イン セッ ト に 含ま れ て いま す ) 

サ プ ブシ ステ ム の 充実 で 、 画 像 処理 が さら に 高速 化 。 
FM-77 は 、V RAM の アク セス 方 式 に サイ クル スチ ー ル を 
導入 。 描 画 速 度 が 最高 で な ん M 倍 (FM-7 比 ) に アッ プ 
し まし た 。 また 、 高 速 の 漢字 表示 が 、 日 本 語 ワ ー プ ブロ や 漢 
字 端 末 と 上 し て の 利用 価値 を 高め ます 。 

音 に も 熱中 。8 オ クタ ー プ ・ 三 重 和 斉 の サウ ンド 機能 。 
操作 性 抜群 の キー ボー Fo 

レイ アウ ト 自 在 の セパ レー ト タ イ ブ 。 

大 容量 1MB/ ド ライ ブ の フロ ッ ピ ィ デ ティ スク を サポ ー ト 。 
@F-BASIC V3.5、0S-9 ぉ よび CP/M-80 に て サポ ー ト 。 
拡張 性 に 優れ た カー ド 群 。 

06400274 7c» 

①400 ラ イン カー ド ② 増 設 用 192KB RAM カ ー ド 
③F-BASIC V3.5 ④ 日 本 語 ワ ー プ ブロ 

@ 各種 オプ ショ ンカ ー ド 

RS-232C、MIDI、 マ ウス な ど 。 

広がる アプ リケーション に 対応 する ソフ トウ ェ ア 体 系 。 
@F-BASIC V3.5(400 ラ イン セッ ト に 含ま れ て いま す ) 
@OS-9 Level 1/Level 2* (*400 ラ イン セッ ト が 必要 で す ) 
ӨСР/М-80® (Z80 カ ー ド が 必要 で す ) 

※CP/M-808 は 、 デ ジタル リサ ー チ 社 の 登録 商標 で す 。 


= i 
すぐ れ た コス ト パ フ ォ ー マ ンス を 実現 し た 興奮 パソ コン 。 


FM- o 


ソフ ト は 定評 ある F M-7 と 完全 互換 、 し か も 数 か ず の 卓越 し た 
機能 を すべ て 継承 し まし た 。 


富士 通 株 式 会 社  @ パ ソコ ン 販 売 推進 部 (03)502-0161 札幌 営業 所 (011)271-4311 東北 営業 所 (0222)64-2131 ` e 金沢 営業 所 (0762)63- 1621 @ 長野 営業 所 (0262)26-8222 静岡 営業 所 (0542)54-9131 
@ 名 古屋 営業 所 (052)201-8611 大阪 営 業 所 (06)344-1101 広島 営業 所 (082)221-2288 高松 営業 所 (0878)51-8167 九州 営業 所 (092)411-6311 沖縄 営業 所 (0988)66-0655 
圏 3.5 イ ンチ マイ クロ フロ ッ ピ イィ デ ィ ス ク は 、 富 士 通 純正 品 を ご 使用 くだ さい … お 問い 合わ せ は 富士 通 サ ブラ イ 株 式 会 社 谷 (03)434-0141 


高速 お 次元 グ ラフ イッ ツク に よる 3- ロ ゴル フシ リー ズ 
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© 大 好評 の 3D コ マレ フシ ミュ レー ショ ン を さら に 

0 4 人 まで 同時 に プレ ン イ が 可能 。 

Ф 立体 画面 は 機械 語 に よる 高速 表示 。 す ぐに 次 の ショ ッ ト に 移 れ ます る 
その 他 、 新 機能 充実 。 

新 発 売 М2-1500 (DhR #4,000 
EHP 日 立 $1 テー プ 版 \4.000 
開発 決定 PC-6001mkII /6601 


グレ ンー ドア ッ フ 。 


E 
КОЛУ 


CORE 
Ж! 
LJ 


H 


|1-5ГОРЕ 


E 


| 


bs nnnnn 


BONUS HATCH 


| | 
| ERLE CREDIT 
IH «c» eucnan 


e 
М. 


ТӘРТІП. 


製造 ・ 販 売 / 株 式 会 社 テ ィ ー ア ンド イー ソフ ト %(052)773-7770 
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ゲー ム フ リ ー ク と ゲー ム デ ザイ ナー の 接点 を 作り ます 


コー ス 一 新 / 難攻不落 の 18 ホ ー ル ん 
ゴル フ ゲ ー ム に お いて 、 圧倒 的 好評 を いた だい て いる 「3-D ゴ ルフ シミ ュ レ ーション 」 の パー ト 2 
сӯ, T&E だ け の 新 機能 を 追加 し て きら に レ ベル アッ フ * 
完全 機械 語 に より 、 画 面 表示 が 高速 化 。 プラ クティ ス 機 能 (ワン ホー ル 毎 に 繰り 返し 練習 で きま す 。) 
ホー ル デ ー タ ー 一 括 の ロー デイ ング に より 、 ス ピー ディー な ステ ッ プ 機能 (ショット し た ボー ル を 、 コ ユー 送り で きま す 。) 
ゲー ム 展 開 。 オー トリ ビート 機 能 ( 全 ホ ー ル の 完全 自動 再現 可能 。) 
2 人 で の プレ ー 可 能 。 ゲー ム 中 断 機能 (ラウ ンド 途中 か ら の 再 プ レイ 可能 。) 


ボー ル 拡 大 機能 (ボー ル の 位置 が 見 や す 〈 な り ま し た 。) 
FM-7/NEW7/77 テ ー プ 版 \4.000 


229535 PC-6001mki11/8601 


暗黒 星雲. m 
それ は 生命 の 誕生 する 分 子 雲 の 集合 地帯 で ある 。 
資 ス トー リー は 佳境 へ 。 解き 明か る れる ジャ ミル の 正体 スタ ー ア ー サ ー の 過去 …。 
次 高速 3-D ル ー チ ン を 駆使 し た リア ル タ イ ム ス ペ ー ス ファ イト シー ン 。 
ЖИ 恐怖 の 4 分 割 画面 (部屋 の 4 方 向 が 同時 に 表示 きれ 、 を こ で 何 か ヵ ?) 
ЖОЖ (LAY — F) ORE e SE Cos CR HL A ERA / 

HK フル グラ フィ ックス 70 画 | 面 。 

六 3D リ アル タイ ム 戦 闘 用 修業 プロ グラ ム 付 。( 独 立 し て 楽し め ま す 。) 


FM-7/NEW7/77 | PC-8801/mkII | PC-6001mkI1/6601 
5FD 版 / テ ー プ 3 本 組 テー ブ プ 3 本 組 


SFD 版 \6.800/ テ ー プ 3 本 組 \4.800 


242127 РС-ВООІТКШЯ 


( 左 の 写真 は 8001mkH の 画面 で す ) 


Pn bn QR"! ) ダ イ ブ が ド “ -> 
4) ' ТИ ы” «й РВИ ОДРЕ. Т“ 


あな た は ミュー ター 君 "と “誘導 ミサ イル ” を 操り 、 不思議 な 生物 た ち 
の 妨害 を は ね つけ 、 宇 宙 戦 闘 艇 ^ ザ ンジ バー を 組み 立て ます 。 無事 、 
組み 立て に 成功 する と 、 ス ペ シ ャ ル ステ ー ジ (- - 面 毎 ) と な り 、10 種 の 
敵 宇 宙 船 と の 大 バト ル と な り ま す 。 

次 美しい サウ ンド (従来 の BEEP の ON-OFF で は あり ませ ん 。) 

次 敵 字 宙 船 の 飛行 コー ス を 作り か ぇ られ ます 。 (5FD 版 ) 


PC-8001mkII テープ 版 \4.000 
PC-8801/mkIl ha укы 


5FD 版 \6.800 


PC-6001 初 の ピン ボー ル 登 場 


パソ コン な ら で は の 豊富 な 仕掛 ・ シ と ャ ー プ な ボー ル の 動き ・ よ く 〈 マ ッ チ 
し だ サウ ンド ・ を し て 一 番 大 事 な フ リッ パー コン トロ ー ル …… 等 々 、 す べ 
て 完全 機械 語 で シミ ュ レ ー ト し て あり ます 。 飽き の こない ピン ボー ル ゲ ー 
ム を 十 非 あな た の 機械 で ./ (ゲー 中断 機能 有り ) 


※PC-6000 シ リー ズ で は 機械 ・ デ ィ ス プレ イ に よっ て は 色 が 異な る 場合 が あり ます 。 


= PC-6001(32k)/mkII/660l 


в MSX(I6k,32k) 
テー ブ プ 版 各 \3.500 


(非売品 ) 


35 ' 
рі я d | T&E SOFT 事務 所 の 住所 が 、 火 の よう に 変更 に な り まし た 。 沿 、 電 話 番号 は 従来 通り で す 
225.21.212.) F465 名 古屋 市 名 東 区 豊 が 丘 1810 番 地 
МЕ + 通信 販売 ご 希望 の 方 は 現金 書留 て 料金 と 商品 名 ・ 機 種 名 を 明記 の 上 当社 宛 お 送り くだ さい (送料 サー ビス ・ 束 達者 望 の 方 は 300 円 プラ ス ) 
Ж ЖЇ&Е7? Z No З 布 望 の お は 、100 円 切手 2 枚 (260 円 分 ) を 同封 の 上 マカ シン 請求 券 を お 送り くだ た さい 
8 em *!&E SOFT の 新しい カタ ログ (No2) か で きま し た こ 希望 の 方 は 100 円 切手 同封 の 上 、 59020 ЖААБ м. 


сәт ENT FE 


_ マイ コン ・ ゲ ー ム 
агаа: неа: А FF be rff — B 
/ -ЕМ-7 x xMoon Soldier: ~~ 2. - 西 山 孝 太郎 17 


U xSpace Insect uu н - 特 本 HIROKI 7. _ 
PC-8000 シ リー ズ x 文 走れ / スカ イ ライ ン ل‎ 早川 栄 大 28 
MZ-1200・80K/C |. XPATH ロイ ドー E. 


«ооөоөө”зөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөө 


м 1 500/ 1200・80K/ c *ZALION 
PC-8000 シ リー ズ +PCG x ザ ・ ダ ステ イィ ・ ‘ルド кмш 
PC- 8800 シ リー ズ * The River e ERER 


E KIP {IY _ iier ーー .. いた けん 
PC-6000 シ リー ズ x Serpent woo 。 2 ж ж 
ж тһе ぶた うつ し Qo x T 満 園 義一 


MZ -80B * Load Jumper _ ぴい すま じん _ g 


MZ-80B/2200/2000 xSnake's Mother — ^^ паж 9 - — 
* ク イル ピー VS ムジ ンジ po ЖЕ 71380 


М27-700 文 フリ ッ シ ャ ー 2... 2-2 北嶋 浩之 121 
MZ-700/1500/1200・80K/C xBomh "ее mme 126 


X1 シ リー ズ 
VIC-1001 ыу o PR «ee 

FP-1100 KINA ES ДНК | | 
*N224»7: ・ コ ント ロー ル ミレン キース 12 | 
т o `. xs. 


M5 


LEVEL З 手嶋 袖 之 105 
JR-100 迎 夢 快 人 108 —— 


PC-1245 石井 英男 193 _ 
PC-1261 A Hace In The River >." 


PC-1251 *The カン トリ ー ゴ ルフ ーー «mm 6 
PC-1500 x Magical Vision me ое нон енини 土肥 雅 浩 158 _ 
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惑星 トラ イダ ル の 危機 に 、 ヴ ォ ル ガ 

ー ド は 試作 段階 の まま 出撃 し た 。 敵 は 、 
巨大 母艦 を 主力 と する オル ゴン トラ スト 。 
エネ ルキ ギー 充 考 が 間に合わ な けれ ば 、 格 戦 
形態 に 変形 で き な い . ノ 次 々 と 現われ る 敵 戦 
闘 機 。 キミ は 合体 を みる こと が で きる か !? 
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超大 物 同士 が 手 
を 組む と 、 と て つも な 
い ゲ ー ム が で きる 。 
あの 、 ゼ クサ ス 、 フ ラッ ピー 
の 作者 が 君 に 贈る 自信 大 作 
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(4-2) 高度 を あわ せ て 一 発 必中 / 素 8 準 を し っ か り 合わ せ て 、 ミ サイ ル を 発射 / 
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ラー ビー の だ イレ ルル ラン ター 


『 リ パャ ッッ くん ュ 


応募 総数 1000 通 突破 ! ク リア 者 続出 ! 
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begi E 
フラ ッ ピ ー200 面 (MSX57 面 ) を クリ ア し 
た 人 に デー ビー ソフ ト オ リ ジ ナ ル 認 定 証 


て 下さ い 。 キー ワー ド の 送付 先 、 認 
定 証 の 問い 合わ せ は デー ビー ソフ ト 


'SX は 57 面 目 の 簡単 な 図 を 書い て 送っ 
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ЕЗ-< ンチ 版 sss 6,800 円 [Xx1D 用 


西 2 丁目 カミ ヤマ ビル ) まで 。 お 名 前 に 
は フリ ガ ナ を ふっ て 下さ い 。 Pj, 電話 、 
ユー ザー ズ ア ン ケ ー ト ハガキ で の ご 
応募 、 キ ー ワ ー ド の 問い 合 ж. 
わせ は 受け て お り ま せん 。 ЕС 
STAFA 
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„БЛ о 6.8000 


[ XX] 用 ・P-8801 用 ・F M-7 用 」 | 
E81 YFK- 8,800FJ PC-9801 用 


超 高 速 ア クシ ョ ン ゲ ー ム が 三次 
元 に 大 展開 凄まじ い ス ピー ド 
感 と リア ル な 画面 は 、 君 を 宇宙 
戦争 へ と 巻き 込ん で いく И 
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〈5 イ ンチ FD 版 〉 эселек 9 4102 426 6,8003 
_ 画 日 立 S1 用 < テー プ 版 > 近日 発売 予定 . 4 


田 全 国 通信 販売 の ご 案内 (送料 無料 サー ビス ) 
全国 の 皆様 へ 当社 の オリ ジ ナ ル ・ ソ フト ウェ ア を 通信 販売 し て お り ' ま す ( 送 料 無料 ) 。 ご 注文 は 現金 書 
留 か 銀行 振込 で お 願い し ます 振込 先 「 た くぎ ん 札幌 駅 前 支店 普通 053-053」。 品 名 ・ 対 応 機種 名 ・ 個 数 
を あら か じ め ハ ガキ で こ ご こ 連 絡 下さ い 。 宛 先 、 当 社 「Pi0」 係 まで 
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= デー ビー ソフ ト 株 式 会 


(〒060) 札 幌 市 中 央 区 北 3 条 西 2 丁目 カミ ヤマ ビル Z2011(251)7462 
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スー バー シミュ レ 


(カセ ッ ト 版 ) 


(ディ スク 版 ) 


ТЕПСЕ DU CAI 

1 回 裏 、 広 島 の 攻撃 、 高 橋 の ヒッ ト 、 山 崎 の 
Мп £ Као 31 C 1 点 先取 。 山 本 ニ 
撮 て ソー ケア ウト と し た も の の 、 バ パッ ター ポッ ク 
ス は 7 打者 衣笠 を 迎え て いま す 。 ツ ー ス トラ イ 
ク と 追い 込ん だ 第 3 球 目 、 江 有川 の 持ち 球 は スト 
レー ト とみ カー ア 。 ТИССА СОСТ 
ず し て 様子 を 見 た いと ころ 。 


ТАСА ВОИ 


ツー アウ ト で バッ ター は クロ マテ ィ 。 一 発 長 
打 を 警 式 し て か 、 北 別府 は 慎重 な 投球 。 ス ライ 
ダー、 フ ォ ー ク で ワン スト ライ ク 、 ワ ン ポ ボール 
の あと 3 球 目 、 外 角 低 目 の スラ イダ ー を クロ マ 
ティ が うま く 当 て た 。 打球 は ぐん ぐん の び て 、 
ライ ト 頭 上 を 抜く 大 KI や っ た / そ れ に し 
て も 、 き っ き の 中 畑 の 併殺 打 が 悔 ま れる 。 


⑨ 通 信販 売 ご 希望 の 方 は 品名 ・ 機 種 名 を 明記 の 上 、 現 金 書 留 又 は 郵便 為 替 に て 定価 十 送 料 300 円 を お 送り 下さ い - 
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2 回 表 、 広 島 に 1 点 先取 され た 巨人 の 反撃 。 
一 、 二 異 間 を 抜く ヒッ ト で 原 が 一 暴 に 出 た あと 
中 畑 を 迎え ます 。 期 待 の 中 畑 、 低 目 の ス トレ ー ト 
に バッ ト を 合わ せ た が 、 な ん と セカ ンド ・ ゴ ロ 
二 異 手 自 ら ベ ー ス を 踏ん で 一 塁 に 好 送 球 、 足 の 
遅い 中 畑 も アウ ト で 、 ダ ブル ・ プ レイ / せ っ か 
く の チ ャ ンス が 一 瞬 に し て ……。 
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クロ マテ ィ 快 必 の =<+%4&1Т0%&&, 迎え る バッ 
ター は 淡口 。 チ ャ ンス に 強い 淡 日 だ け に 何と か 
同点 打 を 打っ て ほし いも の 。 5 つの 打撃 作戦 か 
ら 選 ん で 、 狙 い 球 を 入力 すれ ば 、 こ の 勝負 の 答 
え が 出 る 。 続 く 山 倉 、 江 は 期待 で き な い の で 
何と し て も 打 た な けれ ば ……。 と いう と ころ で 
放送 時 間 の 終了 で す 。 残 念 で す が こ れ で お 別れ 。 
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音声 が 出 ま す 。 
審判 が アウ ト 、 
セー フ を 判定 
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x* ウィ ザー ト 選 プリ ン セ ス の New バ ー ジ ョ ン は 他 製 品 同 様 オ ー ル マシ ン 語 で す 。 


es ロロ シリ ー ズ は イン チ と 日 イン チ デ ィ ス ク 版 か あり ます 。 制作 / 販 売 株 式 会 社 スターク ラフ ト 


e PC-9801F は 組込み ドラ イブ 用 と 外部 ドラ イブ 用 (日 又は ら イ ンチ ) が あり ます 。 +171 東京 都 豊島 区 南 池袋 じ - ら ヨ -24 富沢 ビル 4F 2(03)988-2988 


* お 近く に 取扱 い 店 が みつ か ら な い 場 合 は 、 製 品 台 を 明記 の つえ 
当社 宛 に 直接 お 申し 込み へ ぐだ さい 。( 送 料 DOO 円 ) 


直線 を 引く 。 

平行 線 を 引く 。 
正方 形 や 長方形 を 描く 。 
円 を 描く 。 

有 円 を 描く 。 

円 弧 を 描く 。 

任意 の 色 で 画面 を クリ ア 。 
任意 の 大 き さ の メッ シュ を 
描く 。 

画面 の I6X16 ド ッ ト 分 を 拡 
大 表示 。 | ドッ ト が 非常 に 
大 きく 拡大 表示 され る の で 、 
1 ドッ ト 毎 に 創作 で きる 。 

| 色 で 囲ま れ た 図形 の 中 を 
塗る 。 

任意 の 大 き さ の ブラ シ ・ ガ 
ン で ぼかし や 油絵 風 の 表 現 
が で きる 。 

任意 の 大 き さ の ベイ ント ・ 
ベン で ベタ 塗り 風 の 表 現 が 
で きる 。 

ベン の 移動 速度 を 任意 に 変 
LJ 

ペン ・ ア ッ プ の 意味 。 ペ ン が 
紙 か ら 離 れ て いる 状態 。 
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詳 夫 線 、 点 線 、 一 点 鎖線 が 可能 
圏 レ ンズ を 使っ て 描画 が 可能 

較 スケ ー ル ・ メ ッシュ が 表示 可能 
ШШ Юл t — 

EKA 5 5 — Лр 

園 パ レット 処理 に よる 色 が え ぇ 処理 
詳 タイ ル 模 様 (16X16 ピ ビク セル) に よる タイ リン グ 


ペン ・ ダ ウン の 意味 。 ペ ン が 
紙 に 接触 し て いる 状態 。 ペ 
ン の 動く 通り に 線 を 引く 。 
プラ シャ ガン や ペイ ント 
ベン の サイ ズ の 変更 。 
任意 の 位置 に 図形 を コピ ー。 
図形 を 左右 反転 。 
図形 を 上 下 反転 。 
図形 の 色 を 反転 。 

指定 し た 色 を 別 の 色 に 変換 。 
16X16 ドット 以内 の 図形 や 
模様 を タブ レッ ト の トレ ー 
ス ・ ペ ン と し て 定義 で きる 。 
タプ レッ ト を 入力 モー ド に 
する 。 色 、 シ テン 、 直 線 、 
トレ ー ス の 機能 を ワン タッ 
チ で 切換 え で きる 。 無数 の 
放射 線 を 連続 し て 描い た り 、 
DFPen で 定義 し た ペン で 任 
意 の 絵 、 文 字 、 図 形 、 模 様 
な ど を 描く こと が で きる 。 
タイ ル ・ パ ター ン の 読込 み 。 
タイ ル の リス ト を 表示 。 

> WU, 
I6XI16 ド ッ ト の タイ ル 模 様 
の 作成 。 

タイ ル 模 様 の 保存 。 
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BICIS OS, ШК 

一 基本 図形 の 回 転 

ШОЮН 

庄 関 数 ライ ブラ リー に よる 作図 

B istoc LB 

詳 タ ブレ ッ ト 入 力 に よる 作図 

還 ブ プリ ンタ ー へ の ハー ドコ ピー 

較 作 品 を 他 の プ ブログ ラム に 呼び 出す ルー チン (オプ ショ ン ) 
詳 イ メー ジス キャ ナ に よる 入力 (オフ "ショ ン ) 


TextG ケラ フィ イッ クモ ー ド の 凛 
FAJ 

テキ スト ぃ モー FOP ABU, 
任意 の 位置 に 文字 を 表示 。 
文字 を 消去 。 


トレ ー ス ・ モ ー ド の 作品 を 
作る 。 

トレ ー ス ・ モ ー ド の 終了 。 
トレ ー ス ・ モ ー ド の 再現 。 
ライ ブラ リ よ る 図形 表示 。 
基本 図形 の 読込 み 。 

基本 図形 の 表示 、 回 転 、 移 動 。 
基本 図形 の 作成 。 

基本 図形 の 保存 。 
“Fl Же ы Ше. ЖУ Ж s F 
ライ ブ の 変更 。 

作品 名 、 ラ イブ ラリ ー 名 等 
の 表示 。 
作品 の 読込 み 、 表 示 。 
作品 の 保存 。 

直線 、 一 点 鎖線 、 点 線 の 設定 。 
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ぼく は , HERDE E K B A А136 86 激しく な り ま す . に カラ ー・ コ ー ド , B ラ レジ スタ に パレット <* 
第 8 中 隊 の A= ガ ン ノ スケ ー 少 尉 だ . こ こ へ また だ, 3 面目 に な る と 味方 の 増援 が 到着 コー ド を 入れ て C80AH を コー ル す る と 実行 
配属 され て 3 年 目 の 7 月 7 日 , ぼく の 管轄 СІНА, 5 面目 に な る と 後 は ずっ と きれ る も の で す ,。 Үз, ЖЕТІСІ 
の 静 の 海 に 異 星 文明 の 中 型 兵器 が 30 機 降下 5 面目 の 状態 に な り ま す . も パレ ッ ト 、 コ ー ド は 元 に 戻し て いな い の 
L, 侵略 行為 を 始め た . 本 部 で は 友 交 的 か を し て 敵 の ビー ム に 当たる か , 燃料 が な で 気 を 付け て くだ る 
つ 平 和 的 な 解決 は 不可 能 と 判断 , 我 が 第 8 く な る と 1 機 や られ , 手持 ちの 機 が な く な も う 一 つ 初 心 者 が "TE れる の は スコ ア 
中 隊 に これ を 撃 減 せ よ と の 命令 を 下 し た . る と ゲー ム ・ オ ー バ ー で す . ЖЕ を 10 進 数 で 表示 する 方 法 だ と 思い ま $. 
し か し , 我 が 中 隊 に は 予算 の 関係 で 月 面 迎 敵 が ググ ッ と 追っ て くる の は 3D な ら で は の 迫力 ぽく も これ に は 四 著 八 苦し まし た が 。 な ん 
撃 機 “Moon-77" が 3 台 し か な い . 本 部 で は ҚЫН ЕРЕ АНЫ SS) | と か 考え つい た の で , あま り 効 率 は よく あ 
も う 1 台 増 援 と し て 送っ た と 言っ て いる の 5227267" 888998 bidon sa) り ま せん が 紹介 し て お きま す . 
p» h d š+, D レ ジス タ に 10 進 数 に し たい 値 を 


入れ て 974DH, BDI19H, B620H を 順に コー 
ルル し ます . する と , 0542H か ら 10 進 数 に 変 
換 さ きれ た 数 字 の キャ ラク タ ・ コ ー ド が 転送 


詳 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


背景 その 他 が 高速 に 動き , 難し い 
な が ら も 面白 い ゲ ー ム で す . (V) 


リス ト を 見 れ ば わか る と 思い ます が , ^ 


° ВЕ | $ ジロ グラ > š 
аб NDE て アー ター ンド ・ ア モン プル で す 。 それ も - es 
де " 

¿ d 67,4 4. x ED Ф っ だ ルー チン を 後 か ら 組 み 合 わせ る と い 


k. e この プロ グラ ム で は 初め に 敵 機 の キャ ラ 方 式 を 採っ た の で , つなげ た cops 
プロ グラ ム は オー ル ・ マ シン 語 で す 。 Ф クタ ・ デ ー タ と, 地面 の 3D ス クロ ー ル , 背 だ り し て JMP 命 令 で 後 へ 後 へ と 回 し て し ま 
ず リ スト どおり に 入力 し , SAVEM “Moon 景 の 山 の 左右 スク タク ロール, キャラ クタ 表示 , (VUA コ 叶 人 の スラ フッ チイ ィ イー・ グ ログ タグ: ラム ね 
Sold", &H2FOO, &H66AO, &H6550 スコ プア) バイ ・ ス コア 表示 用 フ プログラム を な っ て し まい まし だ 。 し か も それ を 記録 し 
[RETURN | で モー ブ し て くだ さい. ロー ド は サブ CPU 側 の CO000H 一 に 転送 し て いま す . な か っ た だ た ので, 今 で は 本 人 も 何 が 何 び か わ 
LOADM | RETURN | EXEC | RETURN | で ゲー この こと を 初心 者 の た め に 一 応 説明 し て か り ま せん . LPL, ルー チン ご と に 固 ま 
EMT po. сәт»; СОООНУН ул еу っ て いる の て 解析 は 多少 楽 だ と 思い ます . 
о, 2 ク ァ に だ っ て いま す 。 です から 。 214 7I 解析 する 方 々 に 一 つ 言 っ て お きま す が , 
А — У, 125; か ら BIOS を 通し て サブ CPU 側 コ マン ド の た ま に 一 度 も 使わ れ な い ル ー チ ン が ある の 
PUT な ど を 使っ て 画面 に 文字 列 を 表示 きせ で 注意 し て くだ さい .。 あま りお 手 本 に な る 
Ац 7 よう も する と 転送 し だ プログ ラバ の が) 皇 き Sis EEE SLR UE 
プ ブログ ラム を ス ダ ー ト る ぜ る と AP れ て し まう の で ,。 いち いち “SCORE ЈЕ ー ム を 作ろ うと する 人 の 参考 に な れ ば 幸い 
ル 画 面 が 出 て きま す . この と き , [CAP] п の 文字 や 数 字 は デー タ に 取っ て V-RAM へ tC. 
ッ ク と [カナ | ロッ ク を 解除 し て お いて くだ 転送 し て や ら な けれ ば な り ま せん . うま い 
きい 。 そし て [| キー で スタ ー ト で す . こと 転送 し て や れ ば で き な い こと も あり ま 
ゲー ム 内 容 は タイ トル を 見 れ ば わか る と | せん が , この 方 法 が 一 番 無難 で し ょ う 
о Ti b SOMEONE Y この ゲー ム で は , 敵 機 の 色 を 変え る の に 
Желе КОШ: 進む と いう も の て, . BASIC の COLOR = (A, B) に 相当 する ルー 


チン を 使っ て いま す . これ は , A レ ジス タ 
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私 は 一 言い いた い . PC-6001 の ソフ ト は 日 本 の アッ プル ソフ ト だ . で も や っ ぱり アッ プル ッ ソフト は 最高 で すね . DISK の 勝利 で すね . P.S. 
(Р 6 mkII が 出 な いか と 夢見 る 私 狐 男 ) 


MZ-1500 は P6mkII の まね っ こじ ゃ な いか (デモ MZ ノ ホ ウ ガ ハ ルカ ニ イ イ ガ が …). 
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ゅ ハー イノ MSX の フラ ラッ ピー で ワー プ ズ ( ? ) の 方 法 を 発見 し まし た (うそ みた いで す が 本 当 の 話し で す ). ++, ファ ンク ショ ン キ ー の [ËY] と 
[F3] と [CTRL] キー と (GRAPH) キー の 4 つの キー を 同時 に 押す と 画面 が クリ ア さ れる の で . そこ で ワー プ ' し た い 面 の 数 を 2 桁 で いれ て , [RETURN] _ 
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Nr-BAGI の 拡張 өз 


あま り 役 に 立 を ない と 起 い ます みか AJ] @PLAY (n) I | 
し て みて くだ さい (E モ ニタ は 使え ませ ん ). n て チャ ン ネ ル の 指定 が で さき, PLAY X [Ccaai7E FE BB C2 ра iE CD ESLAB 
リス ト 1, 2 を 入力 し た ら EXEC & HFFFO で の 演奏 が 終了 する ま て 実行 を 停止 し ます . |кЕс@в:@р ЗА 91 FD ES 67 2E @@:4Е 
人 RYORMI と し て くだ さや. 以下 た に 示す 2 る 例 :A チ チャ シネ ル よ と C チ ャ シネ ル が 鳴り 終 Pee S8 9D IX Wi ҒҒ Ө СИНЕ 
T : d$ y FC18:ED BO El SD C9 7E FE:EF 

の 命令 が 使え ます . わる まで 待つ ЕС2@:5В C2 B3 Ср ES QD Е6:91 


т Д 


@SCREEN (n) — a "USCEG":PLAY(S) Sob 32 сы us ex ер Wess 
SCREEN 文 の 第 2 マラ メー タ て で て 指定 され 9 E - - í We 

た ペー ジ の の アトリビュート を n で 満 だ し ま Sum: 24 A2 ЕЙ D9 10 CF А6 37:38 

+ な お 、 ア トリ ビュ ー ト ・ デ ー タ に つい 

て は 1I/O "83 年 7 月 号 な ど を 参考 に し て くだ 

Bancos nl 


M5 キ ー 入 力 関係 の 解析 - @ 村 山 浩史 


PiO8 月 号 に 載っ て いた だ キー タッ チ 音 &70D1, #8 2 &700 2 に 変え て くだ さる ク グリア が で きま す 。 で すか ら ゲ 一 ム の ジロ 
同じ よう に , [CcTRL|+[G| で も 同じ こ qud キー オー トリ ピー ト に 関す る こと グラ ム の 中 で , INKEY$ な ど を 使っ た 後に | 
827. POKE & 702D,x の x で キー を 押し て か * ら INPUT 文 を 使い た いと き な ど に 便利 で す (x f 

POKE & 70AD,x の x に 1 一 64 の 数 を 入れ リピ ビ ピート が 始ま る まで の 時 間 が 変え られ ま は 0 一 63 の 間 の 数 で .。 そう ほう 共に 同じ 数 
る と 音 が 変わ り ま す (数 が 小さ く な る と 高 +. х-«01- “ЕЕ, 00C, 01 の 方 が 時 間 t1). 
ХЫ зат) ІРО が 短 か く , 00 の 方 が 長 《 な 『 り ます, 

KE & 70AE,x の x で 音 の 長き が 変わ り ま す . POKE & 702F,x の x で リピ ビ ピート が 始ま っ 

erLl+ (は , 才 画面 と 裏 画面 と で 別々 の O て か ら 次 の リピ ビー ト ま で の 時 間 が 変え られ ま 
音 の 指定 が で きま す . 上 記 の は 表 画 面 ( 表 +. x の 値 は 上 と 同じ で す . また POKE & 

示 画 面 ) 用 で 裏 画面 の 場合 に は 音 の 高き を 7033,x と POKE & 7034x で キー バッ ファ の 
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3D 風 シュ ー テ ィング ・ ゲ ー ム で す . іі 
攻撃 し て こない の て 割 と 単調 で す が , 友達 
同士 で タイ ム ト ラ イア ル を や る と 結構 熱く 
TYST. 

また , 英機 を バシ バシ 撃墜 する と 気持 ち 
いい の で , スト レス の 解消 に な り ま す . た 
だ , それ な り に うま くく ならない と 駄目 で す 
2 e. 

それ で は , この ゲー ム を や り た い 人 は 頑 
張っ て リス ト を 打ち 込み まし ょ う . ふぁ い 
と 5/7 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


K コ ン パ イラ 
マシ ン 語 


*t! 


6300—70CE 


バッ ク の 星 が カ ッ コ イイ で すね . 
で も , も う 少 し ゲー ム に 変化 が 欲 
し か っ た な . (A) 


-- љот 


まず タイ トル ん 画面 が 現われ て , 背景 に 星 
が 高速 に 流れ , そし て 何 か が キー を 押す と 
一 定 の TIME が 与え たら れ ゲ ー ム が 始ま り ま 

S: 

この ゲー ム は 1 週間 ほど で 作っ だ た だめ , _ 
敵 (SPACE INSECT) は た っ た 1 種類 し か 
現われ ませ ん . さて [all2|[4|[6| キ ー を 使っ 
て SPACE INSECT を 画面 中 心 の 照準 に 合 
bx, [SPACE | キー で ビー ム 発 射 で す . 

SPACE INSECT は こち ら に 近づい て < 
EC きき: が (の ます に Ка сты 
る まで に 4 パタ ー ン あり , Jë uD t (3 
ち 殺 し た 方 が 点数 は 高く な り , TIME が 


な く な っ て くる と , 画面 の カラ ー タ イマ 
ー が 赤く な り , BEEP 音 が 鳴り だ し ます . 


100 " (ж SPACE INSECT 84/7/31 by Н.М 


lg ye t 
шл HIROKI 2222 


し か し SPACE INSECT を 撃ち 殺す だ た びに 
TIME は 加算 る れ ま す . 

この ゲー ム は 敵 か ら の 攻撃 は まっ だ く な 
い の で その 点 が つま ら な いと 思い ます が , 
机 に ビー ム 
り リ アル な の で , イラ イラ を 解消 する つも 
ӘСТЕ 2, 

慣れ て くる と な か ヵ か な か GAME OVER に 
な ら 6 な ぐだ が ひま すし / を ん) 人 な と ӘУ» 
ブログ ラム の W の 値 を 小さ くし て くだ る い . 
TIME の 減る スピ ー ド が 速く な り ま す . 

FM で 高速 リア ル タ イ ム ・ ゲ ー ム を 作る に 
ii, まず サブ CPU 側 の プロ グラ ム を 作ら な 
けれ ば な り ま せん . そし て , それ を 転送 す 
る だ た だめ の プロ グラ ム も で す . 私 は いつ も メ 
イン 側 は KK で 。 サブ 側 は アデ モン プラ で 作っ 
て いま す が 。 区 を 使う と $5000 か ら オ ププ ジ 
ェクト が 作ら れる の で , サブ 側 の プロ グラ 
ム を 置く エリ ア を 考え る と , ほとん ど ギ リ 
が に な つて (も まい ます 、 

メイ ン 側 も アセ ング ブラ で 作れ ば よい の で 
Т), デバッグ を 考え る と つい つい 民 に 手 
が 伸び て し まい ます . KefB5tL EXER 
AM で コン パイ ル す る の は も ちろ ん で す が 
私 は IODOS9 上 で いつ も 作っ て いま す . コ 
ン パ イル も "Кр" 一 発 で フリ ー エ リア も 広 
ç 大 変 便利 で す . 


プロ グラ ム の 説明 


メイ ン 側 は K, サブ プ 側 は アセ モン プラ で 書 
きま し た だ. メイ ン 側 の ソー ス ・ プ ログ ラム 
(リス ト 1 ) は 。 $2000 以 上 に な っ て し まい 


まし た の で , コンパイル は 裏 RAM を 使っ て 


(775, コン パイ ル 後 ,。 リス ト 2 の マシ 


ン 語 を 打ち 込み , $4D00 一 $70CE を セー 


すれ ば 終わ り で す . 
秒 は IODOS9 を 使い は し だ た の で ,。 КО?” 


リス ト 1 SPACE INSECT ソー ス ・ リ スト sm 


10%” const ВАК-160,5ТҮ-99,Ү17-91 


が 当 だ っ だ た とき の 爆発 音 は か な : 


キス ド ・ エ リア を 気 に 蘭 ず に 済み まし ただ. 

K コ ユン バイ ラ は 大 変 便利 な コン パイ ラ で す 
が 。 こ の ゲー ム の よう に 背景 に 是 を 高速 で 
動か す よ うな 場合 は . な る べく CODE 文 を 
使っ だ 方 が よく 〈。 実際 に KK ソー ス ・ リ スト 
を みて いた だ た だ けれ ば わか り ま す が , PDF 
け 算 , 割り 算 は K の ステ ー ト メン ト を 使わ 


、 ず に , マシ ン 語 を 直接 CODE 廊 で 書き まし 


pm 

も っ と 高速 な が ゲーム を 作る と き は メイ ン 
側 も アモ ンプ ブラ で 作っ た 方 が 良い で し ょ う 。 
FM で リア ル タ イ ム ・ ゲ ー ム を 作る と き に は 
サブ が メイ ン に な り ま す ( な ん の こっ ちゃ )。 
で すか ら サ グ プ ブ 側 の プロ グラ ム の 高速 化 を ま 
0 がけ まし よう て メイジ (サゲ デ の こと で 
は な い ) は 計算 と 条件 判断 だ け で すか ら . 

サブ プ 側 の フリ ー エ リア は 5K 弱 し か あり ま 
АҒА», これ で 足り な いと 思っ た こと 汰 さま 
だ あり ませ ん . 足り な く な る 可能 性 は パタ 
ー ン シッ ャ データ が 多く ね っ だ た とき で らい の 字 。 
ルー チン と し て は 5K あ れ ば 充分 で す . 

高速 化 の ポイ ント と し て は まず , 汎用 性 
の ある ルー チン は な る で くく 放 ける , 回 数 が 
少な いと き は ルー フ "・ カ ウン ト さ る させない, 
な ど に 気 を 付け まし ょ う . 

な お 実行 は C じ LEAR, &НАСЕЕ EXEC 
&H5000C F. о, 


時 間 が な い ./ 


? СНКФ (12) 』TFR[ 3 


*) 110 7 const CLRI-$0F61,CLRJ-$0FO037, INC poke $FD3C,7;poke ま FD さ 9。 7 

101” І-%ОС0О1,ІМС41-ФОСОЗ 

9277 1=0; J=0; A=0; D=0; HH=@; VV=0; TC=0; 1117 BEEP: 0) =$1; BEEF: 1 ) - $81 

W-0; BFLG-6; BFW=0; VER= の 9 112 "(* Dimension %ж) ЕЅТҮ:0) = 8; ЕЅТҮ:1) = 6; ЕЅТҮ: 2) = 
TOS." 132 2t 33) u 

104 ° КХ=@; КҮ=0; ЕХ=0; ҒҮ=0; МХ=0; MY 114 " X-$6200; Ү=Х+89; BEEF=Y+80 ESCO:0)-2$5:ESCO: 1)=$10; ESCO: 2) = 
=0; МРС=0; MFLG=0; МРМ-О ا‎ EX-BFLG*2;3EEY-EX*10: ESTY-EY-«*10 $20; ESCO: 5) 2$40 

105^" 116." EFN-ESTY-*4: EFLG-EFN*5; ЕРС-ЕНҒІ 5% i26 7 

106 " СОМ-0; SUB-0; STR=@ 5; ЕЅСО=ЕРС+5 1277. CPUTL2,0, "SCORE" 1; CPUTL 28,8, "SP 
199: e 1177 


ACE ІМЅЕСТ"1; СРОТС72,8, " TIME") 
128 " 
129 ” code СКІФ 


108-" ‘const HLT-$FDO5, CLR-$1CAF, ASRD- 118 "(* 


119 ° 


Initialize +) 


p な ぜ で が と け な い . ポー トピ ア 連 続 殺 人 事件 買っ て か ら も うぅ 1 箇月 に な り ま すけ ど 。 まっ た く よ け な い .。 だれ か 教え て 。 P.S. 平 野見 て る か / 
(ぶら ぐ ざ かこ と) 
f 
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š t リス ト 1 SPACE INSECT ソー ス ・ リ スト 


50” repeat ’ MM21; 'return 

үз, МӘТАКІЈ 231 ' МРС=МРС+1 \ Р 

152” РВЕТСХ(1),Ү(192 em. . jf MPC-7 then MPN-16;fi "(ж 6 Subroutine ж) 
х5" code ІМСІФ 253." if MPC=14 then MPN-12;fi , 

34 " until 1259 , 


if MPC く 29 then goto MM22; *PSETs 


155 ' Sat: ” HALTC 3; PASSI] 
136 ?(* Restart point *) * MJUDGE ; Ба" сроке СОМ, 0, 1#, 72 
1&7 2356 ” code CLRJs$ "223 ' code $7F,HLT#, CLR& r 
158 “RESTART; г о Аы repeat "return 
1997; SCORELO6, 8, $FF 1 238 ” HH=38-EX (J) ; VV=abs (EY (J) + 4 
140 " CFUTL12,70,"SHOOT AND KILL 5 ESTY:J)-STY) ; А=ЕРМ№: J) * PRESET; 
FACE INSECTS" 1 239-7 if A=3 then あの アミ HALTE 1; PASSE 1 
141 " CPUTC34, 120, "READY" J 240 ” if HH=@ апа VV<=1 then 328 ” сроке COM, 1, 71%, ん 2 
142 " CPUTC 16, 136, "PUSH ANY KEY TO goto MJDG1 4 29” code $7F, HLT&, CLR 
TAKE ОҒЕ"1 241 ° fisfi 550 'return 
143 " 242 °., if A=2 then 5 
144 " repeat 245° if (HH=© or НН=1) апа V ° PUT; 
145 °? code СКІФ : いく = くさ then goto MJDG1 с. ж. ЖЫ HALTC 1; PASSC 1 
146 ° SMOVEL 591; PUTES6, Y17,171 244 ? fisfi 334 ” А=71+72#80+%4000% (434 217) 
147 ° A-get 245 ” if A=1 then А 5585 ' сроке СОМ, 2,А#, 75 
148 ° until 4:56 246° if НН>=@ and НН<=2 and 556 ° code $7F,HLT#, CLR# 
149 " VV く =4 then goto MJDG1 337 'return 
150 * CLSC 1; CPUTE 30, 70, "GOOD LUCK" J 247 ” fisfi 4 
151” code CLRJ# 248 ' if A=û then *ERASE 3 
1827 repeat 249 °? if HH>=@ and HH<=3 and 340 ” HALT[ 1$ PASSL 2 
183." code CLRI# МУ<-5 then goto MJDG1 541” 人 = ん 1 + ん 2 日 O+ も 4 の の の 
154, SMOVEL 3913 PUTES6, Y17,171 250 ° fisfi 542” сроке COM, 3, A#, 75 
155 ” code INCJ# os Ma goto MJDG2 545 ' code $7F,HLT#,CLR# 
156." until J>3@ 252” МЈ061; 544 "return 
197 * | 253 ° , D=ñ*2+1 š 
158.” CLSC 3; TRESET[ 75,180,015; poke $FD * SCORE; 


if TC*D»-BAR then р=ВАК-ТС; Т 


3D,5 347 " HALTC 1; PASSE 1 
159, , else TC=TC+D 348 ? A=Z1+Z2*80+$8000 | 
160 ' code CLRJ# 256 ' fi 349 ” сроке COM, 4, A#, 73 
161 repeat 257” TCUPELDJ; SCOREL 6, 8, ESCO: А) 1 350 ' code $7F,HLT4,CLR& 
' |. 162 code CLRI# 258 ° EPC: J) =0; EPN: J) 2143 EFLG: J ) =2 351 'return | 
163 TCUP[ 41; SMOVEL 391 259 '  MJDG2; Y 
164 code INCJ# 260, code INCJ# ° TCUP5 
165 until J>BAR/4-1 261” until J>4 254 ” - HALTE 1; PASSE 
156 262 ° MFLG=0 355” сроке СОМ, 5,71 
167 ТС=ВАК; Wz7; BFLGz0; МҒІ 5-0; OVER= の "return 556 ° code $7F, HLT#, CLR# 


return 
LI 


169 code CLRJS MM22; 

170 repeat ・ 266 " PUTEMX, MY, MPN] 3 PUTE7S-MX, MY,M ’ TCDOUN; 

171 МЕМЕМҮГС 2 PN+ 1 ] 360 ' HALTC J; PASSC 1 

172 code INCJ# 267 ° return 561,” ; сроке COM, 6,71 

175 until J24 268 ” 562 ” собе $7F,HLT#,CLR# 

174 269 'FMOVE; 'return | 
175." (* Main routine ж) 270 * A=peek ($FDE1 ) ы 

176 273 7 ЕХ= (А=%56) – (А=%54) * TRESET; 

177 repeat 272“ ҒҮ-(А-932)-(6-%58) 366 ° HALTE 1; PASSE 

178 code CLRIS 273 'return 367 ' A-X1-72*80 
179 SMOVE[ 71; EMOVEL O35; MMOVEC I 274, 568 ' сроке СОМ, 7,А#, 75 

180 SMOVEL 151; EMOVEC 1 1; FMOVEE 2 275 'EMOVE; 569 ” code $7F,HLT#, CLR# 

SMOVE[ 231; EMOVE [ 2] 3 ММОМЕГ 1 276 * 4-71 570 'return 

182 SMOVE[ く 1 1; EMOVEL 31; ҒМОУЕС 2 220 < if EFLGsJ)=1 then goto EM1; f M 


[o 
о 
r 
` ` ` ` “ К) ` ` - ` ` ` ` ` ` ` ` ` ` ` м ` ` ` ` ` ` “ ` “ > ` ` ` ` ` * ` ` ` 


183 SMOVEL 391; EMOVEE 43 ; MMOVEL Ј i * CPUT; 
184 PUTE S6, Y17,171; TDECE 1 278 ' if EFLG:J)-22 then goto EM2;f || 373 ” &27,1442*804$4000; STR-7.3 
185 until OVER-1 i 374 ° code CLRI# 
186 279." NENEMY[ 2; goto EM21 575” repeat 4 
187-* (3 Game over routine *) 280 'return 376 ” if STR:1)2$20 then goto CPUT1 
188 281" pfi 
189 CLSCJipoke %Ғ059,7; роке $FDOZ, 1 282 “(ж Case of EFLG=1 ж) 59255 ASC=$6310+ (STR: I)-$41) *48 
190 CPUT[ 3O, 70, "GAME OVER" 283 ' 378 ' HALTE 1; PASSE 
191 CPUT[3@, 129, "TRY AGAIN"1 284 'EM1; 379 ° cpoke COM, 8, A# 
192 СРИТС53,136,"Ү OR N"3 285 ' ERASELEX (J) ,EY(J) ,EFN1J) J 580” for J= の to 31 
195 286 ' A=4-EPN: J) 381 ” COM: J) =ASC: J) 
194 repeat ^4 - y | RX2zrnd(3)-13RYz (rnd C3) ~1) *à 382 ° next 
195 code С КІФ 288 if FX then EX(J)=EX(J)-FX e 28: ' code $7F,HLT#,CLR# 
196 SMOVEL39 1 lse EX CI) =ЕХ (J) eR fi 384 'CPUT1; K 
197 PUTCES6, Y17,171 289 if FY then EY(J)2EY(J) -A*FY 385 ° A=A+2;code INCI# 
198 A=get else EY(J)=EY(J) «КҮ; fi 586 ' until STR:I)-0 
199 until A='Y' or А= "№ 290 ' if EX(J)<@ or EX(J)571 or E "return 
200 Y(J)416 or EY (J) +188 then > | 
291 if A='N' then end 291 ' МЕМЕМҮС 2; goto ЕМІ! "Сі; | 
202 else CLSL13goto RESTAR 292 ' fi 390 " HALTE 3; PASSE 
h 2957: ~ HH=abs (ЕХ (J) -38) р VV=abs ( 391: cpoke COM,9 
fi EY(J) -STY) ITE code $7F,HLT#, CLR# 
294 ' if (HH»5. or УУ>15) ап 393 'return 
"ТОЕС; d EPN:J)=3 then EFN:J)=2;fi 394 ° 
206 if TC=@ then OVERs-1;return;fi 295 ' if (НН>10 or vVV> さ の ) an 595 "PASS: 
207 ' if TC»60 then d EPN:J)-2 then EPN:J)-1;fi 596:" cpoke COM, $3F, $5941#, %4041%,%55 
208 ' poke $FDO3,1,;poke ФҒО5р,5 || 296 ° е if (НН>20 оғ УУ>60) ап 45%,%4849%,%95,%С000%,%90 
sgoto TDEC1 d EPN:J)=1 then ЕРМ№:Ј) =0; #1 397 'return ^ 
209 ' fi 297 'EM11; 398 - 
210 ' if TC=é@ then poke $FD3D,2:1B|| 298 ' FUTEEX (J) 。EY(J) ,EPN: J) ] 399 HALT; 
M FLG70; BPW=1; fi 400 °? code $Bó,HLT$4,$2BFB*, $1050, $86 | 


“return 
211 if BPM> の then ВРИ=ВРИ- 1 , 


212. else BFLG*(BFLG-Q); 
poke $FDO3 , BEEP: BFLG) ; BPW-2 

213 fi 

214 'TDEC1J 

215 if W>@ then W=W-l;return;fi 
216 ' TCDOWNC 12; TC2TC-1; W-8 


804,$B7,HLT*, $B6, HLTH, $2AFB# 
401 " COM= *FCB2 


^(* Case of EFLG=2 ж) 
? "return 


' EM2; 
504 ” if EPC:J)=@ then PSGINITC 1; goto 
EM21;fi 

505" |. ERASELEX(J) ,EY(J) ,EPN: J) J 


404 * (* Sub system program --> SUBCPU 


‘return 3O06 ° EPC: J) =EPC: J) +1 
Pu 307 ° if EPCiJ) >25 then EFLG:J)=0; A=$C000; ŞUB=$6800 © 
* MMOVE i poke $FD39,7;return 408 for I=0@ to 40 
220 ” A=get 308 ” else 500Мр1СІЗЕ || 499 * HALT[ ] 
221” if MFLG= の O and А-%20 then got || PN: 7) «ЕРС: 2) /8%14 410, сроке СОМ,%ЗЕ,%5941#,%4041 
o MM1;fi ( 509 ”. if EPC:J) and 1 then poke | | %,95545й%,%4849% 
222 if MFLG=1 then goto MM2;fi ' $FD39,2 Іші, сроке COM, $91, $DIS93#, A#, $0 
5 return 310 ° else poke. 040%, $90 
5, ИТКЕС, $FD39,6 412 Жоғ J=0 to $3F қ 
к MX=0; MY=190; MFLG=1 514. fi 6 COM: J) =SUB: J) 
MPN=8; MPC=1; goto MM22; ST * EL, ' next 
’ MM2;5 $13 t EX(J) =ЕХ (Ј) *rnd (5) -2; EY (J) =E 4 code $7F,HLT#,CLR# 
i ERASE[MX 。 MY, MPN]i ERASE[ 75-MX,M || Y(J)+rnd(2)+2 A=A+$40; SUB-SUB*$40 15] 
314 'EM21; < next ) 
NX=MX+2』 MY=MY-5 きも ы PUTLEX (J) ,EY (J) ,EPN: J) ] *return 


КГМ К ДЫ ` 
4457 4 e 
A LP RC 


e ары, SEE 


リス ト 1 SPACE INSECT ソー ス ・ リ スト ; 


419 " 456 ° КХ=гпа (2) *2ー1 3 RY= ニ Fnd (2) *2-1 
420 'SMOVE; 4357 ° A-rnd(60)3 XCI) =RX#A+304 
421. repeat 438 " if А>6 then Y(I)-sRY*rnd(50)«ST 
422 ' PRESETEX(ID) 。Y(I) 3 Y else Y(I) -RY*(rnd(56) +8) *STY; fi 

4235 ' code $8E,$620094,9D6019 439 "return 

,9$58364,$bEC844,$983,$013509 440 ° 

424 ' code ASRD#,ASRD#, #E384 || 441 ' (+ New Enemy appearance *) 

#, $ED84# À 
425 ' code %30,%8850%,%ЕСӨ4Ф 
,$83,S8TY4 / 
426 ' code ASRD#, ASRD# , ASRD# 
| | $EZ84#,$ED84# 

Au CA if X(I)<@ or X(I)>599 or 
Ү(1)<0 or Y(I)>199 then NSTAR[1;fi 

428 ' PBETCXCI);Y€1)J 

429 ° code INCI# 

аза” until БА 

451 “return 

ASAUS ч 

453 New Star appearance 

434 

435 


. 


return 


SQUND1; 
for ñ=9 to 4 step2 
D2rnd (30600) +996 
PSGEA。1ow(D) 1; PSGEA* 


next 
PSGL6,rnd(12)*10] 


* NENEMY ; 


444 * EX (J) =35+rnd (7) 3 ЕҮ(Ј) =99+rnd( return 


445 °’ EPN:J)=ZšEFLG6G:J)=1 
446 'return 


448 '(* Sound *) 


PSG; 
poke $FDOE。 ん 1jpoke $FDOD, 5; ро 
ke $FDOD, © . 
466 °? poke $FDOE, 72; роке $FDOD, 2; po 
ke $FDOD, © 
467 ° return 


450 ' PSGINIT; 1 

E FPSG[ 1 1 。 も 29]』FSG[ 12。 ま 49] 
452 ° PSG[ 8,%10];Р56Г 9,$101;P 
SG[ 19。 ま 19] 
453 ° PSGL13,  013;PSGL 7, 521;Е 
PC: J)=1 


リス ト 2 SPACE INSECT マシ ン 語 リス ト 」 


س سے سے سے سے سے о «ше «ее «е‏ ج مس سے نت سے صب سے سے سے مت میب سے سے سے سے سے م سے مت سے m — — —  — өле‏ 


6520 FO бө ҒО 00 ҒО ӨӨ FO OO 50 oO до 28 の の оо өө оо :D8 
6530 оо 00 AO од 50 o0 ҒО GO FÖ бө FO 78 FF FB бө де :2F 
6540 оо OO оо оо OO OO оо OO OO OO OO оо оо оо оо оо :00 
6550 F8 7C FC FC F7 BC ЕЗ 3C 50 14 Аё 28 o0 оо әд бө :7A 
6560 00 00 АВ АВ 55 14 ЕЗ 3C ҒӘ ZC FO ZC ҒО ZC бө бое :6C 
60570 Өө GO бө OO OO Өс оо OO OO OO оо OO OO OO OO OO : оо 
6580 F8 5С FC 3C Fé 3C ЕЗ 3C 51 14 AQ АВ OO QQ до до :7а 
6590 00 00 АВ 28 54 14 F3 ЗС F1 BC FO FC FO 7C дө өө :6C 
65А0 оо оо оо оо оо OO до OO OO OO OO OO оо до OO OO :оо 
oSBO OF CO 78 78 РӨ 3C FO SC 5e 14 28 28 QQ бө CO оо :CB 
65C0 00 од 28 28 56 14 FO 5С FO SC 78 78 ОҒ Со бө дө :CB 
6500 оо до оо од бө оо оо оо бө OO OO OO OO оо OO OO :00 
6SE の 9 ҒҒ СӨ FO 78 FO 3C ҒО 78 55 40 А0 бө OO до ОО OO :FO 
6SFO од @@ AÖ 28 50 14 FO 78 FF СО ҒО oe Fo oo бө өө :22 


ゆこ りゃ / ノ メ PiO[3|, [8] に な ぜ PC-1500 が 載っ て な い の だ ? せめ て 1 本 は 載せ て ほし いも ん だ … と 言い つつ も 創刊 号 か ら 全部 持っ て いる 私 
t. à (High bridge good go) 
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H X ARTRITI, この だ び 同 社 の ポ 
ケッ トコ ンピュータ を 愛用 し て いる ユー ザ 
一 間 の コミ ュ ニ ケー ショ ン を は か b, 情報 
の 活発 な 交流 を めざす 場所 と し て ポケット 
コン ピ キ ー タ ・ ク ラグ "CPC を 発足 し ま 
ла 


p. 


CKET Had 
CLUB 


また , 今回 の CPC 発 足 を 記念 し 「 カ シオ ォ 5 
ソフ ト 作 家 コ ヌン テス ト 」( 期 間 9 月 30 日 まで ) : 
b 実施 中 で , 優秀 な 作品 に は すばらし い 景 : 
品 が 用 意 き れ て いま す . : 
〈 入 会 方 法 〉 13 

自作 の オリ ジ ナ ルプ ログ ラム を カシ オ 介 情報 交換 誌 「 タ ッ チ & プ レイ 」 の 1 年 間 TCPC ソ フト 」 係 

送る だ け で 自動 的 に CPC 会 員 と し て 登録 無料 配布 160-91 東京 都 新 宿 区 西新 宿 2-6-1 

され ます . e 優秀 な 自作 グロ グラ ム は プロ グラ ムラ イ (新宿 住友 どん) 
《 特 典 》 ブラ リ に 収録 ff (03)347-4811 (代表 ) 
e CPC 会 員 証 の 発行 (бр) カシ オォ 計算 機 帆 電卓 企画 部 
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M i (< е Ne М 2 ; ° Ж |<. Sc 3 pow) 1 > b I ү і а 4 С к] y Xe 
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最近 PC-8001 の ゲー ム が 少な く な り ま し 
て , いま だ に この 旧型 を 愛用 し て いる 私 と 
し て は さみし い 限 り で す . と は 言え , 高 解 
像 度 が 必要 な ゲー ム で は 高級 機 に か な いま 
せん の で , 8001 の 粗い グラ フィ ッ ク を 活か 
し た ( ? ) 割 と 高速 な ゲー ム を 紹介 し ます . 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


- | BASIC 
7 | マシ ン 語 BE00—DDFF 


いわ ゆる ドラ イブ ・ ゲ ー ム で です. м К. 
ル は テン ・ キ ー の [4|[e| アク セル は [SHIF 
T | キー, |[Z| を 押す と ブレ ー キ が か かり ます 
両手 を 使う の が 面倒 な 人 は , カナ ロッ ク を し 
355 と 常に 加速 の 状態 に な り ま す . な お , 


道 を 外れ だ り ス リッ プ す る と スピ ー ド が 落 
Bhd. 
走行 距離 は 画面 上 部 に 帯 で 表示 きれ て お 
9, 2 箇所 の チェ ッ ク ・ ポ ボ ポイ ント と ゴー シル 
の 位置 に 印 が 付い て いま す . そし て , 最初 
は 80 秒 の 時 間 が 与え た られ て お ぢ お り 時 間 内 に チ 
ェ ッ ク ・ ポ イン ト を 通過 で きる と 残り 時 間 
に 60 秒 が 加算 され , 最終 的 に ゴー ル に た だ ど 
り 着 く と ボー ナス 点 が 与え られ ます 。 
その 他 に は , 追い 越し た だ 車 1 台 に つき 50 
A, ゴール し た と き に 残っ た 時 間 1 秒 に つ 
き 500 点 が 得点 と な り ま す . 
な お , コー ス は A, B の 2 コー ス が あ 0, 
B コ ユ コース で ゴー ル で きる と A ュ ユース に チャ 


人 迫力 の ドリ フト ノノ プ キ キキ ッ 


| 1699 


umano ИШ Hills | 


АВП km 


プロ グラ ム は BASIC と マシ ン 語 (BEO00H 
<DDEFFH) か ら 成 っ て いま す . 大 ざっぱ で 
すか カチ デ ド レス s, Ту ХИТ ЖІ 
び ワ ー ク ・ エ リア の 説明 ( 表 2 ) を 載せ て お 
ж, 
コー ス ・ デ ー タ の 形式 (圧縮 ) 

だ と えば , コー ス B 用 (BEFO0H 一 ) の 場合 
に は 


その 長 る (2 バイ ト ) 


曲率 (1 バイ ト ) 


High 


の 繰り 返し と な っ て お b, 曲率 は 一 20 ヵ 一 20 
ZE k L, 展開 は 9000H 一 AFFFH に な る 
1+7. そして, AFFFH を オォ オー バー し た 場 
合 は それ 以後 は 展開 され ませ ん . また, AF 
FFH に 達する ま て 圧縮 デー タ を 読む の で , 
こま ご まし だ コー ス に し だ た だ い 場 合 は 長き 指 
定 を 短め に し て お き , BFOOH 一 BFFFH を 
デー タ ・ エ リア と する と 最大 80 箇 所 の カー 
グ が で きよ ます 。 
他 車 の デー タ 形 式 

だ と えば,。 コー ス B 用 (BE80H 一 ) の 場合 
に は 1 車 に つき 8 バイ ト で , 8 友人 分 の デー 
が あり ます 。 


Балы DES HOB 
БЕГЕН іа 15 E Laud 
A : 現在 の 速度 

: 加速 用 ワー ク 

: 仮想 座標 上 の Y 値 


: 仮想 座標 上 の X 値 

: 画面 上 の X 値 

: 画面 上 の Y 値 

・ 車 の 最高 速度 

: 00H で 表示 , 01H で 未 表示 


3D 風 画面 の 作り 方 
展開 され だ コー ス ・ デ ー タ が 次 の よう に 
な っ て お り , 自 車 が 1 の 位置 に いる 場合 , 


… j00|01|01|]FF|FF|0 0| … 進 行方 向 
1 


写真 提供 日 産 プ リン ス 自 動車 販売 株 式 会 社 - 


909 | 


3*1 アド レス ・ マ ッ プ 


C000—C4FF | メイ ン ・ ル ー チ ン 
С500--С5ЕҒ| スコ ア を 画面 に 書く 
C600—C8FF | アト リピ ビュ ー ト 設定 , バッ ク の 
。 スク ロー ル 
C900~CFFF | 他 車 表示 
D000—DIFF | コー ス 表 示 
D200 一 D3FF | 仮想 V-RAM か ら V-RAM へ の 転送 

D400—D5FF| 自 車 の 爆発 表示 


E2 デー データ あお あ よ ワー クタ: リア 


9000—AFFF | コー ス ・ デ ー タ 展開 用 ワー ク 

B000 一 BE7F | 仮想 V-RAM 

ВЕ80--ВЕВҒ | スタ ー ト 時 に お ける 他 車 の 位置 や 最高 

ー 速度 な どの デー タ ( コ ー ス 用 ) 

BEC0—BEFF | スタ ー ト 時 に お ける 他 車 の 位置 や 最高 
。 u 速度 な どの デー タ ( コ ー ス A 用 ) 

BF0 0 一 BF7F | 圧縮 され た コー ス ・ デ ー タ (コー ス B 用 ) 

BF80-—BFFF | 圧縮 され た コー ス ・ デ ー タ (コース A 用 ) 

E000—E2FF| 各種 ワー ク , スタ ッ ク 


3D 風 画面 の 作り 方 


1 3 4 
積算 し て 次 の よう に な り ま す . 


Ї 
これ を や を もう一度 積算 する と , 


(00/01/03/04/04/04 
T ; 


と な り ま す . そし て , 自 車 の 位置 を 原点 と 
し て 積算 し た 値 を 横 軸 に と る と 図 の よ ょ うに な 
0, これ に 飾り 付け し た も の が 画面 に 描か 
れる わけ で す . ここ で 自 車 の 移動 と 共に 1 
を 動か せ ば コー ス 上 か ら 見 える よう な 感 む 
に 仕上 が る わけ で す . 


抜き の 点 


9 基本 的 に 白黒 で ある 
@ PCG が な いと 音 が な い 
9 他 車 同志 の 接触 の 処理 を し て いな い 


p PiO 7 月 号 の p.102 の “あん ど あ じ え ね し す " аА, そう いう こと は よく ある こと で す . 僕 な ん か まだ ひど い 。 長い マシ ン 語 の プロ グラ ム を 


作る t š, 僕 は いつ も 途中 途中 で モー プ し な が ら 作 っ て いる の で す が (これ は 途中 で 停電 に な っ て も カモ セッ ト に 入れ と け ば な ん ば ぼ か 助 か る か 
ら )、 こ の 前 な ん か ひさ ん 悲惨 / と し か 言い よう の な いこ と が 起き まし た . な ん と / テー プ に セー プ ブ 途 中 で 停電 に な っ て し まっ た の で す Z/ 
うわ ゎ わ ー ん . ブロ グラ ム は すっ か ら か ん ./。 どう し よう と 思っ て も も う 遅 い の で し た . | (I LOVE MZ) 


> ^ 


(E " TET EET z E ЧЕЛГЕН WINE SEPT SET RC YER E mg ETS TT FE EET АР ар 
MET AGE AC wie » h Ў Хэл, c» 
Жай - 127) T n TN Po жете | 
pio _ 
КУКЕ q gay pa С. 上 田 第 一 無線 きん, КАВА, ICHI ど う も あ 
E не 3 bu ЖАРАУ АЖ ОУ, 
L^ いい > А 
AREA A | ロロ 参考 文献 
も すみ ませ ん ). 1) “戸塚 マイ コン スク ー ル "” 
技術 評論 社 
プロ グラム 作 制 に 協力 し て くれ た TKT. 
| リリ スト 1 走れ / スカ イラ イン BASIC! AF 
109 use $BEOO-$DDFF 466 LOCATE 19,11:РКІМТ" GOAL "::FRINTUS P a ENTER NAME ニュ ドー スーン SG | 
116 ING" HHHHHH'' 5 GF и 8660 К=0@: FUR I=5 TO 1 STEP -1: IF D(I)<=SS 1 
1209 CLEAR 100, НВҒҒЕ 479 SS-S-5600*C-GF THEN К=1: МЕХТ 
39 OUT 2,0:0UT 15.&H36:0UT 12,0:00Т 12, 486 COLOR7:LOCATE 16, RUM "TOTAL "5 876 IF R=@ THEN RETURN ` 
:FPFRINTUSING"######" i5 88e FOR І-6 TO R+1 STEF -i | 
à CONSOLE 9,25,0,1:РКІМТСНК%(12) 4960 55%= Қала а ыға ауады 896 D(I)=D(I-—1):D$(I)=D$(I-1):NEXT:D(R)= 3 | 
DIM D(1@). D$ (10) ("&h"«*LEFT$(SS$,2)) SS: D$ (К) =" " A 
9 FOR Ісі TO 5:0 (1) = (6-1) #SOO00: D$ (1) =" зоо SL=VAL ("%h"+RIGHT$(SS$,2)) 90% GOSUB 710 D | 
: j 510 FOKE &HE11E,SL:FOKE £&HE11F,$H 916 LOCATE 20,22: РКІМТ"Е N TER Y 2] mas 
РОКЕ &HE11D,1:DM-o (520 FOR T=@ TO 2000: МЕХТ UR NAME" : 
э FOKE &HE11E,O0:FOKE &HE11F,60:" score <30 IF ӨР“ >Ә AND МЕ-Ө THEN FOKE HE11D。 9260 LOCATE 24,R*16:FRINTR:" "3$ PRIN аз 」 
@:ME=1:G0TO 210 TUSING "#####"; DC(OFO S SPRINT" "{ ку] 
ñ 546 GOSUBR 850 ЗӨ LINE INPUT 4$:4$-LEFT$(A$-" "6 8 | 
рө WIDTH 40,25 55e GOTO 179 ): D$ (К) =A$ | 
GOSUR &7©:1Е PEEK (#HE250) < >0 THEN ST 560°. ———————— BOAL IN ----------- 94@ RETURN : 
=1: : GOTO 290 576 COLOR 7 950 '-------- CLASS DISP -------------- 
| |226 LOCATE 16, 22:#COLOR Ф: РКІМТ"Н I Т 586 LOCATE 16.13:PRINT" 4H. Am. ab Ш” 9660 WIDTH 460: OE н БАМ а аа АА LOCATE L | 
| RE TALNA N T0 SEART 590 LOCATE 16,14: РКІМТІЕ BE BE юш" 8,10 н 5 
| J230 COLOR7: LOCATE 58, 18: РКІМТ" HANDLE 4 699 LOCATE 16.15S:FRINT "8 == B Ы mmm m" 976 IF ME=@ THEN PRINT" CLAÀSS-B START | 
| бшш>ф 619 LOCATE 16,16:FRINT" WENN a E на "FOR T=0 TO 1000:МЕХТ:БЕТМЕМ ГА =] 
| 240 LOCATE 58, 19sFRINT" ACCEL. SHIFT or N иш" 989 COLOR 6kLOCRTE 6,8: ERINT ІІІ. CONGRA š Р 
| T 229 LOCATE 46,12:PRINT"MEN m. Ш" TULATION ''!'''" 
250 LOCATE 58,21:С01.0К6 :FRINT" BRAKE E 636 LOCATE 46, 14:FRINT" E ҒАН 999 COLOR 7:LOCATE 6,10:FRINT"You can tk ; 
° Aa $ç 649 LOCATE 46.15S:FRINT" В NB и" у to next class " 4 
260 T-sO:ST-0 550 LOCATE 46,16:PRINT"ENR B m 1999 FOR T=@ TO 1000: NEXT: РКІМТСНКФ (12) | 
276 IF T5366 THEN FOKE шы E ақа 660 RETRY 1919 LOCATE 8,160:FRINT" CLASS-A START кА) 
GOTO 290:" demo 人 DEMO 4 Жалы ы " 
280 АФ=ІМЕЕҮФ:ІҒ А%="" THEN T= T GOTO 2 686 WIDTH 86,25: COLOR 7,0, 4: PRINT СНКФ (1 1929 FOR Т-Ө TO 16600: NEXT: RETURN 
76 ELSE ST-1 2) 1030 ° -------- COURSE EDIT ---------- 
296 DEFUSR-£&HCeee :7--- MAIN LOOTIN — 49% DEFUSR 1 =&HD ワ の 9』Z= ニ USR1 (9) 1940 し ニシ ル H ロ させ の 9 ュー 
300 ME= の 9 790 IF PEEK (&HE250) <; >9 THEN RETURN 1050 INFUT " COURSE A or B ??":C$:IF C$= 
519 IF DM-e THEN GOSUE 956 710 7 --------- ӘКУМІМЕ DISP. verom "b" THEN A-&HBFO6O ELSE A-£&HBF86 
320 OUT 2,0:Z2-USR(O6):QUT 2,0 i で が 1666 PRINT:FRINT" キョ 29 リリ 9 , PUS / ミュ コッ ニ 
336 IF DM-1 AND PEEK(&HE116)-0 THEN 179 720 WIDTH 89,25: COLOR 7,9,4: PRINT CHR$(1 input 2529" 94 ":PRINT:FRINT | 
540 IF DM=1 THEN DM-o:FOkKE &HE11D, 1: GOT 2) f 19709 PRINT "2 コリ ナカ "サー "ТЗ МЕТ " R (— 
О 519 ЗӨ LINE (6,1)-(159,5) „PRESET, 7, BsLINE ( 20.75.20 ?T'),LEN "RL 
356 S=FEEE(&HE11)+FEE ド (HE 1 1B) *236 6,8) - (159, 8) , PRESET, 7 1686 LT-LT-L1LH-INT (L/256) sLL-L-LH*256:R 
TOQ Е=РЕЕК (HE 100) +РЕЕК (HE 101) ж256 7409 LINE (22,37) - (42, 42) , PRESET, 2, B = (R+ 256) MOD 256 | 
3576 C=FEEF (HE 1 14) 756 LINE пасива 42) 。 PRESET 。 2, B 1999 ЕОКЕ А„К:ЕОКЕ A+1,LL:FOFE A+2,LH:F= | 
ТВО IF F';z&H26066 THEN GF=5000# (ME+1) : GOS 766 LINE (26,2) - (54,4), FRESET 。 2, В Е+1: А=а+7 | 
UB 566 ELSE GFzo 779 LINE (62,3)-(760, 4).PRESET.2,B 1199 IF F<41 AND LT>@ THEN 1070 | 
190 FOR ТӨ TO 500: МЕХТ 780 LINE (109,2)--(150,4), PERSEO ҰР 1119 РБКІМТІРБІМТІРБКІМТ " DATA ^ 第 BFO9 - 
007 の 9 も RE が TOPt e 796 DEFUSR 1 = を HD9 そ の 』 Z=USR1 (0) BFFF テ " マ 。 ヒ リ ヨ ウ ナラ SAVE シマ ショ ウリ 
416 WIDTH 46,206: COLOR7: FRINTCHR$ (12) BOO LINE (0,65) – (159,90) ,FSET.4,B 1126 END 
426 LOCATE 1%, 4:PRINT " YOUR SCORE " 816 LOCATE 4.19: COLOR7: FRINT" HIGH SC | 
азо COLOR 6 ORES " | 
446 LOCATE 10,7:FRINT " SCORE "igFRINTUS 826 COLOR7:FOR Ісі TO S:LOCATE 24,1+16 
ING "######''; S . 830 PRINTI:" "ss PRINTUSING "#####"; 
45e LOCATE 16,9:PRINT " TIME  "::PRINTUS р (І) sgFRINT" "$D$(CI) 
ING" HHHHHH' SOGO C 846 NEXT: RETURN 
リス ト 2 グ 走れ / スカ イラ イン マシ ン 語 リス ト 
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| 
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リス ト グ 走れ / スカ イラ イン マシ ン 語 リス ト 


さ の の 
C319 
に さぞ の 
C330 
C340 
C350 

260 
C370 
C380 
C390 
C3a0 


Tm b OH <Y © i c 
0 9 0 0 CI WM 


> テープ 判 シソ フト を ディ スク に 入れ て 楽し ん で いま す ( も ちろ ん DISK BASIC で は な い ). サン ダー フォ ー ス 。 フラ ッ ピ ー な FETA А Тақ iT 
PC-88 の フラ ッ ピ ー (7—7) を お 持ち の 方 へ . ゲー ム を 起動 きせ て か ら リ モッ ト を 押し , モニ タ の S コ マン ド な ど で E000H か ら 3E 1B D3 
Е) 31 21 00 35 11 20 ЕО 01 70 00 ED ВО ЗЕ 19 рз 31 CD 38 00 を 入力 し , GE000, DE020, E083 を 実行 し て みて くだ さい . 気分 は も う ロ | 
ре dede uq o5? - | Амалы; (JN 1 NWA) | 
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UAHR2 走れ . ノ スカ イラ イン マシ ン 語 リス ト 
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リス ト グ 走れ ./ 


スカ イラ イン マシ ン 語 リス ト 


EE EF EF: 
20 88 


s 4 СА < L x 


pU aa 


$528 40222 bp T ui р у b sits 
DAL U UD TESTE i Ж Ex さま En 
dade GR EM ` ай Er ИТАН s BUS HE BRUT do SOON р е 


` m m — p — U Wi 
FJ Y N FJ FJ お いや 


р お初 に お 目 に か か り ま す . 8 月 号 p.52 の 人 (pen name が 長い の で 書け ませ ん が …) に 続く よう で す が , ネ ク ラ トリ オ を 全部 まとめ て つぶ す と 
いい こと が お きる と あり ます が まず, つぶ し だ た ネ ク ラ トリ オ の 点 , それ か ら 残 り の time の ぶん だ け 点 が 入り , さら に PiO が 1 匹 増 も フル 


ー ツ が その 面 に か ぎり 9999 点 に な り ま す . 私 は 今 ま で 5 一 6 回 や っ た こと が あり ます . ちな み に 私 の High-Score は Speed 4, 15 十 12 面 で 約 56 
万 ぐら いで す . PS. с 4 T.: pupa mo он АЕ Nuk に よう |. та • MAISON- 83212). | 


Y 
Bons 22 i “pa * gui AW 


WICS + ¥ 2788 


MZ で は (914808252200 / 2000 を 指し ま 
す が に K/C で す よ ノノ) 3D と 呼べ る ゲー ム は 多 
いと は 言え ませ ん . ФЕ b B b p i EE 


似 3D で す が , 目 を 細め て プレ イ し て いた だ 
けれ ば それ な り の 人 迫力 が 味わえ る と 思い ま 
す . | 
8B7n2722^:-4»772s»*—va- 


= | wics 
| マシ ン 語 7FE0~81AF 


шы | 今 まで に あま りな い タ イプ の シュ 
| 一 ティ ング ・ ゲ ー ム で す . (2) 


w^ 


だ いし た 技術 は 使っ て いま せん . ゲー ム 
中 接近 する も の に つい て は , 遠く の も の か 
ら 順 に 画面 上 に 描い て いま す . 

この ブログ ラム は 以前 に 作っ た も の で , 
今見 れ ば 恥 が か し く な る と 思い ます . また , 
の Em ヤキ ー ド 性 乱れ まし た あの も が = 
急 接近 する 瑞 機 を 撃ち 落と す の は 至難 の 業 


BELL: CALL 3 


PRINT 185885 ELOADING DATA": CALL 42 


GOSUB 2550:РКІНТ "E" 

GOSUB 2200 

POKE %1840.5й 

РКІНТ "B" 

CURSOR 12.12: PRINT. "RERDV 2" 
TEMPO 4:MUSIC "R9RS" 
MUSIC "B6ESG3R2ROR4GSESRO" 


MUSIC "G2ROF1RAOE2RG" 
MUSIC "R6ESG3H2RA8R4B2" C6" 
SC=ü:LS=š 

FOR FU=UR TO UR+7?SQ 

POKE RU: @: NEXT 

4-215: "=12: ED= ロ : ТІМЕ=0 


FOR I=@ TO NE 


Ш5Г11-0:5МІ11-0:51Г11-й 


MZ-1200-80K/C 


アス テロ イド 


ШЕ リス ト 1 ASTEROID ソー ス ・ リ スト 


ム 自 体 簡単 な も の な の で 必要 な いか も し れ 
ませ ん . 
R аео 


248 Ар У БУ 


デー タタ に つい て は 表 を 見 


ТА 


22%; WICSA 30700 -- КІ. 
id. 次 に TEXT $ も 5OOO と し て か ら ソ ー ス ・ 


тин 


VE FOREN ERATE А о э Жын 


ЕЕ ААА: e t МИ DG 
SOURCE PROGRAM ADRS : $5000 
OBJECT PROGRAM ADRS : $1EOO 
WORK AREA ADRS : $COOO 

t し て コン パパ イル し て くだ る さい . 

パイ ル が 終了 し た ら オ プ ジ ェ クト を テー プ 

に セー ブ し ます 。 
そし て 次 に , 適当 な モニ タ で マシ ン 語 デ 

“лактау АЗЫ ОЯ ОУ шо 

ト の 後に モー ププ し て くだ さき るい. 次 回 か ら 


は オブ ジェ クト を ロー ド 後 , 自動 的 に マシ 


ン 語 デー ダダ を ロー ド じ て ゲー ム が 始ま り ま 
+. 

な お ぢ お 入力 時 の 注意 点 と し て , WICS УІ, 
2 の 人 は リス ト 1 の 行 番号 50 行 の POKE $ 
1840, 30 を POKE $181D, 30 に し て , ТІМ 
E に 関す る 文 に ある REM 文 を 取っ て くだ る 
い (REM ま だ た は ' の み で す ). 


^ ao 


FRPR IDF ЫЕ, FTE 
の 説明 が 表示 る れ , 次 に 何 か が 好き な キー を 


NEXT 

GOSUB 2100 
GOSUB 1978 
CALL ま DHE 


GOSUB 2170 
GOTO 478 


IF INKEV-"!" 
IF INKEY="0" 


= 


無事 コン 「 


PUTa 68.6,29.24.UR 


REM т----МОМЕ KEY 


A=GET 

POKE ま EGG ҒГ: КН=РЕЕКСҒЕВӢ1 > AHD 64 
IF «КНабФзж(А>52 м=х-1 

РОКЕ ま EGOG。 $F 7: KK=PEEK($EGG1 ) AHD 128 
IF cKK=@0)*<(X<24)5 х=х+] 

POKE $EGOG, $F4: KU=PEEK($E001) AND 128 
IF &KLuza»x*cvy»15 "= ザー 


Y AWA АЗА, j > 
E EO a DS 
CARE SD TAN AT ЖА Же 
SY Н KE CT i 


| SHIP の 爆発 パターン (18/54 F) 


SHIP の デー タ (18/54 F X3) 
ミュ ー ジ ッ ク ・ デ ー タ 

タイ トル 1 (ASTEROID) 
タイ トル 2 (木星 デー タ ) 


タイ トル 3 (使用 キー の 説明 ) 


押す と ゲー ム が スタ ー ト し ます 。 あ な だ は 
自 機 を 操り ( 図 ), 次 々 と 現われ る 随 石 , Ж 
BÉ, š ミサ イル (四角 の わく ) を ビー ム で 破壊 
し て くだ さい (接近 すれ ば する は ほど 高 得点 
が 得 ら れ ま す ). 

し か し , 一 番 接近 し た と き に 自 機 と 標的 
が 重なる と ミス に な っ て 自 機 が 1 ЖЕ), 
3 機 す べ で て な く な る と ゲー ム ・ オ ー っ エー に 


が ひひ ます. 
最後 に 


リス ト 1 の 行 番号 50 行 は イン ター プリ タ 
の 改造 で す . 詳し いこ と は PiO 5 月 号 の “C 
osmic Crueser II" を 見 て くだ さい. 

K3 参 考 文献 
1) 宅間 ЯА: “ATTACKER”, 

ー ム の 本 [4|, 工学 社 
2) 宅間 BB: 

84% 5 月 号 


"> =: Zx 7, до 


“Cosmic "LR aS IES 


PiO, 


IF TIME»68 ME=ME+1:TIME=ü 


・ 
3-2 f. 
( 5 
| iQ 
eo г 
24 


POKE +ЕЙ@Й, ҰҒӘ:КМ-РЕЕКСФЕЙЙ12 AHD 129 
IF «КМ-йож(Ұс222 zy] 

.POKE +ЕЙӢЙ, %Ғ9:К5-РЕЕКСФЕЙЙІ12 RHD taz 
IF KS=ü GOSUB 1690 

КЕМ ++SHIF PUT 

IF <16 SH-$8812:GOTO 430 

IF Y>14 SH-$88608:GOTO 458 

SH-$8824 

PUTal -qd Yo t4, +1. SH 

FOR I=ü TO 3G8:NEXT 
. IF ED=1 GOTO 2370 

КЕТПЕН 

FOR I-&8 TO МЕ 

IF SWII] GOTO 570 

IF RHDC18»54 GOTO 618 ` 
ХХГІ1-<ЕМО(82%122ж2 
YYCIJ=CRNO S) +6) +2 

Sl[ 1 ]=1 1=RR[T] ZS ミリ 1 =WWE エコ だ タ 
DXEIJ2SGHCX1-15? 3 
DL IJ2zSGHoV1-12? 

IF HESCR1-182523 DXEIJSDXAL 
IF НЕ5(У1-122>3 DV EIJ2D"[ 
AXREIJZ2ESXEIJADALIJ 
VyEIJSVVEIJS4D'VEIJ 

IF £N1£-5240X12345 5Ш[11=@ 

IF cv1<- -52%(У1>242 SWC 11=8 

NEXTI 

FOR RG-e TO ? 

FOR I-8 TO ME 

IF SurIJ«»nG GOTO 670 
NX1-XXLIJ42:V1z2YvV[ エコ ンジ 

ON SME 1 ] GOSUE é80, 680, 686,700, 700, 750, 75ӣ 
NEXT:MEXT:GOTO 920 

SPOKE #1: Y1: 295 

КЕТПЕН 

SPOKE N15 71. 254 

SPOKE ¥1+1:Y1:249 

SPOKE X1,V1*1.251 

SPOKE X141.V141,247? 

RETURN 

SPOKE X1: 71. 248 

SPOKE X1+1,V1,;247 

SPOKE Х1%2,У1.255 

SPOKE х1%3,Ү1.244 

FOR UK=@ TO 5 

N1*UK,V 1*1. 255 


K1.V142. 255 
х1+1,71+2, 255 
8142, 142. 251 
Х1%5,У1%2,251 
Х1,У1%5,242 

K1*1;V142. 251 
K1*2,V143. 253 
Х1%5,У1%5,241 

IF «BBSCE1-X*1043»*CRBSCV1-V 9415435. ED=1 

RETURN 

FOR I=û TO ME 

IF SULIJ SULIJSSULIJ*1 

IF SMI[ 1]=8 SMM[ 1 ]= ロ 

NEXT 

FOR І-й TO NE-5 

IF М6ГІ1 GOTO 168168 

IF RNDC6»-1 GOTO 1468 

MS[ 1 ]=1: TXLIJ-RNDCZ26&) *4 

ТҮСІ Ј=ЕНО< 162+3 

TXL[ 1 ]=TX[ I ]+RND て うー ジ 

TYLI]=TYL 1 ]+RND( さ うー 

%T=TX[ 1 ]: Т=ТУ tI] 

OM %5Г11/9%1 GOSUE 1070, 1100, 1170, 1280 

WSE IJÆWSCI]+1:IF Ш5Г11/9>4 MS【 1 ]= ロ 

GOTO 1468 

SPOKE XT.VT.?8 

SPOKE ХТ%1.ҰТ,?? 

RETURN 

SPOKE #T,YT,?8 

SPOKE ХТ+1, ҮТ, 7? 

SPOKE xXT-1,VT+1; ?8 

SPOKE XT*42;VT*1;.77? 

SPOKE #T: YT+1: 66 

5РОКЕ XT*1.VT*1.86 

КЕТПЕН 

FOF G-a8 TO 2 

SPOKE XT*1-4G. УТ+5, 77 
XT-G;VT-*G; ?8 


NT;YT*1; 67? 
ХТ%1.ҮТ%1,67 
ХТ-1.УҰТ%2,122 
ХТ+2,\'Т+2› 122 
AT: YT+2: 66 
ХТ%1.ҮТ%2,86 


FOR G-8 TO 5 
ペ T-G, VT*G; 78 
NT*G*1; VT*G; 77 


XT;VT*1.67 
NT*1; VT*1.67 
ХТ-1.ҰТ%2.122 
NT*2; VT*2: 122 
KT: YT+3: 66 
XT+1,VT+3, 86 
ХТ-2.ҰТ%3,122 
NT*3, VT*3. 122 
NT-1;VT*3, 54 


SPOKE ХТ%2,ҰТ%5,54 

SPOKE ХТ,ҰТ%2,59 

SPOKE XT*1,VT*2:123 

IF «RBSCXT-XO«3O*CRBSCVT-v 425425 ED=1 

RETURH 

IF «ЕНО<5>2-12ж<61Г11-й0) GOSUB 1490:60Т0 1450 
IF S1[I] GOSUE 1490 

NEXT: GOSUE 260:60Т0 208 

IF 51Г11 GOTO 1520 
SIECIJ-USLI14^2:MAXEIJZTALIJ:MVLIJ-T'"[IJ 
FXEIJ2SGNCK-MEXEIJ»?:FVLIJ2SGHCV-MV E I3? 
MXEIJZMXEIJAFAEIJ:MVLIJZMVEIJ*FV [IJ 

ON S1[LI]Z5 GOSUB 1570, 1580, 1520, 1638 
S1LIJ-2S1[IJ*1 

IF S1[1)⁄5>4 S1[IJ-68 

RETURN 

SPOKE MXEIJ:MVLIJ:184:RETURH 

SPOKE МХГІЈ, МУГІЈ, 72: RETURN 

SPOKE МХГ11.МУГ11.92 

SPOKE МХГСІЈ+1, МҮСІЈ, 93 

SPOKE МХГ1І1,МУГ11%1.28 

SPOKE MXLIJ*1:MV[I1*1:29: RETURN 

SPOKE MXLIJ:MVELIJ.114 

SPOKE МХГ11,МУГ11%1.5й 

SFOKE MXLIJ*1:MVLIJ*1:51 

SPOKE МХГ11%1,МУГ11,115 

IF <НПВ5<МХГ11-Х2<22ж<НВ5(МУГ11-У2<22 ED=1 
RETURN 

REM ---BERMM FIRE 

HYzCSGNC12-v ow» i 
IF &SPEEKCXS HYO < 240) SFEEK HY)? GOTO 1738 
GOTO 1868 

FOR G=6 TO МЕ-5 

Н=(х+2›жд:Б=СХ-2›ж2 

С=Нуж2: 0=С 

IF <RBS<TX[G1]-#+15<2>*(RBS¿<TvY[6J-HY+1)<25 R1=1:60TO 1788 
GOTO 1850 

SC=SC+MUS[G ロ ]: MIS[G ロ ]= ロ 

FOR Н-й TO 2 

R=R-1:B=B+1 

LINE B,D+H,R:D+H; 1 

LIHE E, C-H; A» C-H; 1 
LINE BE-6.C;R*6.C.2 
NEXT 
NEXT 
HY=HY*2+1 
ВХ=х*2 
BY=V*2+1 
LIHE EXxX-8; ВУ, ВХ. НУ, 1 

LINE BX*8;BV; ВХ, НУ, 1 

PUTA х-4,7,Х+4, 1+1, SH 

IF R1-8 GOTO 1960 

FOR Ш-й TO 3@ 

LIHE BE-6,;C;H*6. C. 2 

PLOT E-Z*RNDC4) ; C-2*RNDC425, 2: NEXT: R1=80 

RETURN 

REM -BRCK 

FOR Е=а. TO 31 

IF RRERJ GOTO 2030 

IF РНО<2)-1 GOTO 2090 

ЕХІК1-ЕНО<102%18 

ЕУІК1-ЕНО(82%8:ЕКІКІті ° i 
POKE URIRSCRI+RYCRJ]*30,; а 

KRX[R]=RXLR]+SGNCRXER]-15) 
RVIRJZRVERJ*SGHCRVER1-12) 

IF «ЕХІВ1<0>2%ЕХІР1>29) ККІК1-0: GOTO 2090 

IF «ЕУІР1<ӨЭ%<ЕУІЕ1>242 RRIRIzG:GOTO 2090 

POKE UR*RALRJ*RVIR 1:56; 46 

NEXT: RETURN 

REM -SCORE 

CURSOR 38.9:PRINT "SCORE" 

CURSOR 50, 15:РЕІМТ "НІ-5СПЗ8З222"%5Н15 

FOR H=1 TO LS 

CURSOR 3?-N.20:PRINT " 4" 


11% 
112 


> 


CURSOR 38.180:PRIHT %55С 
RETURN 
POKE $EGG3; 
PRINT. "B" 
FOR I=@ TO 120 
A-RHD&482»-1: /zRNDC252-1 
'48 CURSOR XV PRINT " " 
2250 -MEXT 
: PUTA ¬» й, 55, 3, $8858 
РОТа15, 4, 24, 15, SACA 
РИТа12, 195, 28, 22, #5128 
РОКЕ £$EGG;1 
FL"=FEEKRXFL 
SOUHD PL'^«188 
FOR 1= TO 4000: NENT 
2558 PLZINCCPL? 
2548 IF FLY= FL-2$88468 
2550 IF INKEY SOUNDG: RETURN 
GOTO 236880 
REM j 
LS=LS-1 
IF LS=g Ер=2 
FOR J=ü TO 4 
PUT Х-7.У,Х%1.Ү%1,%7ҒЕ8 
1 FOR Su-a TO 1568 
SOUND 50ж3ж7+5000+ЕМ0‹200)ж10 
NEXT : НЕХТ: SOUND 
IF ED=2 GOTO 2470 
2468 GOTO 150 


PPiO7 月 号 の PLANET TAIZER に つい て 。 あ れ は 感動 し まし た . スペ シャ ル ・ フ ラッ グ は エリ ア 2, 5 に … で (それ より 後 は いっ た こと が 
な い の で ) SPACE SHIP に 6 発 以 上 (た ぶん 6 発 だ け で よかっ た と 思う ) あて る と を の 行 の 1 番 上 に 「SP」 が で て きま す . な お , その エリ 
ア の 全部 の SPACE SHIP で で きる と は か ぎり ませ ん . 1 回 だ “ す と を その エリ ア で は も う で きま せん . も う 知 っ て た or 先月 号 か 前 の ペー ジ に 同 


RAE A з у ЧЫ чын ) E еа 
о. А re Р La м 
a А T ауын? で ГТи: REA dio. war E 


iov 


n tre て あっ た だ ге ЫЛА: A E Ru T ا‎ IL T нек фсе Е (お わり ) 


4 [ 2” ОТТ. 


ч 
RG 
| 


ЖТ rid 44 pes diu ue um De dod 


PRINT "E" 


FOR I-8 TO 79 STEP рез БУЗАДЫ МЫ. ced 
"W s 


CURSOR 10.10:РКІНТ "YOUR SCORE IS 
IF SC>HIS HIS=SC:SC=Q 

CURSOR 10.20:РКІМТ "TRY AGAIN ?" 
-GET 

IF R="H" BVE 


T4-$77C60: 
DXx-$7?TE8: 
Мх=+7500: 
ЕХ=%7220: 
RX-$7840: 
a ЕЕ=%7280: 
UR-$78D6: 


TY=$77D0: 
D''=$77F0: 
Му=$7810: 
FY=$7830: 
RY-$7860: 
51-%78Ң60: 
SH=$8024 


リス ト 1 ASTEROID ソー ス ・ リ スト 


бото 3à 2658 PL=$8040: 
AA-$77:90:V'v72$7760: ^. INSEKI 5 КЕТПЕН 
Ux-2$77980:UV2$7790: “Z 

Su-2$7?7R8:WS-$77Bà0: “——-CüLINT 


mr. TAN л) 
+ T ل“‎ гоо 0 


\ 


сал 


マイ コン フイ フ の パー トナ ー 


本 体 価格 9.500 円 
専用 置台 価格 4.500 円 


免 ク リア ライ ン 選 は 、 ど ん な 小さ な 文字 の リス ト で も 行 単位 で は っ きり 読む 
SED TART 
@?)7>{:;С\3, リス ト を 確実 に ホー ルド し ます の で 両手 が 使え 、 ス 
ピー アデイ 信 に イン ブッ ト で きま す 。 . 
боады Ф 置き 場所 は わずか な スペ ー ス で よく 、 さ ら に 専用 置台 (オフ ショ ン ) を 
クリ アラ イン G た け の 使用 も 可能 て す Т 使用 すれ ば 、 目 や 頭 を 動か す 動 作 が 最小 限 で すみ 、 入 力 時 の 疲 
@ 高級 アク リル 製 @ サ イズ は 2 種 。 ” 労 が -- 段 と 軽減 され ます 。 i 
AUS 500 円 る 代 利 用 で きる リス ト の 用 紙 は 5 一 30cm 巾 C, 長き は 自由 で す の で 長い 
> = /. ; デー ター も 折ら ず に 読め ます 。 
$ | | クリ アラ イン Ga SMB: SOOM | @ フ ンー フロ グ の 原稿 ホー ルド に も 威力 を 発揮 し ます 
NM ⑧ その他 横書き の デー ター や 文面 を 止 確 に 読む と き に いろ いろ と ご 利 
いや М EES. 5008 + ERES 4. 5003 = 2114.008 用 で きま す 。 
で LIE 227277 記念 価格 1 2500 円 
@ 専用 置台 の サイ ズ (45cm 巾 ・50cm 巾 ) 又 は 、 パ ソコ ン の 機種 を 必ず お 書き くだ さい 
hipo n dine ビス МТ НЕ ci 製造 発売 元 w ダイ ヤ ワイ ト 株 式 会 社 
① い ずれ か の 人 金額 を 郵便 振替 又は 、 現 金 書留 で 


ご 注文 は … ち 申し 込み くだ さい 。 郵便 振替 口座 神戸 1-3516 宛 へ 7650 神戸 市 中 央 区 栄町 通 5 丁目 1-17-205 £1(078)351-260149 
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ө 詳し い カ タロ グ を ご 希望 の 方 は 、 切 手 (120 円 ) を 同封 の うえ 、 下 記 PIO 係 まで お 申込 み 下 さい ` 
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MZ-7OQO/1500/1900-8O0K/C 


マン シン 語 


それ は 忘れ も し な い 2018 年 7 月 29 日 の こ 
と だ っ た . すでに 真夜 中 の 12 時 , だ が 俺 は 
興 奪 の あま り 眠 り に つく こと が で き な い . 

や は りあ いつ の せい だ / ENY FEO 
横 に 放り 出し た 新聞 を 取り 上 ば げた. 日 付け 
は 7 月 28 日 , 北部 エド ワー ル 基 地 , UFO 部 
隊 に より 全 減 ノ この 見 出し が 俺 の 目 を ひ 
きつ けた . 

北部 アウ スト 村 の 住人 が UFO か ら 降 り て 
きた 異 星 人 と 遭遇 し , その 中 の 1 人 が 恐怖 
の あま り 異 星人 の 1 人 を 持っ て いた 銃 で 射 
に で し まっ た の だ は や まっ た だこ と を も 
て くれ た も の だ . も っ と も 足 が 6 本 で 体 は 
毛むくじゃら , お まけ に あの 気味 の 悪い 3 


つ 目 で 見 つめ られ れ ば 俺 だ っ て … 

考え る の は よそ う . 俺 は ベッ ド に も ぐり 
こん だ . 南部 エン ズ ス ラ 基地 , ZALION- N 
特殊 戦闘 隊長 で ある 俺 の ベッ ド は 他 の 兵士 
より も 上 質 の も の だ . その ベッ ド の 中 て 現 
実 と 夢 の 間 を いっ た りき た り し て いた 俺 を 
警報 が 奴ら と の 戦い の 現実 に 引き 戻し た . 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


マシ ン 語 6FF0-AF1F 


~ a 移動 し ながら 攻撃 で きる よう に し 
aan d た 方 が よい て L4 5. 


この プロ グラ ム は オー ル ・ マ シン 語 な の 
で モニ タ か マシ ン ・ ラ ン ゲ ー ジ な ど で 入 力 
し て くだ さい . 入力 が 終わ っ だ た ら チ ェ ッ ク ・ 
サム を 調べ て 間違い が な いか 充分 に チェ ッ 
次 し で か らら セー ププ し ます 。 アド レス は 6FFO0 
H—AF1FHC34. スタ ー ト ・ ア ドレ ス は 80 
00H で すか ら 間 違え な いよ うに し て くだ さ 
b. 


を ニタ か ら ロ ー ド し て 。 オー ト ・ ス ター 
ト で な いと き は 8000H か ら 実 行 し ます . 

まず , デモ が 始ま り キ ー 操 作 の 説明 が 表 
示さ れる の で よく 見 て お いて くだ さい 。 Ж 
ー は 右手 用 と 左手 用 の 2 種類 あり ます . i 


壁 は 邪魔 な も の ば か り と は か ぎら な い 


た ゲー > s و‎ С. 
戻り ます 。 ゲー ム は 単純 な シュ ー テ ィング 
Ст», ちょ っ と 変わ っ だ 縦 め スク ロー ル な 
の で 感覚 を つか む ま で は あま り 点 が 伸び な 
いと 思い ます . 

自 機 は 2 万 , 5 万 , 7 万, 10 万 点 で 各 1 
機 増 えま す . 


少々 や や こし い 作 り に な っ て いる の で 多 
少 わ か が り に くい と 思い ます . 表 1, 2 を 参考 
に し て 解析 し て くだ さい . 

な お , 仮想 V-RAM へ キャ ラク タ を 書き 込 
むと き は , 一 応 3D な の で 後に ある キャ ラク 
タ は 自分 に は 見 えま せん . そこ で , Y 座 標 
の 小さ い 方 を , 次 に Y 座 標 が 同じ な ら X 座 
標 の 小さ い 方 を 先 に 表示 する よう に し て い 
i34. 


この ゲー ム は 慣れ な いと ミサ イル が な か 
な か 当 だ ら ず ,。 か な り 上 難し いと 思い ます 。 
キャ ラク タタ は か な り 疑 っ だ つも り で す が , 
MZ で は この 程度 が 限界 で し ょ う . 

P.S. エリ ア 13 を 超え る と エリ ア 14 と で ま 
す が エ リア 1 の 内 容 に 戻り ます . tnt, 
バグ らし きも の が 残っ つて いま す が ゲ ー ム に 
は 関係 が な い の で 取っ て いま せん . 


X! アド レス ・ マ ッ プ 


メイ ン ・ ル ー チ ン 
仮想 V-RAM へ の キャ ラク タ 書 き 込 み 


! | 仮想 V-RAM。MAP ク リア 


仮想 V-RAMーV-RAM 転 送 
キャ ラク タ 移 動 (スク ロー ル ) 
キャ ラク タ 移 動 


| キャ ラク タ 変 更 (DELTA の 回 転 な ど ) 


仮想 MAP の アド レス 計算 


3 | 仮想 MAP へ の 書き 込み 


自 機 の 移動 


2 | 画面 更新 


ミサ イル 発射 
ミサ イル 移動 。 当たっ た か の 判断 


) | 当たっ た と き の 処 理 (スコ ア 加 算 な ど 
。 Ei» 


死ん だ か の 判断 
SHIP の 爆発 
初期 画面 
DEMO 

効果 音 

DEMO 

ゲー ム ・ オ ー バ ー 
スク ロー ル 


|| DEMO 
(Ma ワー デ ク ャ まり ア 


現在 の 画面 デー タ の アド レス 
カウ ンタ 

x اا‎ 

現在 の SHIP の 数 

ハイ ・ ス コア 

ラウ ンド No. 

スタ ッ ク な ど 

トッ プ ・ ラ ウン ド 

最初 の SHIP の 数 (10 以 上 に し な い 
2%) 

画面 デー タ の 初期 アド レス 
"desidia ut (内 容 は 回 
数 一 1 


を あり が と う ご ざい ます . 


p 芸 夢 快 人 さん へ . 私 は 「JR-100」 の ユー ザー で す -. Pi 創刊 号 を 見 まし た が , 私 で よけれ ば お 友達 に なり まし ょ う . いつ も 楽し い プ ログ ラム 
これ か ら も 頑張 っ て ゲー ム を 作っ て くだ さい . ` 


( 東 森 く りん ) 
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ZALION マシ ン 語 リス ト 
HES 00 00 ве 00 00 00 өе өе :00 


:08 
7670 00 07 07 ІП 07 10 57 03 :99 T TEA | جات اج سے چچ ما کپ تک ی ب و ای‎ a A 
x ° R: cd o °° 9l ° 09 165 :42 — SUM E2 55 D8 7? 7C 44 El 58 :7F 
? B 1 : :59 ; 
7688 09 09 09 12 53 07 56 1D :FA :5С $7AF0 ご $7FEF ま て は すべ て 0 
7690 47 04 47 21 00 OD 33 O3 :F6 :2E 
7698 OA 33 23 OF 1F 00 02 :9F : AE ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? SUM 
7690 33 05 OF OA ØF 1E 53 19 :CA : 3D 7FFO өө @@ вө 00 08 00 00 OO :00 
7688 33 ОҒ OF 14 00 02 53 OF :A9 :53 ?FF8 @@ 00 00 00 GO 00 00 GO :99 
76BO 33 OB 33 15 OF 07 OF 17 :CO 8000 18 17 00 00 00 00 00 00 : 2F 
76В8 OF 03 OF 1B 00 OF FF FF :49 8008 08 00 во 00 00 OO 00 OO :00 
76C0 09 ØA 09 13 00 06 04 1C :55 8018 вө 08 GO ве 00 00 OO OO :00 
76С8 09 O3 00 O3 OB 10 OB 18 :4D 8018 00 21 00 00 22 06 80 E5 :AE 
7600 00 07 5D 10 5B 10 00 01 :Eg 8028 21 08 80 36 35 El Е5 21 :FB 
7608 OF OD OF 14 33 09 33 18 :C6 8028 ØB 80 36 01 El ES 21 18 :C1 
76E0 00 05 OA 01 09 10 00 O3 :2C 8030 80 36 00 El 21 00 70 22 :4A 
76E8 OB 1D OB 21 00 08 5D 1E :D? 8038 02 80 CD AF A7 ЗЕ 05 CD :В5 
--------------------------------- 8040 41 00 21 CO 7E O1 3F 01 :E1 
SUM 6E 96 FE 2A 64 DE F3 E2 :43 8048 56 00 23 ØB 78 B1 C2 48:97 
8050 80 2A 02 80 2B 7E FE FF :D2 
8058 20 FA 23 22 02 80 11 00 :F2 
8060 ?Ғ 01 08 00 21 6B 80 ED :81 
ADD +0 +1 +2 +3 +4 45 +6 +7 SUM 8068 BØ 18 08 01 1E 13 1E #1 :21 
76Е@ 00 02 5D 21 00 02 5D 1C :FB 9: || --------------------------------- 
?6F8 00 04 OB OB OB 14 00 08 :41 :9F SUM OC B3 FC 35 62 38 R9 43 :76 
7700 04 1С 09 12 00 04 5B ӨВ :А5 :9C 
7708 00 02 5B 08 00 02 5B 04 :C6 :83 
7710 00 OF 29 12 00 05 29 OD :85 :E2 | 
7718 29 17 00 05 29 07 29 1D :BB :E2 ADD +0 +1 42 43 +4 +5 +6 +? :SUM 
7728 00 OF ØA ƏC 00 02 5B en :8C :78 8078 1D 14 1D ES 21 15 80 36 :1F 
7728 5D 1С 99 01 5B 05 5D 1E :55 :ER 8078 00 E1 Е5 21 16 80 36 00 :B3 
7750 00 01 5B 02 5D 20 00 08 :E3 8080 Ei CD OQ 96 CD BD 96 CD :3B 
7738 04 1С 09 03 00 04 5D 11 :9E 8088 05 98 CD 33 00 E5 21 04 :A7 
7740 00 01 SB 13 99 01 5B OF :DA 8090 80 36 17 Ei CD 82 90 CD :5A 
7748 5D 15 00 01 5D OD 5B 17 :4Ғ 8098 E4 80 CD 5C 94 CD 01 9? :86 
7750 00 ØA 53 01 57 09 54 18 :2A SOA CD 8E 90 CD RC 90 CD DF :ñQ 
7758 45 20 00 GF 50 10 5B 10 :4C : SUM SgH8 ЯВ CD 48 91 ЗЯ 05 FF FE :00 
7760 5D 10 5B 10 5D 18 5B 10 :Bà : 90 80BO 1E C2 HB 96 CD 82 90 CD :CD 
7768 00 02 OF OB ØF 13 00 01 :3F :58 80B8 F4 92 CD E4 80 CD 5C 94 :74 
Aaa Po CMM ع‎ ТОД ts DR CA RE ЦГ s H6 - Saca CD 01 97 CD 8E 90 CD CC :E9 
SUM 80 E4 7B RE 69 9D ЗЯ FD :D? :EE 8@С8 90 CD 62 93 CD F4 92 ЗЯ :DF 
:B8 8000 û3 TF FE 1E C2 AB 96 CD :6E 
: 6F 8008 1E @@ 20 06 CD 08 95 СЗ :41 
: 5 80Е0 00 00 18 EO ES 21 12 80 :60 
ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM :Е@ GOES 36 00 El 21 00 ?F 11 CO :88 
7770 OF 07 OF : DNUS dE фетр қалад e агае ам 
2778 дЕ 1В 00 i е s д E Е : 49 SUM 98 ØC 1D 39 67 OF ЕЗ 7F :D4 
7780 5B 03 5B 1С 00 01 50 08 :3B :79 
7788 SD 1F 00 02 OF 01 OF 05 :A2 :05 
7790 33 20 33 22 00 OF 5B 08 :1ñ :23 
7798 5D 1A 5D 08 5B 1A 5B 08 :B4 :72 HDD +0 +1 +2 45 +4 45 +6 +? :SUM 
7?RO 5D 1A 00 01 OF 10 OF OB :В1 :86 SƏFü rE 01 40 99 ED BO 06 OD :6F 
??R8 33 14 00 OF FF FF 08 02 :56 :5F 89F8 21 CO ?Е 22 OC 80 21 FF :2D 
?7B8 08 02 01 1E 00 02 OB 12 :48 8100 FF 22 40 ТЕ C5 11 40 7F :75 
7788 00 02 ØB 16 00 02 5D 1E :neG 8108 ED 53 ØE 88 2A OC 80 34 :B8 
7?С@ 5D 1B 5D 1F 50 19 00 ØD :77 8110 35 28 42 23 56 23 SE 2A :C3 
77C8 06 03 05 18 00 93 OB ІП :4C 8118 OE 80 D5 56 23 SE ЕВ D1 :F6 
7700 00 02 OB 18 99 01 5B 02 :85 8120 B7 ED 52 30 OB 2A ВЕ 80 :E9 
7708 5B OE 5B 08 5B 14 00 OD :48 : SU 8128 23 23 23 22 OE 80 18 DC :00 
7ZZE9 07 01 02 1C 08 9 16 :4f : 86 81380 2A OE 80 11 46 00 19 54 :7C 
77E8 ØB 1C 00 O03 ØA OC 00 06 :46 :65 8158 50 13 13 13 01 47 00 ED :СВ 
Praetor те лел cct былай еліне рыи ЧУ :72 8148 B8 2n ӨС 80 ED 5B OE 80 :44 
SUM CE FB CE 23 44 8B 19 B3 :55 :44 8148 36 00 23 7E 12 23 13 7E :90 
:@5 8150 12 23 13 ТЕ 12 2A ӨС 80 :8Е 
:EQ 8158 23 23 23 23 22 OC 80 C1 :FB 
sBF ` 816@ 05 20 Яі 11 40 7F 05 1A :85 
77F0 02 1A 07 03 : даа шақа a насы т NR 
77F8 5D 1D 5B 09 - ~ = * > :48 SUM ЭЕ E2 4B ЯҒ 09 DF 34 СЗ :89 
7800 OF 15 OF 15 00 OF 5D IF :D1 :79 
7808 5D 1B 5D 17 5D 13 5B OF :C6 :FR 
7810 5B OB SB 07 5B 03 00 OF :55 : R2 
?818 5D 1F 5D 1B 5B 1? 5B 13 :D4 :03 ADD +0 +1 +2 +5 +4 +5 +6 +? :SUM 
7820 5D OF 5D ӨВ 5B 07 5B 03 :94 iCD 8170 80 21 00 C1 04 05 28 07 :9A 
7828 00 OA 08 01 03 18 BÖ 06 :34 142 8178 11 ЗВ 00 19 05 18 F5 03 :80 
7830 08 OB 00 04 5B 05 5D 1C :Fa 8180 D1 13 1A CD 92 81 D1 13 :C2 
7838 5B 06 5D 1D 5B 07 5D 1E :В8 8188 13 13 ІЯ FE FF 20 01 СЭ :27 
7840 00 OA 5B OF 5D 13 00 01 :E5 8190 18 D4 3D CH 4C 83 ZD CR :C9 
7848 50 OB 5B 17 00 01 5B 07 :20 8198 92 83 3D CR E? 85 ZD CR :8D 
7850 5D 1B 00 01 5B 03 5D ІҒ :53 81H9 58 84 3D CA C4 84 Зр CA :2A 
7858 00 OF FF FF 08 02 08 01 :18 8188 4D 85 3D CH 6B 85 Зр CA :ра 
7860 02 1C 00 06 5D 1D SD 19 :14 81Bg 89 85 3D CA А? 85 Зр CH :48 
7868 50 1E 5D 17 00 06 07 03 :FF 81В8 CE 85 3D CA F5 85 3D CH :DB 
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 81С@ 32 86 3D CH 7C 86 ЗЬ CA :С8 
SUM 5С 34 SA C8 99 C7 B6 EC :B4 81C8 B9 86 ZD CR 03 87 3D CH :D? 
8100 30 87 Зр CA 5D 87 ЗЬ CA :ñ9 
ЕЕРЕЕ 
11 88 3D СЯ :12 
ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM 81E8 ЗЕ 88 3D CH DB 88 3D СА :37 
7870 05 19 00 05 5B OC 5B OA :ED || ZHBO 00 00 00 ве 99999999i99 || —— LL LLL LL La 
7878 SB ØB 5B OD 00 ØF 09 01 :Е? : SUM DR 15 18 1D 17 02 CB 64 :64 
7880 04 1C SB 18 5D 10 5B 10 :63 : 
7888 5D 18 SB 10 00 OD 5B 03 :42 : 
7890 5B 07 5B QB SB OF 5B 13 :A@ : 
2898 5B 17 5D 1B SD 1F 00 OD :73 : ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? :50М 
тед 5B 05 5B 07 5D OB 5D OF :94 : 81F8 ØD 89 3D CR 44 89 3D CR :71 


と PiO の 読者 た ち . ノ 「MSX の 性 能 は M 5 程度 だ し …」 と か な ん と か いっ ちゃ っ て よく 調べ て みろ ./ MSX は M5 以下 だ と いう こと が よく 分 
2:5. P.S. PiO は な ぜ M5 と 書く の だ ろう . 来 月 号 か ら 。 M5 シリ ー ズ か M 5 /PRO/JR と 書い て ほし い 、. PS.2 i£ 4 IM 5 PRO E BASIC-G 
を 持っ て いま す . 六郷 の ウル トラ マン きん, 尊敬 し て いま す . も: (えん ぼ PRO) ` 
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pio 


:6C 7F ЗЯ SB 7A 6C 3B :1C 
:E7 6C 5В 3B 00 5В 11 :59 
spa B? ED 52 @1 04 04 :B3 
:12 8R CD 33 83 C9 00 :CE 
: 10 00 SB 00 TF 00 ЗЯ :E9 8008 10 8g CD D3 92 C9 00 76 :01 
2108 | -------------------------------- 8010 71 00 00 3D 4E 71 QQ йй :6р 
:17 7C SF 2C 8B 69 R1 :2F 8018 3D 56 71 00 00 Зр 76 0а :B7 
:BC 8020 00 ЗС 00 00 4E 43 56 11:54 
: 33 8D28 Fü gg B? ED 52 11 40 8D :C4 
:B4 8050 61 05 04 CD 55 83 21 40 :EE 
: 98 +2 +3 +4 +5 +6 +? :50М 8058 @2 22 10 80 CD DI 92 СЭ :RF 
:В7 rE 00 7A Gû 5B 11 :4F 8040 00 76 77 00 4E 77 4E 71 :71 
: R2 В? ED 52 91 04 04 :B3 8048 56 77 56 00 77 76 3C 80 :4C 
eB CD 33 83 C9 5B :4A 6050 00 4E 43 56 11 79 QA B? :28 
00 00 ТЕ 00 00 SB :46 8058 ED 52 11 64 8D 01 03 05 :4A 
00 OA 6C 00 00 11 :68 8060 CD 33 83 C9 00 76 77 76 AF 
B? ED 52 01 03 05 :3EB 8068 71 3D 77 76 71 71 Зр 4E :08 
8B CD 33 83 C9 00 :0F || --------------------------------- 
3C 3C 76 00 76 AA :DC 
70 70 70 08 11 ЗС :83 
ED 52 01 05 à6 11 :11 
CD 33 83 C9 00 76 :93 
?? 00 76 70 4E 77 :D4 ADD +0 +1 +2 +3 +4 45 +6 +7 :SUM 
70 ға ?а та 00 йй :64 8070 43 4E 56 11 B5 дө E i :51 
00 B? ED 52 81 04: 8078 52 11 83 8D 61 04 05 CD :4A 
; 68 8B CD 33 83 C9 -— 8080 33 83 C9 00 00 3C ЗС 00 :F7 
00 00 76 71 QQ :CE 8088 00 76 76 76 71 3D 73 73 :F6 
e AE a M E Pe 8098 BS 08 B? ED 52 11 BO SD :F9 
gines rus арба 01 04 05 CD 33 83 21 43 :F1 
SDAS 02 22 10 80 CD DS 92 C9 :RF 
8DBO 00 00 76 77 00 99 76 77 :DR 
+2 +3 +4 +5 +6 +? SUM 8068 76 71 3D 3D Зр FO 71 Зр :3C 
32 4E 00 71 71 00 :8F 80С0 4E 43 4E 56 11 F1 00 B? :EE 
Fü 56 77 4E 43 56 :57 SDC8 ED 52 11 DD 80 61 65 05 :C5 
а ға та оо ва йй :CO 8000 CD 55 85 21 44 02 22 10 :1C 
ба В? ED 52 81 04 :25 8008 80 CD 05 92 C9 00 00 76 :F1 
98 8B CD 33 83 C9 :38 8DEO 77 00 GO 76 77 76 71 3D :88 
00 4E йй 00 00 GO :4E 80Е8 3D 3D FO 71 30 76 3D 76 :41 
desde cuu Ы». ADR SE! Жетен илы. ИЕ АЕ aer ӘНИ E usc dap am анай ute 
: SUM ?6 7? 76 4E 43 56 :37 
:25 78 70 00 оа йй :CO 
:42 B? ED 52 @1 05 :С3 
:43 eB CD 33 83 C9 :B9 
: 94 00 aa 4E Gû 00 00 :4E 
И た た: 
: 6 :DB 
+C 76 FO 76 70 78 129 8Е00 06 05 CD 33 83 21 45 02 :F6 
:1@ 76 7@ 70 70 70 :0C 8E08 22 10 80 CD D3 92 C9 00 :AD 
a エー лш ss тч 
: 5 9D : е 
(p? ok 8Е20 50 76 00 00 00 00 5С 00 :EF 
:?С 8Е28 00 00 4E 43 56 11 69 01 :62 
: 94 GE39 B? ED 52 11 3D 8E 01 07 iDH 
:65 +3 +4 +5 +6 +? SUM 8Е58 05 CD 33 85 C9 00 00 76 :C? 
:6C 70 00 11 ЗЕ 00 zigF SE49 77 00 00 76 77 76 71 Зр :88 
220 11 05 8С Ə1 Өз :9С 8E48 3D 3D FØ 71 3D 76 50 76 :41 
83 C9 00 ЗС ЗС :CD 8Е50 00 00 00 Gû OO OO 00 00 :00 
さ C 3C 3C 76 F0 :CE 8Е58 00 00 3C 00 00 4E 43 56 :23 
FO 76 FØ 76 70 :92 8Е60 11 AS 01 B? ED 52 11 70 :2E 
70 70 70 70 00 :10 8Е68 8E 01 08 05 CD 55 85 C9 :E8 


: 5E 8ER@ 80 CD D3 92 C9 CD C4 8D :99 
:63 8ER8 21 4D 02 22 10 80 CD D3 :C2 
: PF SEBO 92 C9 CD 97 8D 21 5E 02 :CD 
:56 +3 +4 +5 +6 +? : SUM SEBS 22 10 80 CD D3 92 C9 CD :7A 
: QE 70 70 08 00 99 :CO 8ECO 97 8D 21 53 02 22 10 80 :4C 
:2D B? ED 52 11 88 :DC 8EC8 CD D3 92 C9 CD C4 8D 21 :3A 
06 CD 33 83 C9 :E2 SEDO 54 02 22 10 80 CD D3 92 :3A 
76 77 00 76 70 :85 8ED8 C9 CD Fé 8D 21 55 02 22 :B3 
56 70 70 70 70 :4B ӘЕЕӨ 10 80 CD D3 92 C9 CD F6 :4Е 
17 8B 11 3C 80 :B2 8EE8 8D 21 57 02 22 10 80 CD :86 
11 RD 8C 01 02:43 ||--------------------------------- 
: SU 83 C9 00 76 71 :36 
:D3 11 79 да BZ ED :0F 
: BS 8C 01 05 û3 CD :86 
55 же: 
: ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? :SUM 
Е с Ms ың M "t SEFO D3 92 C9 CD C4 8D 21 58 :C5 
: BS 8EF8 02 22 18 80 Ср D3 92 C9 AF 
:E9 92 C9 99 76 71 :62 8F99 CD 97 8D 21 59 02 22 10 :9F 
:1C 71 99 3D 56 71 :00 8F08 80 CD D3 92 C9 11 B5 00 :41 
а ВА URGE q: SLE жақтар алуа SCIRE SF18 B? ED 52 11 26 8F 01 04 :C1 
:BS AG R6 FR 16 59: 8F18 05 CD 33 83 21 5B @4 22 :2n 
: 09 8F20 10 80 CD D3 92 C9 gg йй :3B 


バカヤロー! ミン キー モモ は 最高 だ ぜ !! と 言う と みん な は 僕 の こと を バカ に する の で す .、 ミン キー モモ が 映画 化 する と いう 話 を 聞い た 

と き に は 叫ん で し まい まし だ . と ころ て で 今 , 期末 試験 中 で す . 5 日 間 13 科 目 の 試験 を 乗り 切る に は 体力 と 精神 力 が 必要 で す (ウッ 、 ゲ ー ム 作 
к 5720). 気がつく と 左手 に マシ ン 語 の コー ド 表 , 右手 は キー ボー ド だ っ た り …. 64R(6 年 4 組 ) に 香取 信吾 さん が いる ん で す が ,、 顔 を 知り ま PS 
L| せん . 僕 は 4 年 生 で す ( う ちの 学校 は 中 ・ 高 が いっ し ょ な の て で 高 一 は 4 年 生 も な り ま す ). p.m R$ ЕУ TAERA ө s, се 
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í ў ў і 7354 кі хк grs Cree Ле a D Srl NEC SIRO Res y LEE Rod ЖҰ) i Cap ñ Env Tus v Li m. IAS К: 
с ра 5 р Бе а. Мы Р nS We LET С” УГУУ РУТ, AT RE а з “py pa orbs ДАРУ ТУЕ М fs 
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| ZALION マシ ン 語 リス ト 
9168 D2 F2 91 FE SF D2 00 92 :16 


eF28 76 71 00 00 33 76 77 3C :43 
SES 276 76 77 76 76 70 4E 43 150 . || —-————————————————————— 
8F38 43 56 11 B5 00 B? ED 52 :55 SUM BF 60 05 DO 4E 8C SE ?B :A7 
8F40 11 53 8F 01 04 05 CD 33 :FD 
8F48 83 21 SC 83 22 10 80 CD :32 
8F50 D3 92 C9 76 77 3С 76 00 :CD 
eF58 77 76 76 71 08 00 73 76 :ED ADD +@0 +i +2 +3 +4 +5 +6 +? SUM 
8F6@ 77 080 08 4E 4D 4E 56 CD :83 9170 FE 5B 28 42 FE 5С 28 4E :93 
8F68 AD GF 21 5D 04 22 168 80 :D0 9178 FE 5D 28 66 FE SE 28 54 :C1 ` 93B8 30 01 C9 21 00 70 22 02 :RF 
--------------------------------- 9180 FE 51 D2 6D 92 FE 41 D2 :31 95С0 80 00 C9 3C 32 16 80 2B :78 
SUM 7F 9A SE 28 25 84 DD EB :8E 9188 63 92 FE 3B D2 77 92 FE :07 93C8 2B 2B ?E FE FF C2 C9 95 :EF 
9190 33 D2 59 92 FE 29 02 81 :6RH 9300 23 22 02 80 18 8C 21 15 :R1 
9198 92 FE 24 02 4D 92 FE 20 :83 9308 80 7E FE OF 20 GB 61 1B :52 
91R0 D2 41 92 FE 17 30 61 FE :49 93Е0 12 34 ES 21 04 80 36 88 :дЕ 
ADD +ø +1 42 43 +4 +5 +6 +? SUM 9108 OF 30 6D 3C FE OF 20 02:17 93E8 El FE 28 20 OB 01 1C 13 :62 | 
8F70 CD D3 92 СЭ 11 B5 00 B? :78 あの RE 
8F78 ED 52 01 04 05 11 94 SF :?D 91B8 1A FE 09 DR B? 92 15 13 :6R 
8F80 CD 33 83 21 5E 03 22 10 :57 91CO ЗЕ 5C 12 C3 B? 92 1B 1B :EE 
eres 80 E5 21 12 80 36 01 El :30 91C8 1A FE 12 D2 B? 92 13 EB :43 ` 
8F90 CD 05 92 C9 76 77 ЗС 76 :9A 9100 34 C3 B? 92 1B 1B 1R FE : 
8F98 08 77 76 76 08 ва зр 7@ :10 9108 12 D2 B? 92 13 EB 35 СЗ :23 | 
erae 00 00 08 76 4E 43 43 56 :Rà 91Е0 B? 92 1B 1B ІП FE 09 DR :7R 
8FR8 11 F1 00 B? ED 52 11 C1 :CA 91E8 B? 92 13 13 ЗЕ 5E 12 C3 :E0 : ; 
SEBO OF e) BS коа ER eee me pn Nn FE On 
8FB8 SF 82 22 10 80 CD D3 92 :45 SUM 6? F8 7? 72 22 DS ЗА AS :1C ; 
SFC9 C9 4E 56 71 00 SA 76 77 :25 : 
ВЕСЕ ЗС ao 4D 76 4E 009 08 SA :R? 


8FD8 E5 21 10 80 36 60 El CD :DA ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? :SUM 
8FE@ D3 92 C9 CD A8 8F ES 21 :38 91F9 B? 92 3C FE 67 20 02 ЗЕ :4A 
8FE8 10 80 36 61 El CD D3 92 :3R 91F8 5F 12 1B EB 35 C3 B? 92 :B8 
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 9299 3C 12 1B EB C3 B? 92 :94 
SUM F6 EC 66 58 55 EE 91 C? :3B 9208 FE 1B D2 BZ 3C FE 1B :89 

9210 20 02 3E 17 12 C3 B? 92 :95 

9218 3C FE 17 20 02 3E OF 12 :D2 

9220 C3 B? 92 1B 34 ?E FE :C2 
ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 : SUM 9228 23 38 03 25 6? EB C3 :CC 
8FF@ C9 CD A8 8F ES 21 10 80 :63 ӨЛКЕ” 92-108 EB: JS JE FE 96 4868 S || memet 
8FF8 36 62 El CD D3 92 C9 CD :41 9238 50 03 25 36 68 EB СЗ В? :59 
9000 29 90 E5 21 10 80 36 65 :ER 9248 92 3C FE 24 20 04 1B 1B :4R 
9008 El CD D3 92 C9 CD 29 90 :62 9248 1B RF 12 18 6A 3C FE 28 :С0 
9010 ES 21 10 80 66 El CD :EO 9250 20 04 1B 1B 1B RF 12 18 :4E 
9018 D3 92 C9 CD 29 90 Е5 21 :BR 9258 SE ЗС ЗВ 20 02 SE 55 :66 +5 
9920 10 80 36 64 El CD D3 92 :3D 9260 12 18 54 5С FE 51 20 02 :2B 92 
9028 C9 11 Fi 00 B? ED 52 11 :D2 9268 ЗЕ 41 12 18 4H 3C FE SB :88 20 
Фа 42:95 өр ФИ SS (D. 732 MJ мер rs ee で 


£ 
に 
N 
CA 
ы 
CA 
TJ 
m 
9 
ë 
— 
ме 
о 
cn 
m 
Cn 
T 
о 


9048 3C SA 76 00 76 4E 76 00 :46 09 
9050 00 SA 76 ЗС FO 3C FO 4E :76 ac 
9058 43 43 56 CD R8 8F Е5 21 :E6 ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM QB 
9060 19 89 36 67 El CD D3 92 :40 9270 20 02 3E 51 12 18 40 3C :57 eB 
9068 C9 CD 29 90 ES 21 10 80 :Е5 9278 FE 41 20 02 3E OB 12 18 :D4 24 
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ニ ーーー 9280 36 3C FE 33 20 02 3E 32 :35 6 
SUM E7 00 ES EZ BF 5A C2 RR : 9288 12 FE 2E 20 28 DS C5 ES :07 
9290 F5 06 OA 21 10 7F 23 23 :ҒВ 
9298 23 23 05 28 14 7E B? C2 :7Е 
CHEEPELEEES 
wo ddr XI | WILFIELO BE is MEDII || ——— 
9080 76 СӘ 21 F4 BO 11 F4 CO :C9 keepa i a е r 
9088 @1 FF ØB ED BO C9 CD A6 :E4 2200 08 09 СӘ F5 ED 4B 13 80 192 
9090 00 21 F4 CO 11 00 DO 06 :C9 | 
9098 16 C5 Е5 01 28 00 ED BO :86 9208 CD C1 92 CS 06 00 ЗАЯ 12 :37 ADD +@ +1 +2 45 +4 +5 +6 +7 : SUM 
9080 ЕІ Сі 05 11 3C 00 19 Di : 92E9 80 4F B? ED 42 СІ SA 11 :С1 94F9 06 04 18 37 FE 41 30 06 :CE 
90n8 05 20 EE СЭ 06 ӨЯ 11 OC :09 92Е8 80 47 ЗА 10 80 77 23 05 :30 94F8 36 24 06 06 18 2D FE 51 :FR 
KB an даза. 9500 50 06 36 20 06 05 18 23 :02 
9088 3C 12 FE 1С 38 05 1B F5 : SUM @1 SC 29 70 90 05 80 BO :B? 9508 FE 5ñ 50 06 36 20 06 04 :EE 
gece AF 12 Fi 01 13 13 13 13 :CF 9510 18 19 FE SE 30 06 36 24 :1D 
99C8 û5 20 Еб C9 06 OA 11 OC :91 9518 06 06 18 OF FE 69 Зӣ 06 :Dà 
9000 7F 05 1A B? 28 68 13 13 : 9520 36 24 06 06 18 05 RF 32 :64 
99D8 15 ІП FE OF 38 60 FE 17 :E? ADD +0 +1 +2 +3 +4 45 +6 +? :50М 9528 08 ?Ғ СЭ Е5 21 15 80 34 :1F 
99E9 30 02 18 4E FE 33 38 56 :57 92Ғ0 20 FB F1 C9 3R 02 ?F 4? :D? 9530 TE FE 29 38 02 56 00 El :F6 
99E8 FE 3B 20 02 18 44 FE 5B : 92F8 3A 06 ?F 4F C5 3E 09 32 :4С 9538 QE 01 ЗЯ 06 80 81 27 32 :Я9 
жойы кау ME ЕКЕН ЖАР БЕКЕТ: 
: 9308 B7 20 03 CD 13 94 3E 06 :92 ; 
M Арылы E 9310 32 өе EQ JA 01 EQ 96 10 :43 9550 21 1E 17 22 71 11 2A 06 :2A | 
9318 AO B7 20 05 CD 13 94 C1 : 9558 80 CD BA 03 3A 07 80 FE :C9 
9320 CD 1B 00 BZ CA A7 95 FE :R3 9560 02 20 08 3A 18 80 BZ 20 :D3 
ADD +0 +1 +2 «3 +4 +5 +6 +? SUM 9328 5A 20 04 05 00 18 1B FE :C1 9568 BD 18 25 FE 05 20 09 ЗА :60 
99F9 38 4C FE SF 30 10 ЕВ 2B :37? 9330 43 20 04 04 OC 18 13 FE :R0 
99F8 FE 5C 20 01 34 FE SE 20 :2B 9338 2C 20 04 95 9D 18 OB FE :85 
9100 01 35 23 EB 18 2C 1B EB :8E 9340 2F 20 04 04 ОС 18 05 C3 :41 
9108 FE 63 30 01 34 FE 67 30 :5B 9348 A7 95 79 FE 24 38 02 05 :16 
9110 01 35 FE 67 20 ӨС 34 7E :79 9350 Өр FE 05 50 02 04 ӨС 78 :С8 
9118 FE 23 58 06 23 36 68 28 :4B 9358 32 02 7F 79 32 06 7F СЗ :R6 
9120 18 ӨЕ FE 68 20 OA 35 7E :69 9360 A? 95 ЗА 04 80 B? 28 07 :ЕӨ 
9128 FE 06 30 04 23 36 67 2B :25 9368 3D 32 04 80 28 01 СЭ 28 :0F 
$38 EB IS IB IR IA ЛЕ БЕЗ ЛЫН d LUE те в) G^ SB. 
9138 38 03 AF 12 1B 12 01 13 :0D SUM 72 RF F6 17 BC CE ВІ 1С :85 
9140 13 13 13 05 C2 D1 90 C9 :2A 
9148 06 OA 11 OC 7F 05 1A B? :52 : 
9150 CA B? 92 13 13 ІЗ 1A FE :64 
9158 QB DA B7 92 FE 67 CR 23 :80 ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? SUM S % т 
9160 92 FE 68 CR 32 92 FE 63 :E? 9370 02 80 25 23 22 02 80 4E :BR 


N “Муен t > "d S à Я 2 ` 
FOL. RIDE IL B OR Алы eer デュ Ж Ж! Que a 0 v に ちっ と 。 i ИШ D し а 


M 777 


ZALION マシ ン 語 リス ト 


95B8 20 1E 9808 84 9A Fi SF 21 01 TF 06 :95 
95С@ 7E B? 20 14 3A 06 7F 21 9A1 GD ES 7E BB 20 04 2B 36 :BO 
95С8 58 CB 16 00 5F 19 ?Е E? 9H18 00 23 El 23 23 23 23 05 :95 
20 06 23 7E B? 20 01 C9 9820 C2 11 ЭЯ El C1 84 78 FE :89 
. ADD +ø +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? :SUM 20 OD FS ЗЕ 06 CD 41 :83 
97F0 08 FF 00 FF 00 FF 00 FF :FC 11 62 9A CD 38 00 F1 :FB 
97F8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF :FC 21 CZ DF 99 2A 66 80 :09 
в umi dt iei B) cine de acis dn inan ida ыыы БИА 9800 18 803 00 00 OO 3A OB 80 :ЕЙ ZA 09 80 B? ED 52 38 :C4 
9808 CB A? CB AF CB BZ CB BF :F8 2H 06 80 22 09 80 ЗА :9B 
9810 47 3A ØB 80 90 CB 3F CB :71 80 47 ЭН 17 88 90 30 :63 ` 
9818 3F CB ЗЕ CB ЗЕ 4F ED 43 :D2 : 
9820 02 98 21 FE BD 06 00 E5 :61 : 
9828 C5 CD 82 90 Ср DF AO Сі :B1 
9850 E1 CS ES 01 07 IF 11 Di :94 || --------------------------------- 
9838 98 CD 33 83 El C1 04 78 :39 
9840 11 ЗВ 00 19 C5 F5 ES 61 :05 
9848 00 11 OB 78 B1 C2 4A 98 :E9 
9850 El F1 СІ C5 ES F5 11 6F :B2 
9858 01 19 3A 02 98 CD 8B 98 :DE 
9860 01 08 OC CD 33 83 F1 Ei :6R 
9868 C1 C5 E5 F5 11 77 01 19 :02 


— «м» «м» v. A «кке «ме «кие «к» «ке «ме «кы» «мә — өш» «же سے‎ «ме «же کے‎ «кие екн «ке کے‎ «же «ке «е — «ке еке «ке. 


11 63 96 CD :93 
80 CD 12 00 :B6 
36 ӨН El ЗАЯ :E3 
ӨЗ Е5 21 71 :R1 
3A ØB 80 CD :D7 ADD %0 +1 +2 45 +4 +5 +6 +? :SUM 
41 52 45 41 :D5 9870 SH 03 98 CD 8B 98 01 08 :CE 
20 20 20 20 :00 9878 ØC CD 33 83 CD E4 80 CD :8D 
9880 8E 90 F1 El C1 FE 23 C2 :94 
9888 27 98 C9 B? 20 05 11 IF :92 
9890 9D FE 01 20 93 11 TF 9D :EC 
9898 FE 02 20 05 11 DF 9D FE :AE 
98R8 03 20 05 11 SF 9E FE 04 :16 
+4 45 +6 +? : SUM 9898 20 O3 11 ОҒ 9E FE 05 20 :94 
20 20 2D 41 :48 98В0 05 11 FF 9E FE 06 20 05 :DB |--------------------------------- 
20 20 20 20 :78 98B8 11 SF 9F FE 07 20 O3 11 :48 
20 00 54 4F :04 28C9 BF 9F FE 68 20 63 11 iF :B7? 
43 4F 52 45 :19 98C8 HO FE 09 20 05 11 FF AO :FA 
20 30 30 20 :20 9800 C9 00 00 өе 08 08 ûû ға :B9 
28 2D 53 43 :11 9808 FO FØ FO FØ FØ FØ FØ FO : за 
20 20 20 20 :26 .98E0 FO FO FO FØ Fa Fa Ей Ей :8@ 
08 80 3D 32 :9E 98E8 FO FO F8 FO Ей Ей FØ Fø :80 
СЯ HH 99 СЗ :86 Ego ға танаро ооруда евдар RON <с :E6 
80 06 OE CS :F? : Bû 
21 05 ?F 35 :В@ : EO 
DF AO CD E4 :DC : 44 
C5 81 00 08 :39 : RE 
D8 96 C1 C1 :E6 7D 
11 ЕВ 96 CD :?B :8С 
34 41 31 42 :28 2 :C0 
2840 ве өө 00 00 00 FO FO FO :DO 
9B48 FO ҒӘ FO 4E 56 Ей 4E 43 :F5 
3BS0 56 4E 56 FO FO 4E 56 4E :CC 
2858 56 FO FØ 4E 56 4E 56 FØ :6E 
9Be8 FO FO FO F8 Ей FØ FQ FO :80 
+4 45 +6 +? :SUM 3863 F8 FØ Fd өв ва 00 00 ве :DO 
45 47 34 41 :F2 | 2250 00 FØ FO FO ға 4E 43 56 $H7 | --------------------------------- 
41 35 D? 44 :?F 
OE 08 06 OD :CE 
54 23 25 23 : DF 
02 OE 05 FE :CF 
9H FE 22 20 :9Б 
23 20 02 OE :7@ 
02 OE 05 FE :6E が 
ЯР Ол. ЖУАН E E MR iM ent MU XE HEN 
27 20 02 OE :7Е 
25 25 05 C2 157? 3890 FO FØ FO FO Ғе FO FO Ей :8@ 
20 04 CD 47? :07 3E98 FO FO 00 00 00 00 00 OO :EO 
32 AZ 11 SC :FF 9ERHO вө өв өө FO FO FO FO FO :BO 
11 64 80 1B :96 3ER8 FO FO 4E 43 43 56 FO 4E :48 
9? F1 05 C2 :9D ЭБВй 56 FØ FO 4E 56 4E 56 FO :6E 
00 FF 00 FF :B1 9978 56 FØ 4E 56 FØ 4E 56 FO :6E 3BB8 FØ 4E 56 4E 45 43 43 43 :ЕЕ 
9980 FO FO FØ 4E 43 43 43 43 :2A FO FO FO FO F8 FO Ей :E6 
4C 14 72 2E :CD 9988 56 FO FO F8 FØ FO FØ 4E :44 бо өе өв ов өе 00 вө :FO 
9990 56 FO FØ 4E 56 4E 56 ҒО :6E 
9998 F9 4E 56 4E 43 43 43 43 :EE 
9988 56 4E 56 FØ FØ 4E 56 FO :6E 
+4 45 +6 +? :50М 9998 FO FO 21 26 18 2271 11 :ЕЗ 
00 FF 080 FF :FC 99B@ ЗЕ 50 CD 12 00 ES 21 00 :53 || --------------------------------- 
00 FF 8a FF :FC 99B8 TF 36 00 El ES 21 04 ТЕ :1F 
80 FF 00 FF :FC 99С0 36 00 El 21 01 TF 06 BD :CB 
ea FF @0 FF :FC 99C8 ES 7E FE 06 За 03 2B 36 :FB 
ба FF 00 FF :FC 99D0 00 Е1 23 23 23 23 05 C2 :34 
00 FF 00 FF :FC 99D8 C8 99 21 R9 BE 06 00 C5 :B4 
00 ҒҒ 00 FF :FC 99Е0 78 C6 05 F5 ES ES CD 82 :51 
ea FF 80 FF :FC 99E8 90 El 01 OE 30 11 ?F 9A :DA 
00 FF 60 FF :ЕС || ——————— 
00 FF 00 FF :FC 
00 FF 88 FF :FC 
00 FF 00 FF :FC 
89 ҒҒ 080 FF :FC 
00 ҒҒ #0 FF :FC 
00 FF 080 ҒҒ :FC 
00 FF 00 FF :FC 


,5 
«ы» «өше «ке» «к»‏ م مس م کے کے سے کے کت سے ست سے کت ت مت کے کے کے ت کے ت ت  .‏ — کے — — — е‏ 


>「84 年 の 高橋 留美 子 を 考え る 」 僕 の は ね ェ , みん な の と は チョ ッ ト 倍 うん だ けど も ネ 、 僕 な ん か の 場合 き ア 。 家 の 本 棚 5 つ に ギ ッ ン リ 温 画 本 
が つま っ て る わけ ョ . 592, 5 つ . を の 僕 が ネ , 1 日 8 時 間 高 橋 留 美子 ば っ か り 読 み ま く っ て 感じ る の は , は っ きり いっ て ,「 い いも の も あ 
5. HUE, 悪い じ も の も ある 」 と まあ こう いう 事 な ん だ よ ネ . P.S. 日 本 は いい 国 だ . (若い や ま び こ ) 
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pio 
ZALION マシ ン 語 リス ト 
R2ES FO Fø 


FO 76 FO :06 

: SUM FO FO 4E :64 
‘DE || A530 76 ҒО 76 FO ҒӘ ҒӘ FO FB :8С || --------------------------------- 
: 09 4B B1 C? :5E 
144 
: 06 
:8C 
:12 +5 +6 +? :SUM 
:80 Fð FO FO :83 
:09 FO FO FO :44 
: BE 76 FQ FO :6? 
1:80 42 56 FO 144 
: 06 76 F9 ?6 :12 
: 06 FO ?6 FO :8C 
:80 4E 43 43 :0A 
:80 : SL F@ Е@ CD :40 
ФЕ1 :8C 01 FF 1F :90 
: 06 :8C Ві C2 B8 :07 

:E1 64 CD 17 1:95 

:12 бо 25 05 :Ғ? 

:Е9 00 11 00:49 

ЗС B9 18 08 :Е4 

: ВЕ 1D 14 10 :9F 

3 12 90 CD DF :64 

FER cu met» bene iu ЕЙЕЛ, dp qe pais 

: 80 AF 7A 2D AD 

: 06 

:51 

: 06 | 

ы +5 +6 +? : SUM 


92 RE CD :AB 
35 21 05 :1R 
1B 7A Bš :15 
1? RF 20 :E3 
R? @E :36 
96 ?F 35 :B2 
BS C2 23 :46 
: SUM CD DF AB :98 
:67 RE CD 8E :99 
144 20 01 C9 CE 
:67 98 BF 06 :08 
: DE 82 90 CD :5?7 
:Е2 @? 11 48 :C9 
: 06 E4 80 CD :2B 
: 80 99 OB 1B :F? 
:DE ?8 FE 14 :88 
5 の 6 || —— — — 
:84 ?4 D5 19 :BC 


GE 30 OA :EO 

21 06 ?F :62 

20 01 C9 :93 

C2 49 R8 :1D 

C5 ES ES :6E 

AO E1 01 :00 

CD 33 83 :CC 

RE CD 8E :99 

GB 1B 7A :ЕЗ 

FE 14 3@ :95 

34 21 96 :EC 

30 OA ES :BF 

06 ?F 35 :B2 

д1 C9 11 : 

9D R8 21 :81 

81 C4 OE :AD 
des +5 +6 +7 :SUM 
деті Е5 Е5 CD :Е4 
сы E1 01 08 :48 
INI 33 83 CD :C3 
m Ei C1 11 :02 
434 C2 12 R9 :DO 
i51 ES 21 02 :CC 
186 34 E1 FE :6С 
:44 : SU 02 ?F 35 :04 
кых See CD 17 AF :4F 
ies 106 00 19 05 :54 
: "e: BF 06 1C :0D 
Ë tDE 90 CD DF :1R 
ET 11 E9 RR :34 

112 88 CD 92 :13 

: BE C1 11 60 :4C 
*6 *7 :SUM :12 Qw бла tl алде کے کے‎ i suda 

Fa 76 FO :12 :8С 


p РІО 8 月 号 p.80 の RAM & ROM さん が 言っ て お られ る 通り で す . パソ ュ コン を 電話 帳 と た し て いつ も ポケ ッ ト に 入れ て お け ま すか ? ある い は 
英 単語 を イン プッ ト し て 電車 の 中 で 覚え を た り で きま すか ? そし て 極め つけ , パソ コン は 授業 中 遊べ ご ます か ? ポケ コン は 何 も 6 で き な い と 言 
う 人 は , 自分 が パソ コン を 持っ て いる と いう ポケ コン ・ ユ ー ザ ー へ の 優越 感 が 含ま れ て いる の で は な いで し ょ うか ? 意見 を 待っ て な おり ま す . 
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pio . 
| | | | | ZALION マシ ン 語 リス ト < 
SUM 07 29 OC 14 Ғ? 8E 30 F4 HB68 77 43 FO 71 00 43 4D FO :9B nb58 82 oa CD DF AO CD E4 80 :3F 


----------- ---------------------- HD69 CD 8E 98 CD AC 90 CD 48 :09 ' 
SUM 44 9C F2 07 AO 2E 88 5B :8A 8068 91 11 00 08 1B 7A BS C2 :B4 ңа 
A4 ЕЕ i m SUM ED RD 9B C9 16 7D 30 BA :7B 
A978 :FC ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 SUM 
A980 :17 AB70 43 FO 71 00 43 42 4D 43 :B9 
:4E RB?78 FO 71 00 43 3D 42 43 FO :56 ADD +0 +1 +2 45 +4 +5 +6 +? :50М 
:F6 RBS 71 00 45 76 00 43 4E 56 :11 RDZ9 6С AD C1 05 C2 56 AD 01 :Я5 b. 
:6R HB88 00 21 9B BF 06 OF C5 E5 :3ñ RD?8 10 008 21 BD RD 11 1C ?F :47 # 
:F5 ABO ES E5 CD 82 98 CD DF AG :Е5 ADSG ED BO 06 OR CS CD 82 90 :51 UT. 
:93 ABIS ЕІ 01 08 87 11 48 AA CD :C1 RD88 CD DF AO CD E4 80 CD 8E :D8 
: 02 ABAO 33 83 El 11 42 00 19 E5 :E8 RD98 99 CD RC 90 CD 48 91 11 :50 à 
: 06 ABAS 01 097 07 11 88 HH CD 33 :4A RD98 00 08 1B 7A BS C2 9A RD :59 , 
:EC RBBO 83 El 11 36 00 В? ED 52 :R1 RDRO C1 CD 17 RF 20 01 C9 05 :43 
:61 HBBS E5 01 08 07 11 B1 HH CD :2E ADAS C2 84 RD 19 20 û1 O0 07 :33 г 
:61 HBCg 33 83 El 11 06 00 19 E5 :RC RDBO OB 01 00 11 ØF 01 00 17 :44 
:72 ABCS 01 08 06 11 E9 HH CD 33 :B3 RDB8 33 01 00 1F 17 01 00 03 :6E ; 
:C9 ABDO 83 E1 11 06 йй 19 E5 01 :7A ADCO 54 01 00 OD 5B 01 00 1F :DD ДЫ 
:01 ABDES 08 07 11 19 AB CD 33 83 :67 ADCS 68 01 00 20 1B 21 035 OB :р3 
--------------------------------- RBE9 E1 11 06 00 19 E5 01 08 :FF ADDO 22 71 11 11 OF RE CD 15 :54 4 
HBE8 07 11 51 AB CD 33 83 El :78 ADDS 00 21 03 OC 22 71 11 11 ES | 
EA SS хы ا می‎ b, ADEA 35 ñE CD 15 00 21 03 13 :FC | 
SUM AD 69 85 4С 7A A5 2B 97 :C8 ADES 22 71 11 11 SA RE CD 15 :9F 5 
SUM ВС 17 05 OR FF 02 BD FA :6R [3 
о +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? SUM な 
RBFB те 1B 7A BS C2 F9 AB El :9F | (ЖО +0 +1 42 +3 +4 +5 +6 +7 SUM 
HC99 22 E9 D3 C1 CD 17 RF 20 :52 HDF9 008 21 05 14 22 71 11 11 Ер 
ACOS 01 СӘ 11 ЗВ 00 19 05 C2 :F6 ADF8 77 RE CD 15 00 01 00 90 :98 
ЯС10 SE АВ 21 07 ?F 36 1F 21 :56 js с? гә 45 81 2 s 
RC1 : 1 : 
m Ж d 26 à p сз 21 za dv RE10 55 4D 50 45 20 20 20 20 :В7 
RC28 E4 89 CD 8E 90 C1 11 99 :21 RE18 20 20 4E 45 56 41 20 20 :AA 
асза 40 1B FA B3 C2 31 AC CD :F4 HE29 20 20 44 45 4E 4H 45 52 :F8 
RC38 17 AF 20 01 C9 05 C2 1E :95 RE28 20 20 42 4F 4E 55 53 20 :E? 
RC49 RC ES 21 00 7F 36 00 El :48 HE39 54 4F 4C 4C OD 54 50 30 :DC 
RC48 E5 21 04 7F 36 00 El 96 :Aé AE38 2D 35 50 50 20 20 20 20 :42 
ACSO 64 C5 2A E9 DI E5 ES CD : 6 RE40 36 30 30 20 20 20 20 20 :36 
RC58 82 98 CD DF AO El 01 08 :48 HE48 20 36 30 30 20 20 20 20 :36 
кваса ЖЕЕ ms, Mery HC69 07 11 48 AA CD 33 83 Ei :6E RESO 35 30 30 30 2D 38 30 50 :3A 
AC68 11 42 00 19 E5 01 07 07 :60 RE58 50 00 52 4F 41 4C 20 20 :RB 
ist tol aed сна a loa M cds Hrs fa RE69 20 20 20 20 44 45 4C 54 :A9 
SUM DA 07 21 F5 16 4E 45 47 :E7 RE68 41 20 20 20 20 20 20 20:21 
SUM 47 BC 41 AO 37 67 E? 69 :D2 
CHEEEEEERBE 
1 š 
RC?8 36 00 B? ED 52 ES T 55 LIA ADD +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 SUM 
ACSO 07 11 B1 AA CD 33 83 El :D7 НЕ?0 20 48 45 52 4B 20 OD 31 :R8 
Races 11 06 00 19 ES 01 08 06 :24 RE78 30 50 20 20 20 20 20 20 :20 
RC99 11 E9 AA CD 33 83 El 11 :19 REGO 20 20 34 30 30 20 20 20 :34 
HC98 06 00 19 ES 01 08 07 11 :25 RE88 20 20 20 20 20 20 33 30:25 
ACAO 19 АВ CD 33 83 E1 11 06 :3F RE99 30 OD 21 F2 C4 01 04 1E :3? 
ACAS 00 19 E5 01 08 07 11 51 :70 RE98 11 9F RE CD 33 83 C9 SC :06 
RCB9 HB CD 33 83 El CD 92 RE :1C RERO 78 50 FO РӨ 5С 78 SD FO :D6 
АСВ8 CD 8E 90 СІ CD 17 RF 20 :5F RERG Fe Ғе FA 1A O1 OC 09 OF :OF 
ACCO 01 C9 05 C2 51 ЯС 2A E9 :A1 NEBO OE FO FO FO FA 5С 78 SD :FF 
ACCS D3 06 OE C5 ES ES E5 CD :28 AEBS FO FO 5C 78 5D 79 1A 79 :1D 
ACDA 82 90 CD DF А0 El 01 08 :48 RECO 51 57 79 05 79 FO 51 2B :09 
RCD8 07 11 48 AA CD 33 83 El :6Е HECB FO FO FO GF 12 FO ҒО FO :С1 
ف کے که‎ atr omittamus FS MEC CES ACEO 11 42 00 19 ES 01 07 07 :60 REDO 2B 57 F@ 79 2F 79 51 57 :5В 
: BO AEDS 79 2D 79 1C 78 1D 00 99 :DO 


Ub 54-41 t2 38 эя 3524 +7 SUM 

RCF9 36 00 BZ ED 52 ES @1 08 :1ñ 

RCF8 0? 11 B1 AA CD 33 83 El iDZ POD +0 t1 +2 43 M4 +5 16 +7. 1908 
ADOG 11 06 00 19 ES 01 08 @6 :24 REFO 00 1C 78 1D 00 00 1C 78 :45 
ADOS 11 E9 AA CD 33 85 El 11 :19 REFS 10 99 00 2A 00 15 14 01 :6F 
ADIO 06 00 19 ES 01 08 07 11 :25 RF99 12 14 08 00 52 15 10 01 :9C 
ADIS 19 AB CD 33 83 El 11 06 :3F AFOS 05 05 54 00 08 O5 19 00 :85 
RD29 00 19 ES 01 08 07 11 51 :70 RF10 2A 00 00 08 OO 00 OO CD :F7 
8028 HB CD 33 83 El CD 8E 90 :FA AF18 1B @@ FE 20 20 81 C9 C9 “ЕС 
AD u T O | EEE 
EIS š " が 20 f< m CD e SUM 77 35 CR 67 7D 2C 22 10 :В8 ; 
8040 17 RF 20 01 C9 05 C2 CB :42 

RD48 AC 61 10 00 21 AD AD 11 :49 

Ар5@ ӨС ?F ED B8 06 08 C5 CD :C8 
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これ は PiO 9 月 号 で 掲載 し た L3 用 アド べ ベ 
ンチ ャ ー ゲ ー ム “金鶏 伝説 "の スト ー リ ー て 
7. 読み 物 と し て , また アド ベン チャ ー の 
RU M НОР ( 編 ) 


消え て し まっ た 3o! ЕКЕН 
DT, Ж, 狂言 師 三十郎 こと 真田 忍者 風 の 
三十郎 は 。 平泉 に 仲間 の 草 を 探し て いた . 


凍ら し き 者 は 3 人 いた .。 だ が , お 互い に 
名 も 顔 も 知ら な い . 安易 に 名 乗り で る は ず 
が な い . 俺 が 義 と 遭遇 し , 風 の 異 名 を も つ 
理由 を 確認 し て か ら , 草 は や っ と 仲間 と 認 
め て くれ だ むろ ん , 真田 の 旗印 が 合 言 : 
代わ り が だ 

草 は まず 金鶏 山 と 金色 堂 に 案内 し た . 

金色 堂 に は 藤原 氏 の ミイ ラ が 3 体 納め ら 
れ て いる .「 生 まれ 変わ り を 信じ て い だ の だ 
55, tg RaR. 御 本 尊 が 阿弥 陀 如来 
T. その 名 は 天谷 の 言葉 で 永遠 の 生命 を 表 
2 し て いる の だ と か 。 

草 は 奥州 鏡 ょ いう 古文 書 を 知っ て いる か 
EDITS た なろ に: 

源義 経 が この 地 で は 死な ず , 逆 に 頼朝 を 
討ち と っ だ と 書か れれ て いる と いう 。 きら に 
それ に は , 金鶏 を 気 一 族 が 伝え 持っ つて いる 
と あり , 徳川 方 が 気 一 - 族 を 探し 回 っ て いた . 

草 の 祖父 が 残し た 文 に は , 気 一 族 と 思わ 
れる サト リ が 北 の 山 に 住ん で いる と 書い て 
bol. 人 人 の 心 を 読み 。 け も の と 話 が で きる 
と いう . し か し , AFE A OSE U C us 22 
Ub». ; 

俺 は まず , その サト リ を 探し だ すこ と に 
し だ . 地図 は 草 が 用 意 し て お いて くれ だ . 
必要 な 物資 を 買い , 馬 を 求め だ . 広大 な 興 
州 の 旅 に は , 馬 が 絶対 必要 だ . 

草 と 別れ て か ら , 独自 に 平泉 と 平泉 に 関 
係 の 深い 義経 に つい て 調べ だ. 後々 , この 
知識 が 役立つ 気 が し だ たから が だ. 

地図 を 広げ と りあ え ず 近い 所 か ら 探 し 
Tb. A. 

仙人 峠 で の 収穫 は な く , 猿 ヶ 石川 に つい 
AM カッ パパ が いた 。 言 共 が 通じ な い 。 wr 
与え を て み だ . も ら う だ け で 何 も し て くれ な 
n さん 
角 年 山 で 探し て いる と , 天女 の 姿 の 阿 
国 が 幻 と な っ て 現われ だ . 話し か けた だ . 阿 
国 は 「 貴 方 が 経験 を 積ん で . より だ くま し 
《 く な っ だ た とき, 金銀 島 が 現われ る で し ょ う 」 


世の中 の 凌 と 悪 と を くら ぶれ ば , 取 し な が ら 悪 が 勝つ …、 
か し 。 РіО PiO は ビデ オォ オ ・ ゲ ー ム や アニ メ の 話題 ば がかり で つま ら な い . 
РіО PiO に も 必殺 ブー ム を お こそ う グ (無理 か な あ ?). 


と 言っ た だ. 

天狗 森 で は , НЕ ПОКОЕ 
ої. 豊臣 家 に 恨み を いだく , MEOR t 
いう 一 匹 狼 の 忍者 だ , 噂 は 遠く 京 , 大 阪 ま 
で 届い て いる . その 風貌 ゆえ に , 里 人 に は 
天狗 と 映る の だ ろう . 

と も あれ , 戦っ て も 利 あ ら ず と みて 。 俺 
は その 場 を 離れ た . 

徳川 の 忍者 に 取り 囲ま れ だ の は , 早 池峰 
山 だ っ た だ. 奴ら が 話し 合い に 応ずる は ず も 
5, 人 逃げ る こと も な ら な い 。 や む な て 戦 
ыы 75; 

使え る 術 と も ちち もの を 調べ で る . 2 CÊ 
7. 雪 も 深い . あの 術 が 応用 で きそう が だ. 


な ん と か 敵 を 全 減る きせ た が , 体力 を 甚だ 
し く 消 耗 し た . こん な と き , 仲間 が いた な 
ら ば と 思う . 


長者 ヶ 森 で も 手掛かり を 得 ら れ な か っ た : 
俺 は 阿 国 の 名 に 似 た , 小国 へ 足 を 向け て 
みた だ. な ぜ み か ヵ か 古里 の よう な 懐か し さる を 感じ 


狂 ヶ 崎 は 本 州 最 東端 の 地 だ っ た 。 Sasa 
、. 鶏 に まつ わる 伝説 が ある と いう 磯 中 
頭山 , ТЖ, 20272901212, や だ ら 鶏 の 
字 の 付く 地名 が 多い . 重大 な 秘密 が 隠さ れ 
て いそ うな 気 が す る. 

再び 早 池 峰山 に 寄っ て みた だ . 敵 は お ら ず , 
この あたり で 一 番 高 い , 女神 の 住む 山 と わ 
の キス o On 

駒ヶ岳 . 黒 絢 に 出会っ た . 
あばれ , 逃げ て し まっ た. 

黒 前 は 助け を 求め て いる よう だ が , 言葉 
も 通 ぜ ず , 心 を 残し た まま , 馬淵 川 へ と 向 
か っ だ た だ. 馬淵 川 に は 黒 馬 に まつ わる 伝説 が 
D УО КОЕЛУ AL. еер 

古く か が か がら ある 天台 寺 . 九戸 政 実 の 城跡 な 
E, な ん の 収穫 も な いま ま に , WESI 
し か か る . | 

tatik TERBIAR C550; Fake 
が 人 の よう な , お か し な 生き 物 が ,。 猟師 に 
鉄砲 で 狙わ れ て いた だ . 俺 は 猟師 が 一 番 欲し 
が る 物 を 与 を ん 、 ふく ろう を 助け た . 

ぶ く あう は オギ アテ ア を まい が に 大の字 
読む 妖怪 どっ ただ. そし て それ が , 俺 の 探し 
て い た DM リ だ っ だ の で ある . 

単 梨 と いう 名 の 少女 に 変身 し た サト リ は , 
俺 の 心 を 読ん で , 金鶏 を 得る だ ため に ある 古 
文書 を 持つ 者 を 探る き ね ば な ら な いと 言っ た . 

そし て , 困っ だ た ときには 呼べ ば 助け て く 
れる ご と を 約束 し , ふく ろう に 戻っ て 飛び 
dj. 


РАС Т 


里 梨 は , け も の と 話 が で きる の だ . 俺 は 
すぐ で る + $O L ころ に 引き 返し 。 里 梨 を 
рд? ВОт, 重い 傷 を 負っ て いる 
ЕЗ 手当 る じじ てる と 。 ж 
Е O ТОСА ЭХ E at 
か へ 行っ て し まっ た. 

馬淵 川 に 立ち 寄る と , 黒 馬 が 急流 に は ま 
b, お ぼれ か け て いた だ . 時 梨 を 呼ぶ . 黒 馬 
の 言っ た な 通り に する と 。 簡単 に 助け る こと 
が て きだ 。 も し この と き , ある 物 を 持っ て 
な か っ た だ た り , 他 の 物 で 助け よう と し た ら , 
黒 馬 が 死ぬ か 自分 が 湧 れ る は め に な っ た だ か 
も 知れ な い . 

黒 馬 を 黒 鹿毛 と も 言う . BHOR ME 
folu qos し て 二 匹 は 異体 同 , いな の 
で は な か ろう か 。 黒 影 が 死ね ば , 黒 馬 は 現 
われ な か っ だ だ ろう . 天狗 森 で 会 っ た 黒 影 
の 龍 た も 何かしら 関係 が あり そう が だ. 

な に は と も あれ , 買っ だ た 馬 に 逃げ られ て 
困っ て いた と ころ へ の 黒 馬 の 出現 は , 救い 
の 神 の 出現 に 等 し か っ た . 

黒 馬 は ほん と に いい 馬 だ 。 買っ た 馬 に く 
ORT, 疲れ が 少な い . 快適 な 旅 が で き を る を 
27, 

ЗЕЙ о ош. この 世 の 者 と 
も 思え ぬ 美 し い 娘 に 誘わ れる まま , ЕЗІНЕ 
に 入っ た だ た 俺 は , あや う 6% 命 を 失い か け 7. 
娘 は 霧 が 作り だ し た 幻 だ っ た の だ. 

幸い 。 も ち も の の 中 に 必要 な も の が あっ 
T2070, A385 c NRI EIS b な 
СОАК Ae ар 

鐘 乳 洞 を 出る と ,。 頭 の 中 に じかに 話し か 
ける 阿 国 の 声 を 聞い た . BB гш 2 
っ だ ら 語 し か け て 」 と 言っ だ. 

俺 は この 経験 も 生か し て , 新しい 術 を あ 
ATS し た . 

НЫН ШОТ УЫ, 紫 に 光る 一 
輪 の 花 . お び だ ただ し い 人 骨 . 山九 が 帰っ て 
き だ 。 里 梨 を 呼ん だ . 

ШІН о с. 人 骨 は 行き 倒れ に 
な っ だ 者 達 で 。 ここ に 集め て 供 差 し て いた 
OTI. 俺 は 戦わ な く て よかっ た だ と 思っ た . 


山 怒 は 意外 な こと を 言っ た . 俺 も 黒 影 の 
龍 も と も に 気 一 族 な の だ と . 
気 と は な ん だ ? 気 一 族 と は ? 


調べ だ. ここ で それ を 知る こと が 。 金鶏 
へ の 第 一 の 鍵 で も あっ た な た 。, 

T t ES 宇宙 の 源 物質 . 生命 の 源 . その 気 
を 自在 に 操り , 永遠 の 生命 を 持つ 者 達 が 気 
“Ж. を れ ゆ え に 。 Ж. 妖怪 と 恐れ られ , 

ЭБ; 虐げ られ て いる . FANIE TELE. 


君達 の 中 に 必殺 ファ ン は いる か ? 急 に この よう な 文章 を 書い て すみ ませ ん .。 し 
ゲー ム 12 b А Зо Be а/о 19835 ЕЕ AO が 出 て いる の で 


(必殺 高木 人 ) 


鶏 が 鳴い た 所 で 遺体 が 発見 る れ た . 


へ 通じ る 道 が あり , 


それ が 気 一 族 ど っ た の だ 
俺 は 天狗 森 に 黒 影 の 龍 を 訪ね た . や は 
b 黒 約 は 龍 の 親友 だ っ た . 龍 は , 黒 影 を 助 
Әс, 仲間 に し て くれ と 言っ だ . 一 も 


СЕЕ CS 


жоно t att C, By EN 
歩 を 向け た 。 里 梨 の 出番 だ 
カッ パ は の ん き に 角 力 を と ろう と 言っ だ . 


腹 を た て て は いけ な い . 無邪気 な どけ な の 


だ . も し ここ で カッ パ を 殺せ ば , WEEN 
の 怒り を 買う こと に な る . 
生 く る 者 達 す べ て が , 平和 で あら ね ば だ なら 
な い 遠 野 の 里 な の だ . | 
角 力 を と り 終 える と , мул TEKE 
森 べ 行っ て みな 」 と 教え て て れれ た 。 

長者 ヶ 森 で 龍 は , 自分 が 古文 書 を 持っ て 
いた こと を 思い だ し た 。 それ に は 次 の よう 
な こと が 書い て あっ た と いう 。. 
[朝日 夕日 きす と ころ RATRE FF) 
朝日 夕日 きす と ころ と は どこ な の が か? 
俺 は 高い 山 の 項 上 を 考え ん た. と すれ ば … あ 
を こし か だ ない 

その 山 の 名 を 言っ た と だ た ん, 俺 達 は そこ 
に 転送 る きれ て い だ 。 


аин 
亜美 は 金鶏 と 気 一 族 の 歴史 を 調べ で る た め に , | 
磯 鶏 に 行っ て みる よう , 勧め て くれ な た. 
N E は 次 の よう な 伝説 が 残さ: алые 47 
(жт, この 地 に 追放 きれ た 臣 津 親王 が , 


お ぼれ る わが 娘 を 助け よう と し て 水 死 し た . 
船 に , 飼っ て いた 鶏 を 乗せ て 探し た と ころ みろ , 
2 DF 
を 葬っ だ 山 を 鶏頭 山 と いい, З 回 忌 に 放し 
だ たら 千 羽 に 増え た 所 を 千 鶏 と よぶ よう に な 
っ ただ]〕 

是 津 親王 ほし は どの よう な 人 物 な の か ? 
調べ る に は まだ 資料 が 不足 し て いた だ た, や 
UG, 千 鶏 と 鶏頭 山 に 行っ て みる こと に 
С. だ が ,。 めぼしい 情報 は 得 ら れ な い . 
た だ , 鶏頭 山 か ら は , 気 に な っ て いた 小国 
俺 は 小国 へ 入っ た . ` 
山 火 事 だ / ВЕР КоА ТА, 奇妙 な 
こと を 口走っ だ.「 も , 燃え る ./ 城 が 燃え 
оу ゆき め が , 母上 が , 父上 が 死ぬ ね グ 」 
どう や ら 龍 の 豊臣 家 へ の 恨み は , 九戸 城 
落城 と 関わ り が ある よう だ . 

急 に 雪が 降り だ し た 火 の 中 に 雪女 が いた . 


雪 で 火 を 消 を うと し て いる , 助け ね ば / 


俺 は 山 即 の 言葉 を 信じ た . 気 一 族 な ら 自 然 
を も 操 れ よ う . 試み た . うま くい っ だ / 
も し 山 既に 会 っ て いな けれ ば , 気 一 族 に つ 
いて 調べ て いな か っ た だ なら 。 俺 達 は 今 ご ろ , 
火 に ま か れ , 焼け 死ん で いた に 違い な い . 
雪女 いき ゅ は , 龍 を 「 亀 千代 きま 」 と 呼 
ん だ . 龍 も 忘れ て いた 過去 を 思い だ し た ょ 
472) 

俺 達 は 城跡 に 飛ん だ . 

- 亀 千代 と は 龍 の 幼名 の こと だ っ だ ただ. KI 
九戸 政 実 . 母 は あの 亜美 どっ た . 

以前 か ら 金 凌 を 欲し て いた 秀吉 は , 亜美 
が それ を 持っ て いる と 感 づ いて い だ よ うだ. 
政 実 と 南部 氏 の 確執 を 利用 し , 政 実 が 秀吉 
の 小田 原 攻め に 参 陣 し な か っ だ こと を 理由 
с, 九戸 城 を 攻め だ. 謀略 に より 城 は 落ち 


cn КҮЙЕГЕ 


; SM RE ar 
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共に 首 を は 
6 うう じき と 


と ころ が 実際 に は , Байда Ды? 


政 実は 殺さ きれ , 亀 千 代 も 母 と 


"ね られ た と 伝え られ て いる 。 


けら れ て いた の だ . R&TRUXOXOSC 
ゆき め に 育て られ , 亜美 は 若狭 の 国 に 落ち 


延び た の だ . し か し , 判っ た の は ここ まで 


ON. 俺 達 は また, あて の な い 旅 に て た . 


仙人 峠 に 手練 ぞろい の 服部 忍 軍 が 待ち 構 
АСА Тұ ТЕСТІ 
fl. 2 つの 術 が 使え を うだ . 
C, 新しい 術 を 使っ だ. 
(Jg A. 

この 辺 を 探し て い ok, 仙人 が 現われ た . 
8 つの こと を 調べ ろ と 言う . そのため に は , 
鶏 に ちな ん だ 土地 で , 奥州 鏡 を 手 に 入れ ね 
ば な ら な か っ た . | 

見 付け た ./ きっ を そく 金鶏 に つい て 調べ た . 
金鶏 は 雄 。 HE, 雌雄 同体 の 3 つ あ る の だ 

気 一 族 に つい て は も う 調 で て ある . 残り 
DIHERE, 亜美 , WERS, 迷 ひ 家 , 金 
銀 島 。 そし て 天台 寺 . これ ら は , 最も 関係 
の 深い 地 で 調べ られ た . 一 箇所 で 2 つ 調 べ 
こも も あっ だ な. 

是 津 親 王 は 垂 仁 天皇 の 子 印 色 の 入 自 子 の 


俺 は 思い 切っ 


別名 で . 後 の 世に 田原 藤 大 と し て 難 り 。 大 百 


足 を 退治 し , 竜王 の 娘 と 結婚 し て , ERE 
生ま せ た の だ . 

田原 藤 太 は 別名 藤原 秀郷 いい, 奥州 藤 
原 氏 の 祖 で ある . 

蒲生 氏 郷 は 秀郷 の 子孫 . 気 一 族 の 一 人 だ 


сән, 後に 秀吉 に 毒殺 きれ て いる . 亜美 と 


AENEIS кеше tila y Lat 
な い . 

ょ ころ で 衣 原 秀郷 の 祖 は 鳥取 氏 で ある . 
флакон ЕЮ ЕНЕ, ERA 
気 の 命 で あり , 親王 が この 地 に 追放 され た 


の は, 鳥取 (地名 ) の 河上 の 宮 で , RH- 


振 を 作っ た だ : め だ Je. 
ЯС- 一 族 と 鶏 の 関係 が , 
っ か た よ ケ な が 気 が じ も た 。 А 
迷 ひ 家 は 気 一 族 の 隠れ 家 ど っ た . 金銀 島 
は 気 操作 能力 を 増大 きせ る 装置 だ っ た . 
古寺 に 亜美 と 亀 千 代 が よく 通っ て い 
た こと が 判っ た お そら く 金 鶏 は ,。 そこ に 


お ぉ ぼろ げ な が ら 判 


" 隠 き れ て いる の だ ろう 。 


つい に 服部 半蔵 みず か ら 乗 り だ し て きた . 
一 対 一 の 戦い に , 俺 は 身 に 付け て いる 武器 
だ け で 半蔵 を 倒し た . 

螺 氏 細工 の 箱 に 雄 の 金鶏 が あっ た . FD 
裏 に は , 2 つめ ゅ の あり か を 示す 歌 が あっ た . 
[繰り 返す 檎 の 普 を を 聞き し 海 は 春 夜 は 哀 し 
や 白波 に 月 明り あび 眠る 千鳥 よ 〕 

人 名 が 隠 る きれ て いる . その 人 物 に 深い 関 
わり の ある 地 へ 行け ば 良い . 旅 の 初め に 調 


べ て お いた だ 知識 が 。 ここ で 役 に だ っ だ . 
2 つ 目 は 雌 だ っ た. 2 つ を 並べ だ と た だ たん, 


俺 は 俺 の 前 世 を 知っ た . 
田 彦 だ っ た の だ . 俺 の 側 に は いつ も , BI 
が いた だ た. ВЕРАС, EN 
美しく 踊り の うま い 阿 国 は 静 で あり 。 天 
の 宇 受 売 の 命 だ つた だ た. 大 男 の 龍 は 武蔵 坊 弁 
慶 ど だ っ た だ し, 手 力 男 の 命 で も あっ た 0. 
里 梨 が 言う . 3 つ 目 は 気 一 族 を 完全 に 理 
解 し て な けれ ば 与え られ な いと . 
質問 に 答え ぇ た. 最後 の 問い に は 少し と ま 
EJ. 亜美 が 安部 貞 任 の 妹 , 初代 奥州 藤 


原 氏 の 母 で も あっ だ と い 5 の だ 


DF, それなら な ぜ 藤 原 氏 が ミイ ラ に な り , 
金色 堂 を 建て た の か 説明 が つく . 亜美 こそ 


あの 術 を 使え ク 」 と | 


CM 


Y DAC AS. 


俺 は 源義 経 だ . Bm 


堂 の 本 尊 。 阿弥 陀 如来 だ 。 永遠 の 生命 な の — 


KP. 

お そら く 藤 原 氏 ЗІК, 
命 の うち , 長寿 で は な く 俺 と 同じ 輪廻 転生 の 
方 し か 持た な か っ た の だ . 長寿 に あこ が みれ, 


ある い は 生前 と 同じ 肉体 に 生ま れ 変 わり た 


か っ た の で は な か みろ 2)»; 

それ は さて お き 。 3 つ 目 の 金鶏 は 。 ここ 
と 天台 寺 を 結ぶ 3 角形 の 頂点 の 1 つ に あっ 
Jt. 3 つ 並 べた とき, 人 金銀 島 の あり か が 示 
64172, 

(5 x A Ú Ç EIDE ( FR. 常世 の 国 の 
道 と な すべ し 〕 

そこ に は 阿 国 を 除く 気 一 族 の 者 達 が IE. 
阿 国 は 時 を る か の ば ぼり , 
EITS АЛЫН АА 


俺 は 今 こ を な ぜ 戦 国 の 世に 生ま れ 。 今度 。 


の 金 有 探索 の 旅 に 出 な けれ ば な ら な か っ だ 
0, を の 理由 を 悟っ た . ! 

ез, 人 と 気 一 族 と が 仲良 く 暮 せる 常 
世 の 国 (エー トピ ア ) を 作る た め に , 強く な 
EU E ТАМТЫҒЫ ЛАСЫ СЫЗ 
きた . 金鶏 は 俺 と 龍 に , それ を 知ら せる 


期 告 げ る 鳥 だ うた の で ある . 金銀 島 は 俺 達 


を 文治 5 年 に 運ぶ 時 船 で も あっ た の で ある . 
そこ は 義経 が 頼朝 を 倒し , 奥州 が 永遠 の 
常世 の 国 で ある 世界 な の だ . 奥州 鏡 の 世界 
ERNE. : 
その と き , 大 地震 が 襲っ Ni 
引い て いく 。 
り 移 る . x, 俺 は た だ ためらっ て いた だ . 


海水 が 沖 に 


津波 が くる の だ . この まま ほっ て お け ば ぱ ば, 


沢山 の 人 が 死ね こと に な る . 何と か し て や 
97% 669, ; | 


Fr な に し て る の / 早く /」 里 梨 が 呼ぶ 。 


俺 は 決断 し た /…… | б) 


注 1 : 岩手 の 民話 。 未来 社 ,「 駄 引 長 者 」 よ 
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今月 号 は 3D ゲ ー ム 特集 な の で , 3D 表 示 
の テク ニッ ク の いく つか を 紹介 し まし ょ う . 
3D 表 示 と いっ て も 本 格 的 な 3D 宜 示 を し よ 
うと する と , いろ いろ と 計算 を し た り 細 か 
な 表示 を し た り で , と て も 今 の パソ コン の 
ゲー ム に は 使え ませ ん . そこ て 処理 が 速く 。 
いか に も 3D っ ぽく 見 させ る た め に は どう す 
ӘУ”? 。 と いう こと を 中 心 に 見 て いき まし 


まず ゲー ム の 前 に , 立体 的 に 見 える 背景 
を 表示 し て お なおき, その 表示 の 上 へ 重ね る よ 
2 に ゲー ム 画 面 を 表示 し て いく 方 法 で す . 
これ だ と , ゲー ム 中 に 3D 表 示 の こと を 考え 
な く と も 良い の で , 比較 的 楽 な 方 法 な の で 
doy, 背景 が 悪い と 3D 効 果 が ほとん ど な く 
な っ て し まい ます . まだ ゲー ム 内 容 が 。 2 
の 背景 を うま く 利 用 で き て いな いと , 立体 
的 に は 見 えま せん . 


背景 を 動か し て 3D 表 示 を する 方 法 は ,① 
i 81. 


の 方 法 の 欠点 も カバ ー す る も の で す . 
背景 を 動か す と いっ て も , た だ 上 下 は に 動 
か す の で は な く , 画面 の 中 心から 周囲 へ 流 
れる よう に 動か す も の で す ( 図 1). この 方 
法 だ と , 人 間 の 視点 と 同じ よう な 動き に な 
る だ め , か な り の 3D 効 果 が 得 ら れ ま す . 


人 の 目 に は , 近く に ある も の は 大 きく , 
遠く に ある も の は 小さき く 見 えま す ( 図 2). 
あ だ た り まえ の こと で す が , この 方 法 を 使う 
と か な り の 3D 効 果 が 得 ら れ ま す . 

この 方 法 を 実現 する た め の 方 法 ほ と し て は 。 
2 通り 考え られ ます . まず 1 っ つ 目 は , キャ 
ラク タ の 基本 デー タ を 持っ て いて , 距離 に 
ょ り 拡 大 率 を 変え て 表示 する 方 法 で す . し 
か し この 方 法 は , 計算 に 時 間 が か か る 上 , 
デー タ を 拡大 し た と き キ ャ ラク タ が 雑 に 見 
えて し まい , あま り 良 い 方 法 ほ は いえ ませ 
ん . 

2 つ 目 の 方 法 は , 上 記 の 方 法 を 改良 し た 
HETT. 

1 つ 目 の 方 法 の 欠点 は , 計算 時 間 の 長き 
L, デー タ を 表示 する と き の 形 の 2 つ で し 
0. この よう な 欠点 を 取り 除く た め , 次 の 


E. 見 える 範囲 (視野 ) 


a 地点 


方 法 を 使い ます . 

まず , キャ ラク タ の 位置 か ら 計 算 し て い 
だ の で は , 時 間 が か か りす ぎ て し まい ます . 
まだ , ある 距離 で の 倍率 と いう の は , あら 
か じゅ め 予想 で きま す . この 2 点 を うま く 使 
い , 表示 し ます . その 方 法 は , まず 視点 か 
ら の 距離 を に くつ か の ブロ ッ ク に 分 け ま す 
を そして, その プ ブロッ ク 内 に いる と き の キ ャ 
ラク タダ ・ デ ー タ を 各 プ ロッ ク ご と に 作り ま 
4. あと は , キャ ラク タ の 距離 が どの ブロ 
ッ ク に 属す る か 判断 し を その プ ブロック に 対 
応 す る キャ ラク タ ・ デ ー タ を 表示 し ます . 

この 方 法 だ と , メモ リ は 使い ます が 計算 
(判断 ) は, どの ブロ ッ ク ヵ * 判 定 す る だ け な 
OC, 速く な り , 各 大 きる の と き の デ ー タ 
を 別々 に 持っ て いる の で 大 きく な っ だから 


雑 に な る こと も な く 効 率 の 良い 表示 が 行 な 


221. 

ELE, 3D 表 示 の た め の テ クニ ッ ク を いく 
つか 紹介 し まし だ が 。 実際 に は 以上 の テク 
ニッ ク を 重複 し て 使っ た り し て より リア ル 
な 3D 表 示 を し て いま す . 

読者 の 皆さん も この テク ニッ ク を 使っ た 
b, 新しい テク ニッ ク を 開発 し て , 楽し い 
3D ゲ ー ム を 作っ て くだ さい. 


実際 に は この よう に 見 える 


b 3th px 


同じ 大 き さ の 木 で も , 目 か ら の 距離 に より 大 き さ が 違う . 
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PC-8000 シ リー ズ ,/PC-8000 シ リー スズ ス +PCG 


BASIC+ ç ZÊR 


Шура 


マイ コン ゲー ム の 本 [4| に 掲載 され た , Z 
タン ・ ハ ン セ ン 氏 の PC-6001 用 「 エ イリ ア 
ン ・ タ ウン 」 の 移植 版 で す . 

エイ リア ン に よっ て 占領 され た 地方 都市 
を 墓 回 する た め , 戦車 を 操縦 し て エイ リア 
ン ど も を 退治 し て くだ さい . 

較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 
BASIC 


マシ ン 語 б000--ООҒҒ(РСОМ) 
D000—D 9 BF(PC 版 ) 


原作 より キャ ラク タ が よく な っ て 
ます が も うす こし オリ ジ ナ ル 性 が 
ほし か っ た で すね . (O) 


Ani 


プロ グラ ム は , PC 版 と PCG 版 の 2 つが あ 
る の で 間違え な いで くだ る さい . 

i, BASIC 部 (PCG 版 は リス ト 1,PC 
版 は リス ト 3) を 入力 し , 間違い の な いこ 
と を 確認 し て か ら テ ー フ "に セ モーグ し ます . 

Жї, モニ タ か ら マ シン 語 部 (PCG 版 は 
リス ト 2, PC 版 は リス ト 4) を 入力 し て 先 の 

"BASIC 部 の 後に モー プ し て くだ る さい 、. 


プロ グラ ム の 
説明 


この グロ グラ ム は か な り 5 前 に 作っ だ も の 
な の で 。 内 容 は 雑 で メチ ャ クチ ャ で す 。 で 
すか ら , あま り 参 考 に し な い 方 が よい と 思 
いま す が 。 一 応 説明 し ます . 

エイ リア ン の 移動 で は , を そこ に あっ だ キ 
ャ ラク タ を 表示 る させ て か ら 移 動 し ます . す 
5$ b..—4 ТУГ ФЕ 455344 
9725-56 6907, ЖИЕ ККА. ТАС! 

また 戦車 の 進み 方 に つい て で す が , PC-6 
00 版 で は 幸一 を 放す でる で ミ で 止ま あま っ て と 上 
まい まし だ が 。 この プログラム で は キー を 
Жу て も る を の まま は 進む まう に し て あり ま ネ 
これ に より 。 進み だ い 方 向 ヘ へ スムーズ に 進 
も EDC ВУ 

PL, サブ ルー チン や ワー ク ・ エ リア な 


エイ リアン 99 


SCORE 


8 を 見 て くだ さい 
を それ と PCG の MUSIC ルー チン は ,1/O?82 年 
6 Н ® “BEGGAR SNAKE" を 参考 に し 
Tus d a Р 

か な り 5 無駄 を し て いる と ころ が あり ます 
が 。 スピ ー ド は 遅く な いと 思い ます . 


Paskay CEDE. 2 


36 1 アド レス ・ マ ッ プ 


』 クロ ッ ク 
) | キー 入力 
F | 戦車 移動 
| 1 キャ ラク タ 消 す 
8 | エイ リア ン 移 動 
| エイ リア ン の バッ ファ ー を プリ ント 


スコ ア の プリ ント 


| 10 進 出力 

7 | FUEL を 減ら す 
初期 画面 
キャ ラク タ 表 示 

| | 音 出 し 
メイ ン ・ ル ー チ ン 
"s Ph doni 

| 初期 設定 1 
初期 設定 2 
初期 設定 3 

| 音楽 ルー チン (PCG) 
PCG 設 定 


表 2 ワー ク ・ エ リア 
Wr EE UR 
PCG 版 | PC 版 


| メイ ン ・ ク ロッ ク 値 
| 戦車 の X, ҮЙІН 
病院 の X, Y 座 標 
FUEL の X, Y 座 標 
基地 の X, Y 座 標 
タン ク 減 ら す 
方 向 
| 卵 の 数 
| エイ リア ン の 数 
[А | タン ク の 数 
В | 戦車 が あがっ て いる か 
) | FUEL 


| ゲーム ・ オ ー バ ー の フラ グ 
| タイ マー の 値 


ま ょ ず BASIC 部 を ロー ド 、 し し て, 次 に マシ ン 


語 部 を ロー ド し て か ら RUN す る と ゲー ム が 


鍛 : タ ー ト し ます . 


に 1 すす すす 生れ すす っ 
0000011000098 оосо“ 


2580 FUEL 248 TANK 


F7 3 卵 を つぶ し た 音 
戦車 が 増え た と き の 音 
メッ セー ジ 文 字 列 


1 面 ク リア の 音 

ゲー ム ・ オ ー バ ー の 音楽 
CONSOLE の ステ イタ ス ・ バ ッ フ ァ 
WIDTH の ステ イタ ス ・ バ ッ フ ァ 
COLOR の ステ イタ ス ・ バ ッ フ ァ 
PCG デ ー タ 


GM | PCM | 


エイ リア ン の 速 さ 
戦車 の 数 
全体 の 速 さ 
エイ リア ン の 数 


それ に 応じ た 


あな た は テン ・ キ ー を 使っ て 戦車 を 操縦 


САЛЫ 1 С 8847 ТОО 175.2 
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pio 


し て か ら 中 央 の エイ リア ン の 基地 を 消す と 
1 面 ク リア と な り ,。 ボー ナス が 与え られ ま 
оз. し か し , 卵 を 100 個 以上 つぶ きず に エ 
イリ アン の 基地 を 消す と , 逆 に 戦車 が 1 台 
減り ます . 

次 に 戦車 に つい て 説明 する と , PC-6001 
版 と 違っ て FUEL の 減る 速 さ が すご く 速 い 
OC, も た も た し て いる と すぐ に FUEL が 
0 に な り , 戦車 は や られ て し まい ます . 4 
іс, 道 に ある 青い 色 を し た 石油 タン ク を 
消し て くだ さい. 石油 タン ク を 消す と FUE 
し が FULL に な り ま す . そし て , 消 る れ だ な タ 
ング は 別 の 所 に 現われ る の で , 連続 し て 取 
なら = ЗЫ РА 

また 戦車 は , 左右 両端 の 道 で は スピ ー ド 
が 遅く がり,。 エイ リア ン に 追い つか れ や す 


10 ° HHH HHH HH (9€ (€ Жж 


20 "* THE FCG ALIEN TOWN * 
59 "ж 19 ロ 3 年 6 月 2 日 ж 
40 "ж machine DOG99-DDFS * 


со 7 XX € CC JEJE E IEEE e JE JE XE JE E EE 9E EE EXE EXE 

д CLEAR300, &HCFFF 

70 DIMSC(6) 。NQ ま も (6) 。ST ま (5) 

80 ST$(1)2"1S8T":ST$(2) 2"2ND":ST$ (3) =" 3RD 
": ST$ (4) ="4TH": ST (5) -"STH" 

96 CONSOLEO, 25,0, 1: COLOR7, 6, 6: DEFUSRzZSHD 
D59: A-USR (6) :QUT3,8 

100 FORI=1TOS: SC (І) =1900: NA$ (І) Z"ONAKEY" 
: NEXT 

119 PRINTCHR$ (12) :WIDTH40, 25: LOCATEO, 0,1 
120 LOCATEB, 9: COLOR6: РКІМТ "444"; : COLORS: 
FRINT" THE ALIEN TOWN "; : СО ОКА: РКІМТ" РЕ 
p" 

150 LOCATEO,2: COLOR6: FRINT"ATTENTION: " 
140 LOCATEO, 4: COLOR2: PRINT" +"; : COLORS: PR 
INT" ^HOSPITAL..... SCORE BECOMES 0." 

150 LOCATEO,6: СО ОК1 : РКІМТ "0"; : COLORS: РК 
INT" ENERGY TANK..FUEL IS FULL." 

1606 LOCATEO9,8: COLOR6: PRINT"$";::COLORS: РК 
INIT JR TIENS Tui ng THEY DESTORY YOUR TAN 


く な り ま す (エイ リア ン の スピ ー ド は 変わ 
り ま せん ). 

そし て 戦車 は 5 台 あ り ,5,000 点 で 1 台 増 
えま す . ゲー ム は 戦車 が 全部 や られ る と ゲ 
ー ム ・ オ オーバー と な り 。 得点 が 5 位 以 内 な 
ら ば 名 前 が 登録 で どき ます. 名 前 を 入力 後 
[RETURN] | キー を 押し て くだ さい . 

な お , 戦車 で 病院 マー ク を 消す と どん な 
と き で も スコ ア が 0 に な っ て し まい ます か 
о, 注意 し て くだ さい 。 


бөлі, тіні 


実は この ゲー ム は 1 学期 の 中 間 テ スト 中 
の 3 日 間 で 作っ て し まっ だ た と いう シロ モノ 


リリ スト 1 エイ リア ン タウ ン PCG 版 BASIC リ スト 


| 
179 LOCATEO, 10: COLOR7: PRINT"*"$: СО ОКУ: Р 
RINT" EGG.. IT DESERVES 10 POINT 
Ss. " 
189 LOCATEO,12:COLOR3: FRINT"Key function 


190 LOCATE19,14: СО ОКА: FRINT "В" 

200 LOCATE19,15: COLORS: PRINT "ユー" 

210 LOCATE17,16: COLOR6: РКІМТ "4"; : COLORS: 
РКІМТ "4+ F': sCOLOR6: РКІМТ "2" 

220 1 ОСАТЕ 19, 17: COLORS: PRINT "~" 

230 LUCATE19。 18: СООК: РКІМТ "2" 

240 1 ОСАТЕ 17, 23: COLOR2: PRINT"ONAKEY" 
250 LOCATE8,21:COLOR7:PRINT"GAME START = 
RETURN Key"; 

260 IFINPUT$(1)«5CHR$(13) THEN2 つ 6 の 

270 DEFUSR=&HD41 の 』 AA$=USR (0) : AA$="" 

280 РКІМТСНН%(12) 

290 SC (6) =PEEK (&HD6D9) x* つ 56+FEEK(&HD6DB ) 
500 FORI-STO1STEP-1 

510 IFSC (І) >-5С(І%1) THEN さ 59@ 

520 SMAPSC( 1 ) ,5С (1+1) 

550 SWAPNA$(I),NA$(I+1) 


リス ト の エイ リア ン タウ ン PCG 版 マシ ン 語 リス ト 


C, その チ ス トド は どう な っ た か だ ЖҰЗ 
ОАЫ 

現在 PC-8801 で ゲー ム を 制作 中 で す . Z 
れ と 友人 と 協力 し て 中 間 色 ペイ ント ・ ル ー チ 
ン 使用 の アド ベン チャ ー も 制作 中 で す . で 
きだ ら 発 表し た いと 思い ます の で よろ し く 
(この ゲー ム よ り レ ベル が 数 段 上 が っ て いる 
の で 期待 し て 2). 

まだ た , この ゲー ム の 制作 に あたっ て 協力 
し て くれ だ 吉野 君 と 田 形 君 に 感謝 し ます . 
参考 文献 
АЯ ХУ ЫЛ М 05 ААУ. иу 4н 
マイ コン ゲー ム の 本 [4], 工学 社 
2) 相原 宏 重 : “BEGGAR SNAKE”, I/O, 
824 6 月 号 


550 IFI=STHENGOSUB4009: 50710590 

560 NA$(I*1)2"":GOSUBA4O00 

579 LOCATES, 1+8: COLOR7: PRINT"?"$ CHR$ (29) 
$ : COLOR? 

580 LINEINPUTNA$(I*1):LOCATEO6,0,0 

590 ҒОКК-0Т05000: NEXT: 65070110 

466 PRINTCHR$ (12) : MIDTH4 の 9。29 

410 LOCATE13,2: COLOR2: PRINT"THE ALIEN TO 
WN " r 

420 LOCATE17,4: COLOR6: PRINT"BEST 5" 

430 PRINT: COLOR6: PRINTSTRING$ (39, "z") 
440 FORK-1TOS 

450 COLOR3:PRINTST$ (К) ; : COLOR7: PRINTUSIN 
Gu e を #####0 points"; МА 
$ (K) ,SC (K) 

469 NEXT 

476 PRINT: COLOR6: PRINTSTRING$ (39, "z"); 
480 LOCATE17,18: COLOR2: PRINT"ONAKEY" 

490 RETURN 


P KIMKIM DANDAN を 君たち は 持っ て いる か な , あれ は 最高 に 面白 い 。 KIMKIM DANDAN を 持っ て な い 人 ,。 い ます で ぐ で パソ コン 店 ヘレ ッ ツ ・ 
ゴー/ (デー ビー ソフ ト る ん , これ だ け 宣 伝 し た ん だ か ら 何 か ちょ うだ い )、 Рл АН, 火曜 日 な の に プロ 野球 の せい で ウイ ング マン 見 れ な 
いな 一 。 PS.2 双 1Cs が ほし い ,/ 


(岩槻 の ウイ ング マン ) 


pio 


ХКК 


“ж THE ALIEN TOWN * 
* + 1983zx5FR2B ж 
“ж machine D@@@—D9BE7 * 


エエ えよ エエ エエ エエ メメ テテ エメ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エ よ 3: 
CLEAR さ の 9 。 &HCFFF 


| リリ スト の エイ リア ン タウ ン PCG 版 マシ ン 語 リス ト 


| リス ト づ エイ リア ン タウ ン PC 版 BASIC リ スト 


76 рІМ5С (6), МАФ (6) 。ST ま (5) 

ВО ST$(1)="1ST":zST$ (2)="2ND":ST$ (3) =" SRD 
":8Т%(4)="4ТН":5Т%(5)="5ТН" 

96 СОМЅО Е0,25,0,1:С01 0ғ7,0,0 

100 FORI-1TOS:SC(I)-1000: NA$ (I) = "ОМАКЕҮ" 
: NEXT 


` D m p D cC OO тов 


15 
19 
りう 
ір 
:8 
: 5 
#7 
s 9 
5 
С 
:8 
:6 
:B 


119 РКІМТСНН%(12):МІрТН409,25:1 ОСАТЕО,0,1 
126 1 ОСАТЕВ, ©: COLOR6: РКІМТ "444"; : COLORS: 
PRINT" THE ALIEN TOWN "; : СООК: РКІМТ" FF 
Р" 

150 LOCATEO,2: COLOR6: PRINT"ATTENTION: " 
146 LOCATEO, 4: COLOR2: PRINT "+"; : COLORS: FR 


51 


9i0 


リリ スト づつ エイ リア ン タウ ン PC 版 BASIC リ スト 


INT" HOSPITAL... . . SCORE BECOMES 6." 

150 LOCATEO, 6: COLOR1 : РКІМТ "о"; : COLORS: PR 
INT" ENERGY TANK..FUEL IS FULL." RETURN key"; 

260 IFINPUT$ (1) < ?CHR$ (13) THEN250 
270 DEFUSR-K&HDO000: AA$=USR (O) :AA$="" 
280 PRINTCHR$ (12) 

290 
3060 
310 
520 
550 
540 
550 
560 
570 
ss COLOR? 

580 LINEINPUTNA$(I-*1):LOCATEO,0,0 


SS リスト 4 エイ リア ン タウ ン PC 版 


160 1 ОСАТЕӨ, 8: COLOR6: PRINT"$"; : COLORS: FR 
ALIEN........THEY DESTORY YOUR TAN 


INT" 
K. " 
176 LOCATEO, 10: COLOR7: PRINT"*"::COLORS:F 
RINT" .E86..... ^... IT. DESERVES 10 РОІМТ 
S. " 

180 LOCATEO, 12: COLORS: PRINT"Key 


ЕОКІ-5Т015ТЕР-1 

IFSC (I) >=5С (1+1) ТНЕМ550 
SWAPSC(I),SC(I+1) 
SWAPNA$(I),NA$(I+1) 

NEXT 

IFI-STHENGOSUB4600: GOTO396 
NA$(I*1)-2"":GOSUBA4O0 


function 


196 LOCATE19,14: COLOR6: РКІМТ "В" 

200 LOCATE19, 15: COLORS: PRINT "=" 

210 LOCATE17,16: COLORé6:PRINT"4"; : COLORS: 
PRINT"44 F'; : COLOR6: PRINT "6" 

220 LOCATE19,17: COLORS: РКІМТ "т" 

250 LOCATE19,18: COLOR6: PRINT"2" 
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оз 
ср 
р2 


DS 


240 LOCATE17,23: COLOR2: PFRINT"ONAKEY " 
250 LOCATE8,21:COLOR7:PRINT"GAME START 


6С (6) -PEEK (&HD2ES) *256*PEEK (&HD2E4) 


LOCATES, 1+8: COLOR7: PRINT"?"$ CHR$ (29) 


РРА ШР. 4 


590 ЕОКК-ӨТ05000:МЕХТ:6070110 
400 PRINTCHR$ (12) : MIDTH4 の 9。2 の 
410 LOCATE13,2:COLOR2:PRINT"THE ALIEN TO 
WN " 

420 LOCATE17,4: COLOR6:PRINT"BEST 5" 

430 PRINT: COLOR6: PRINTSTRING$ (39, "=") 
440 FORK-1TOS 

450 COLOR3:PRINTST$ (К) $ : COLOR7: PRINTUSIN 
б" % & — #####0 points"; NA 
$ (K) „ SC (K) ; 

460 NEXT 

476 PRINT: COLOR6: PRINTSTRING$ (29, "=") ; 
480 LOCATE17,18: COLOR2: PRINT"ONAKEY" 

490 RETURN 


52 45 20 20 20 20 20 20 20 20 :55 
20 20 55 50 50 20 20 54 41 4E 4B :8D 
EA 2А 27 05 CD. ED 52-Е1 Сі 2C 10:29 
22 EE DO ЗЕ ED 32 EO DS ЗЕ 28 CD :04 
CD Ел DS С? 06 05 ES С5 22 65 EA 17B 
ES.21 21-05 CD ED 92 E1.2 じ С1 19 105 
87 87 87 87 87 87 87 87 87 87 87 :70 
87.87 087 87 H7 87 87.87 H7 87 8? 170 
87 87 87 87 87 00 А5 А5 А5 А5 А5 :7F 


出 て も お か し く は な い 1】 
だ れ か ドラ ゴン ズレ ア or パ マン チア ウト 作っ て くれ ー/ 
だ メメ xSHARP の 倉沢 淳 美 ば ん ざい WW 


私 は X1 ゆ う ざ あ で す . 最近 ひじ ょ うに だ くる ん X1 の ソフ ト が 出 て いま す が 5, NAZE か PiO に X1 の ブロ グラ ム が あま りな い / 


それ に し て も 富士 通 の プロ グラ ム が 着実 に 減っ て いる . BANZAI!! 
PS.2 あだち 充 の “タッチ”",“ み ゆき" ASA T! 


3 つぐ らい 
あと は NEC が 減る の を 待つ だ け だ ぜ せ !! PS. 
ES.3 SONY の 松田 聖子 が な ん 

(CREAM SODA) 


スト ー リ ー 
TAX vv 
ここ は 愛 尾 山脈 の 比 尾山 .、 バ サバ ササ … 
「 も う 朝 か 。 今日 も 女房 し か わい い タ カ 恵 
タカ 夫 の た め に , この 山 の 中 を 飛び 回 る の 


か あー. 昨日 は あま り に も 得 物 が 少な いん 
で 女房 プン グン だ か ら な あー」 

し あ . あ か な だ ジョ 

(EG аст) 

に まで S に な の 7 EAT SOO 
Sv, まっ だ くも 一 」 

Глу б УД Жа 


と いう わけ で , あな だ は 比 尾 山 に 住む タカ 
の 親子 の 亭主 フォ ー ク ン に な っ て , 怖い 女 
房 し かわ いい 子 供 た ちの だ め に 山 に 飛び 立 
っ て 得 物 を いっ ぱい 集め て くだ る さい. 
ゲー ム の 説明 

` 女房 と タカ 恵 , タカ 夫 に 得 物 を 取っ て き て 
腹いっぱい に し て や る の が 目的 で す . 

あな た だ は 巣 を 飛び 立ち 得 物 を 見 つけ て 捕 
ELT. この と き そ れ ぞ れ の 得 物 に は 満 
腹 点 と いう Point( 表 1 ) が あり , これ は 巣 に 
持っ て 帰っ た と き の 女 房子 供 た ちの 満腹 度 
を 示し ます . 女房 は 2,000 点 分 の 得 物 で , + 
| 供 た な ち は そ れ ぞ れ 1.000 点 分 の 得 物 で 満腹 に 
な り ま す . ゆえ に グレ イヤ ー は 何 回 も 往復 
(1 回 に 1 つ し か 得 物 を 運べ な い ) す る 必要 
が あり ます . 

を し て , 家族 全員 が 満腹 に な る と 次 の 面 
に 進み ます (つま り , 最初 の 面 で は 4,000 点 
分 の 得 物 を 集め れ ば いい と いう こと に な り 
i). また , 面 が 変わ る ご と に 次 の 日 の 朝 

表 1 満腹 点 


うさ ぎ , 野 ね ずみ , も ぐら 
きつ ね , た ぬき , 77 


し か , さる , 中 小型 の 鳥 
猟師 の 連れ て いる 犬 
家族 以外 の 大 型 の 鳥 


に な っ た と いう 設定 で , それ ぞ れ の 満腹 度 
は 0 か ら に な り 。 4 面 ご と に 1 人 ずつ 子供 
が 増え て 全部 で 5 人 に な る と (12 面 に な る 
と ) 違う 山 に 移り ます . そし て , そこ か ら 
は また 子供 が 2 人 で 始ま り ま す (も ちろ ん 
女房 は 移動 し て も いっ し ょ で す ). 


敵 と その 他 の 障害 


HKU 3 つ あ り , 猟師 。 飛行 機 , 他 の タカ 
сз. それ ぞ れ の 特性 は 表 2 を 見 て くだ さき 
yas 

また その他 の 障害 と し て は , 一 定時 間 内 


Di0 


リス ト 4 エイ リア ン タウ ン PC 版 マシ ン 語 リス ト 


өл ШЕ 
いる の で て 最初 の 方 の 面 で は 巣 の 近く に 得 物 
が た だ た くさ ん いま す が 。 ПІЗЗЕШІСЭЙ С 
くに し か いな く な る だ め 召 じ し で な る こと で | 
す . 

il, 4 面 ご と に 子供 が 増え る と いう こ 
と は , それ だ け 往 復 す る 回 数 も 増え る こと 
に な る の で これ も また だ 雌 し く な り ま す . 


P.S. 


スコ ユア は 敵 を や っ つけ だ た だ (気絶 る きせ だ ) も 
の だ け の 得点 で す . 
ki, フォ ー ク ン は (な ぜ か ) 命 を 3 つ 持 


に 巣 に 戻っ て こない と 家族 に (女房 に ) 締 め 2%» tea 
lit deruwDAMEACTCULTS ILI: 52 
1 つ は ,。 その 山 に いる 得 物 の 数 が 限ら れ て 

表 2 MOJE 


їй の 特 性 


| や っ つけ 方 | 得 点 


砲 を 持ち も ,。 プレ イヤ ー め が け て 撃っ て きま す ( 弾 に 当 | プレ イヤ ー が フン を ぶつ ける と 一 


т 

| た る と プレ イヤ ー は 死に ます ). 時 的 に 気絶 し ます が 殺せ ませ ん . " 
| 何 も し ませ ん 。 飛ん で くる だ け で す (し か し , ぶつ か っ | よ け る し か あり ませ ん . 

EV, ふれ た りす る と プレ イヤ ー は 死に ます ). 


な わ ば り の 境界 線 近く に な る と 現われ , プレ イヤ ー め が | 31873 C6 Ed o CH C |300 
| け て 体 当たり し て きま す (赤く な いと き に 当たる と プレ 
| イヤー は 死に ます ) . 


— 
буз ME уса 


__ 全体 画面 の 説明 


り ま す . そこ へ 体 当たり する と 殺 
せま す . 


777724 


HI-SCORE 170800 


SCORE 1900 


Time : 13 | 


bid X2 scene 
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、} 今月 の PID な ゲー ム 


PAN гүү ү”, 


SSS 
ンプ AN 


- 


maf 374) Ж; 
| А 


な 星 で す . この 星 に は , 100 個 の ブロ ッ ク 
に 分 か れる ホコ リ の 世界 が あり まし た . 

ある と き , この 平和 な 星 に 一 機 の UFO が 
落ち て きま し た . その 中 に は , な ん と 宇宙 
で 一 番 の 奇 豚 好 き な , 掃除 機 星 人 が 乗っ て 
Va LT. LT, ホ コリ と いう ホコ リ 和 は 
皆 吸 い 取 っ て , 自分 の 星 に し て し まっ た の 
9. 

わずか に 生き 残っ た ホコ リ 星 人 は , も と 
の 世界 を 取り 戻 そ うと ホコ リ を ば ら ま き 始 


さあ , な ん と か 掃除 機 星人 より 先 に ホコ 
リ で 埋め つく し, も と の 平和 な 世界 に し て 
くだ さい . 
圏 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


マシ ン 語 9000—C48F 


プロ グラ ム の アイ デア が よい と 
(Z) 


モニ タカ ' ら *G9OOO| RETURN | で て スター 
ト で す . する と , 画面 に 大 きく “DW”" EX 
示し , 続い て キャ ラク タ の 説明 。 スコ ユア , 
を その他 の 説明 を 表示 後 , [RETURN | キー を 押 
す と ゲー ム 開 始 で す が , 始ま る まで チョ ッ 
ト か か り ま す . その 理由 は , プログ ラム の 
説明 を 読ん で くだ さき さい. 

ゲー ム は , ホコ リ 蜂 人 を [al[2|[4|[e@| キ ー 
で 上 下 左 右 に 移動 きせ な が ら , 画面 全部 を 
ホコ リ で 埋め ゆれ ば よい の で す が 。 掃除 機 星 
人 が いる だ め に 全部 は 埋 ゆ られ ませ ん . 2 
сс, 空白 を 15 個 残し て も よい こと に な っ 
て ます が 。 実は これ が ミン ソン で 後 の 面 に な る 
と どう し て も 消せ な い 空 白 が で て きま す . 
それ が 1 個 の と き は , 実際 に 残し て も よい 
空白 の 個数 が 14 個 まで と いう こと に な り , 
14 個 の と き は 残せ る 空白 は 1 個 ど け と な る 
だ め に ,。 それ だ け 上 難し く な っ て いき ます . 
そし て , 画面 右 下 の "DUST" が 0 に な る 


も う , せっ か く 汚 な くし た っ て の に … 


жов 


自分 の 残り 数 は , 真ん中 の DUST BOX の 
色 で 現 わ し , 緑色 が 3 つ 以 上 , 黄色 が 2 つ , 
赤色 が 1 つ で す . 

そし て , 掃除 機 に 吸い 取ら れる と 体 に 付 
いて いる ホコ リ が な く な っ て , 自分 の 残り 
数 が 1 つ 減 り 目 玉 ど だ け に な る の で (この と 
き は 掃除 機 に 重なっ て も 大 丈夫 で す ), タイ 
ミン グ を 見 は か ら っ て DUST BOX に 飛び 
込む と も と の 次 に 戻り ます . 

まだ , ボー ナス ・ ス テー ジ で は 自分 と 同 
じ も の が も う 1 つ 出 て くる の で , етеш 
な る と 自分 の 残り 数 が 1 つ 増 えま す . し か 
し , 掃除 機 に それ が 重なる と 逆 に 1 つつ 減り 
29. 

そし て , 自分 の 残り 数 が 0 に な る と ゲー 
に と オーー で も Е 9: Г, 

жо, ゲー ム 中 迷路 の 中 に は バケ ッ ツ が 動 
いて お り , これ に 重なる と 自分 も 掃除 機 も 
し ば らく 動け な く な り ま す . 

それ と , 掃除 機 は いく つか の ホ ュ リ を 吸 
“4556, DUST BOX へ 一度 捨て に 行き 
ます . この と き は ホコ リ を 吸い 取ら な い の 
C, 能率 よく ば ら ま いて くだ る い . 


LL ODER 
この プロ グラ ム に は 大 き な 特 徴 が 2 つ あ 
0, 1 つ は V-RAM の 高速 切り 換え で , これ 
に より 疑似 的 に 2 画面 合成 が で どき ます (ペー 
ジ 1・ ペ ー ジ 2 と 呼ぶ ). 

た と えば , 掃除 機 の 場合 ペー ジ 1 に 黄色 
の PCG パ ター ン を 書き 込み 。 ペー ジ 2 に 白 


PiO8 HSp.ll6 RT. わっ わっ わっ SOLVALOU さん が 音楽 を や っ て いる と は …. 
楽 部 で Tb.( 2 пд) を 吹い て ます . どー ぞ よ ろ し く . 


[ мосуакамев | 
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жат 
| влкетовв | 
[WANT ICI 
[ posrsox | 
IWATav-RAvg り 生え | 
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GAME. OVER 処理 


と 緑 の パ ター ン を 書き 込ん で , これ を 高速 
で 切り 換え る と 多少 チラ つき ます が 。 合成 
る され て 見 えま す ( 図 1). 

な お , 切り 換え サブ ルー チン (リス ト t) 
を 載せ ます . この ブログ ラム は 図 2 を 見 て 
も ら え ば わか る 通り , CRTC の 同期 を 取っ 
て DMAC の 再 プ ログ ラミ ング に より 行なっ 
て いま す ,. その デー タダ は,。 25 行 モー ド で は 


ちな み に 僕 は 矢板 中 学校 し いう イナ カ の 中 学校 の 吹奏 
(Tb. 吹 き の SPACEkey) 


piO 


図 1 画面 表示 原理 


QO 


白 の PCG バ パターン 


ROM 内 の 0A68H か ら 書 かれ て いま す が , そ 
の うち 前 2 バイ ト (B7H, 8BH) を 使っ て い 
iT. 

i7:XOR 2FH で は , F3Ht DCHO V-R 
AM アド レス の 上 位 2 桁 の 値 を 変え て いま す 
実は , ゲー ム が 始ま る まで に 画面 を 書く ス 
ピード が 遅い の は , 1 ブロッ ク 表 示す る だ 
びに V-RAM の 切り 換え を や っ て いる だめ , 
CRTC の 同期 を 取る 分 遅く な っ て し まう の 
CTF ( 育 で デマ カジ て いま すがり)。 

も う 1 つ は デー タ の 圧縮 で す . 最近 で は 
この 方 法 を 使っ た ゲー ム が ある よう な 気 も 
し ます が 。 1 ブロ ッ ク (4 キャラ クタ ) を 
1 ビッ ト と し て ,。 1 面 の デー タ 数 が 21 バ 
ト で で き て し まい ます ( 図 3). この 方 法 を 
8217, 100 面 の グ ゲー タ を いれ て も 2 KF 
ョ ッ ト し か ヵ か 使い ませ ん . 


で 切り 換え る と 


pn 
è j 
С) B し 20 —— d 
この ブログ ラム は , 高 3 の 夏休み に PC- 
8001 で な ん と か 奇 肌 な ゲー ム は で き な い も 
の か と 考え な が ら , 参考 文献 の 1 を ラッ * 
ラ 見 て いた だ と き に DMAC の プロ グラ ム し だ 
いで V-RAM ア ドレ ス が 変更 びき る こと が わ 
か り , これ を 利用 すれ ば 画面 の 合成 が で き 
る と 思い 作り 始め た も の で す . | 

(ғ, 実際 に 動か し て みる と タダ イミ ン 
グ の 違い で メチ ャ クチ ャ な 画面 に な る し , 
ブロ ッ ク の PCG パ ター ン の 違い で も チラ つ 
き が 目立っ た り し て 苦労 し まし た . 

話 は 変わ っ て , この 春 大 学 に も 入学 し 春 
休み に バイ ト し た 金 で PC-8801mkII を 購入 
し まし た (別に 乗り か を え だ わけ で は あり ま 
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*** リーRAM キリ カエ 


by N.H жж 


3 E 3E JC Jc 3€ JE JE JE Je JE HE JE IE JC 1 AE HE ME IE IE IE AE E E HE MERE EIE 4 ЗЕЗЕЗЕЗЕЗЕЗЕЗЕ 


9000H 


; 
CVRAM: AF 
A, (WWVRAM) 
2FH 
AF 
VRTCCK:IN а, (40H) 
BIT 5,A 
JR . Z,VRTCCK 


(WWVRAM) , A 
(64H) ‚а 

A, OB7H 
(65H) ,A 

A, BEH 
(6SH) ,A 
A。 の C4H 
(68H) ,A 
AF 


OF 3H 


3 F さ の の ль DC の の 


FE, E 


; DOH 


sF さ H or DCH 


図 2 メモ リ ・ マ ッ プ 


色 コ ー ド (っ o) 


青 ・ シ 
緑 ・ バ 
緑 ・ 黄 
緑 ・ 赤 
青 ・ 白 
| REA 
в. А 
縁 ・ シ 


“ 


wA, Жо У), 

今 。 こ の マシ ン を 使っ て も の すご い (?②⑳ ゲ 
ー ム を 制作 中 で す の で , 88 ユ ー ザ ー の 方 は 
期待 じ て で いて くだ きい 。 

P.S. 学校 の マイ コン 応用 実習 室 に は , 
PC-9801 の フル セッ トカ が 51 台 も あり ます 。 
sus Te は ЗА RD 
%?). 
9$ 5 x M 
1) “PC-8001 マ シン 語 活 用 ハン ドブ ッ ク "。 

秀和 シス テム トレ ー デ ィング 
2)“ マ シン 語 に よる 乱数 生成 法 "。 1/О, 82 

年 9 月 号 
3) RIVER- RESCUE"。 マ イコ ユン ・ ゲ ー ム 

の 本 [4], 工学 社 
4)"Z80v42v7nZ5A^T27-»7',' € 
- 濾 新聞 社 
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PiO PiO を 読ん で いる と , リス ト が あま り の ら な い FP ユ ー ザ ー の な げき が 目 に つき ます が , むし ろ FP ユ ー ザ ー の 方 が PC や FM ユー ザー よ 
り 自 分 で プロ グラ ム を 作る 楽し き を 味わえ る と いう 点 で は 幸せ だ と 思い ます . PC や FM や MZ の ユー ザー の ほとん ど は , ソフ ト を 買っ た 0 雑誌 
に 載っ た の を 打ち 込む だ け で 終わ っ て いる の で は な いで し ょ うか (反論 待ち ます ). 全国 の FP ユ ュー ザー の みな る きん, 頑張 ろう / 

(意味 も な く FP ユ ー ザ ー を 持ち 上 げ る 実は PC-8001mkII ユ ー ザ ー の みく ちゃ ん 、 わ は は //) 
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"THE DUSTY WORLD マシ ン 語 リス ト 
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өне eaten cates emas oes өре S Gumo dumo outs өтө еке s s. «ме» «еее фм comso еке көше ош (еме өзе өше onmo Gaus эзш» «ое көше Gras coama апата eso esa eso ee wo w‏ سے «әке‏ سے «өше‏ کے سے کے سے оэ кше‏ سے 
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リスト ググ THE DUSTY WORLD マシ ン 語 リス ト 

nSEO SA 04 21 00 ҒЗ 11 00 DC の 1 BG OB ED BQ СІ 01 El :33 
ASCO C9 22 AD АА 21 BD АА 73 23 72 CD 75 94 DB 01 FE :82 
ASDO 7F CB 2А BD АА 7E А7 СВ 21 47 AA 24 CD 34 94 18 :18 
АЗЕ@ Е9 22 АҒ АА 21 Сі AA 73 23 72 CD 55 97 DB @1 FE :89 
АЗЕ@ 7F CB 2А СІ AA 7E А7 СВ 21 А7 АА 34 CD 34 94 18 :1C 
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と PiO を 融合 し て , 新しい 本 を 創っ て し まっ だ た よう が だ ど . 
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…ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー…ーーーーーーー ーー ーー ーーーーーーーー ニ ーーーーーーーー ーー ーーー ーー ーー ーーーー ーー ーー ーー ーー ーーーーーーーー ーー……ー 


-----.........-................. ә... می م مس دس‎ а ーー ーー 


を さて 「DEBUG」 の みな さん の 愛 機 の お 返事 は 「ERROR」 だ っ た で し ょ うか . 僕 は 知ら な い の で す が , も し そう だ っ だ たら ご めん な さき さい. Z 
の と き の PiO PiO が 採用 され た の を 知っ た 日 の こと で す . 僕 :「 ま た 本 に 載っ た よ 」 姉 ・「 へ ぇ . また I/P?」 僕 :「……… 」 と どう や ら 姉 は 1/O 


( 僕 の 心 は シー ズン オフ Fantastic Totiyan) 


リリス トク THE DUSTY WORLD マシ ン 語 リス ト 


B280 ФЕ OE FE 00 7C 44 44 FE E2 E2 E2 00 FC 84 84 FE :С4 
B290 E2 Е2 FE 00 FE 82 80 EO EO E2 FE 00 FE 82 82 ES :46 
В2Ай E2 E2 FE 00 FE 82 80 FC ЕЙ E2 FE 00 FE 80 80 FC :78 
B2B の EO EO EO の の FE 82 80 EE E2 E2 FE 00 82 82 82 FE :D4 
B2CO E2 E2 E2 00 10 10 10 ІС ІС ІС ІС 00 FE 10 10 7 の :DA4 


1F 1F 05 45 OF の 3 の の OO OO OO 00 OO CS 85 1F 1F :22 
QDA の 19 19 19 1F 00 OE ЗЕ 7E 75 71 18 6C 00 80 CO CO :9C 
ADRO 60 AO АВ 98 54 38 00 iD OE 07 05 00 ØC 2C 30 9C :Е5 
Арсо c4 40 40 QQ OO OO OO OO の の OO の の OO 00 06 04 06 :54 
appo の の 00 šA за 00 OO OO OO OO OO QQ QQ ЗА ЗА 00 の の :ЕВ 
DE の の 6 04 06 00 O1 O1 01 Øi OC OE E7 9š CO 60 20 20 :08 || B2D@ 70 70 FO 00 82 82 BE F8 EE E2 E2 00 80 80 80 EQ :6C 
во 40 40 20 C9 44 62 02 01 QQ QQ 00 90 DO CC 60 :1E || B2E@ EO EO FE 00 FE ВА BA EA ЕА EA Е2 00 FE 82 82 E2 :54 
--------------------------------------------------------- B2B OEZ2CESCE2JU0PB FEGE BE GE S2- 02 FE 00O FE B2 O2 FE a 
85 F7 D9 05 2А BB の 2 FB EB 05 OD ОҒ 42 A2 2C Зр :65 


Add +0 +1 +2 +5 +4 45 +6 +7 +8 +9 «А +В +C +D +E *F Sum 
AEQQ 20 80 98 1E F8 98 98 98 F8 F8 Ай A2 оо 00 00 QQ :58 
AE1@ 00 00 00 00 АЗ Ai FB F8 98 98 98 F8 FO CO 00 00 :^4 
AE2@ 00 の の QQ QQ OO O1 05 05 06 05 15 19 00 70 7C 7E :АА 
QE さ の CE 8E 18 36 30 34 QC 39 25 02 02 00 2C 1С 00 B8 :7А 
^Е4@ 70 EO CO 00 00 6 の 20 6 の QQ OO SC SC 00 OO 00 00 :68 
QE5 の 00 00 QQ QQ SC 5C 00 OO 60 20 6 の 00 OO 00 00 OO :98 
QE6 の 00 の の QQ OO 05 06 04 04 01 02 02 04 80 80 80 80 :1іА 
АЕ70 50 70 E7 C9 09 OB ささ 06 OC の 1 19 78 93 22 46 40 :76 
АЕВО 80 の の QQ OO の の OO 00 1Е SF CO FC CO QQ QQ QQ F8 :51 
AE9@ 7C 05 SE 00 CO FC CO 3F 1E の の 00 00 00 ЗЕ 05 7С :55 
АЕАО ЕВ の の QQ QQ OO OO OO OO 1E SF 61 CO 1F 19 19 19 :EQO 
QEE の iF iF 85 C5 во の の の の QQ 00 OO 00 00 45 OS iF 1F :90 
AECO 19 19 19 1F 00 QQ 3C 20 40 SF QQ 3F の の 00 00 QQ :84 
aEDO O2 FC 00 FE ЗЕ 00 3F 40 20 5С 00 00 FE 00 FC 02 :12 
AEEQ の の の の OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO の 6 の 4 の 6 :10 
AEFØ 00 00 ZA за 00 00 оо QQ OO OO 00 00 ЗА JIA 00 QQ :E8 


CC 95 6D 39 B2 37 31 F3 01 54 ӨЗ 4А CB ВА 7D Ай :92 


сезе өзен somme ке «ә... кке жөн samm س‎ кке жм чес чш ل ا‎ шшш ке. م‎ чч чеш чш сш сеш шше шш مام م مم م مت مت مسا مت مات س ست مم‎ ЈО 3 س س سس س س سم ممم ممت ممست مس س م م ام م‎ amame 


Add +@ +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 «А +B. +С +D +E +F Sum 
АЕ@@ 06 04 06 QQ FF 8С ВЕ FC FC 00 01 00 FF 31 F1 SF :85 
QF 1 の ZF の の во CO の の OO OO оо OO OO OO OO CO CO во 80 :FF 
AF2@ の の の の OO の の OO OO 00 05 Øi OE 28 77 OO 00 рв DØ :69 
QF さ の 50 60 QE 18 OC 78 71 73 ЗЕ 3D 1D 00 16 @Е 9C 58 :CE 
AF4Ø DØ со の の の の 00 55 70 05 05 025 00 00 QQ СА OE CO :F4 
АҒ50 co co QQ の の OO OO OO の の OO OO OO OO OO OO OO QQ :80 
QF6 の の の の の OO OO OO OO OO OO OO 71 Со 88 00 の 1 21 25 :04 
АҒ70 СВ 18 70 Eé F3 07 ØE OC 01 02 02 05 88 50 40 80 :CD 
argo 00 20 EO во 00 の の OO の の OO OO OO оо OO OO OO OO :80 
AF9@ 80 во co co 00 の 1 00 FC FC BF ӨС FF CO 80 QQ FF :12 
AFA@ 3F F1 31 FF 00 1D 3D ЗЕ 73 71 78 ØC 00 QQ CO DO :FØ 
AFB@ 58 9C OE 16 77 38 ØE の 1 05 00 QQ 00 18 OE 60 50 :8F 
arco DØ рв QQ の の OO OO の の OO OO OO OO QQ OO OO OO QQ : АВ 
AFDØ oo の の の の OO OO OO 05 05 05 70 55 の の 00 OO CO CO :4C 
АҒЕО CO OE СА 00 02 02 02 の 1 OC OE 07 Fš 80 EO 20 QQ :54 
в@ 4 の 30 88 88 Có 71 の の QQ OO OO OO E6 70 18 CB :70 


F7 4F DD 9B ЗЕ CO CO 3F 7C 00 9B 08 6C 14 :А7 


00 7C 


Add +Ø +1 «2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sum 
EQQQ 22 21 01 00 FG 98 98 98 ЕВ F8 Ай А2 00 QQ 00 QQ :37 
BO10 QQ QQ QQ Øi A3 Ai ЕВ F8 98 98 98 ЕВ @š 86 FC 78 :F2 
B@2@ 00 QQ QQ OO OO OO QQ iF SE CO 7C 00 00 QQ 00 78 :11 
BOZO FC Q3 3F Q3 00 7C CO ЗЕ 1F 00 QQ 00 05 SF 05 FC :1B 
BE の 4 の 78 の の QQ QQ OO 6 の 20 6 の QQ QQ 5с SC OO OO の の OO :10 
E の 5 の の の QQ OO OO 5C 5C の の 00 6 の 20 6 の 00 の の оо 00 OO :98 
воо の の の の OO OO の の OO OO の の 40 IF 00 7F 00 QQ IC 04 :3E 
BO70 02 FC 00 FC 7F 00 3F 40 00 の の QQ QQ FC QQ FC 02 :F2 
BOB の 04 5С 00 QQ FF BC BF FC FC 00 01 @ FF 31 F1 SF :Bó 
в090 SF 00 во QQ 02 05 Øi 01 OO 00 OO OO OO OO OO QQ :C7 
Бодо OO OO の の OO OO OO 1E QE OC 06 70 ів оо OO OO CO :80 
BOBO 80 70 1С EE 68 70 59 iñ QB の 3 QQ 00 30 1E BE CE :DD 
BOCO 7C BC вв の の QQ 55 70 02 O05 05 00 OO 00 СА OE CO :54 
веро CO CO OO OO OO OO OO OO OO OO の の OO OO OO の の оо :80 
EQEQ 00 OO OO OO OO во 84 CA D3 18 OE 67 00 QQ 00 QQ : 28 
00 BE өз 11 11 OC O2 の 1 00 04 07 01 CF EO 70 50 :7D 


98 Dé F7 FF Fi 4F 89 77 76 D7 Fó F8 00 BE 34 АҒ :80 


Add +Ø +i +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sum 
B1 の の во 40 40 CØ QQ QQ QQ OO の 1 01 05 05 оо QQ OO QQ :C8 
E110 QQ QQ OO OO 05 01 00 FC FC GF 8C FF 00 80 OQ SF :D5 
Bi20 SF Fi 31 FF 00 00 05 OB 1A 59 70 68 QQ BB BC 7C :89 
B1 さ の CE BE 1E 30 18 7 の 06 OC OB 1B 00 QQ EE 1C 70 80 :64 
H140 co QQ QQ OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO :CO 
B150 QQ QQ の の OO OO 00 оз 05 02 70 55 00 00 QQ CO CO :4C 
в15@ CO QE СА 00 の 1 07 04 00 01 02 OC 11 CO 40 40 80 :84 
Б170 50 70 EO CF 67 ØE 18 D3 C4 84 80 QQ 11 65 BE 00 :77 
pigo の の QQ QQ 00 55 55 55 55 55 55 55 55 FF 00 FF 00 :^6 
Б19@ FF QQ FF 00 02 iF 7C E2 CC EO 7C 7F CO F8 ЗЕ 07 :22 
B1QO 02 Q7 ЗЕ FE ZF ЗЕ ЗЕ ZF IF 1F IF ОҒ FC FC FC FC :9E 
BiBO ЕВ ЕВ ЕВ FO の の 00 02 1D B3 9F 45 20 00 00 CO F8 :65 
BiCO FD F9 C2 02 20 18 07 Øi の の 00 00 00 04 08 FO EO :Dó 
HIDO 00 OO QQ OO OO OO OO OO の 6 02 OB O^ OO 00 OO OO :1D 
piEQ CO 5Ø BO EO 05 ОҒ 09 02 00 QQ 00 00 EO BO 90 CO :9р 
の の の の OO OO OO OO OO QQ 05 O^ OB ог OO OO OO 00 s1ñ 


F4 85 EO BE 3D &@ AB 7F E6 D9 27 BA SE АЗ 33 16 :08 


Add +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sum 
B200 60 40 BO DO QE OF の 1 06 OO OO OO OO CO BO А0 AO :F1 
в210 の の OO OO 00 OO OO OO OO OO OO 04 O1 OO QQ OO OO : の 5 
в220 40 の の 40 OO OO 09 02 の の の の OO OO OO OO 40 QQ OO :СВ 
B230 00 00 QQ QQ FE 82 82 82 82 82 FE 00 38 08 08 58 :06 
E240 38 28 58 00 FE OE OE FE EO EO FE 00 FE OE OE 7E :16 
B250 OE OE FE OO 80 80 C4 C4 FE ІС ІС 00 FE 80 80 FE iD4 
B260 OE OE FE 00 FE 80 80 FE E2 E2 FE @@ FE 02 04 18 :F4 
58 38 38 00 7C 44 44 FE E2 E2 FE 00 FE 82 82 FE :6C 


БЮ 


ІЛ АК2 THE DUSTY WORLD マシ ン 語 リス ト 


B770 06 06 06 06 06 08 08 04 04 04 02 02 04 02 02 02 :48 
H780 02 02 02 02 02.04 04 04 04 04 04 04 04 04 04 08 :са 
B790 ов оз ов оз O6 ов O8 OO 07 07 07 08 02 07 07 07 : А 
В7Ай 07 07 07 07 07 07 09 04 04 04 04 04 04 04 の 6 QA :5F 
в7вй ØA да ØA да ØA O^ O^ ØA OR 01 O1 01 01 i 02 07 :69 
B7CO 07 07 07 07 07 07 07 09 04 04 04 06 да да да QA :74 
E7DQ@ ØE 05 ØA ØA ØA 00 06 06 06 06 06 08 06 06 06 06 :&А 
B7EQ@ 02 02 04 04 04 04 08 08 06 06 06 06 O2 06 06 06 :50 
B7FO 06 06 ов оз ов ов 08 04 04 04 04 04 04 04 04 04 :58 


B870 55 54 59 20 57 АҒ 52 AC 44 00 44 20 20 20 20 20 :8C 


B8FØ EF 00 50 55 55 48 20 52 45 54 55 52 4E 20 АВ 45 :DF 


ーーーー ーー م مسا‎ I'IFTN ... ... ““- ーーーーーー دم ی‎ а ーー ーー ーー чы ーー ーー ーーーー ーー ーー ーー ーー ーーー ーー ーー ーー ーーーー ーー ーー 


Add .*O +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D *E +F Sum 
В900 59 00 EF EF EF EF EF EF EF EF EF EF ЕР EF EF EF s6B 
B910 EF 00 46 55 4E 43 54 49 АҒ AE 00 54 45 4E 20 АВ :А7 
B920 45 59 の の 42 59 2D 00 42 АҒ AE 55 55 00 50 41 55 :D3 
B930 55 45 の の 2B 51 30 の の 4C 45 46 54 ЗЕ ささ 20 20 20 :20 
в940 20 20 20 4С 45 46 54 20 52 20 20 20 20 20 20 AC :E9 
В950 45 46 54 20 31 00 FD FD FD FD FD 00 42 АҒ 4E 55 :55 
В960 55 20 4D АҒ SA 59 41 52 41 АЕ 00 53 54 41 47 45 :58 
В970 00 47 20 20 41 20 20 4D 20 20 45 00 АҒ 20 20 56 :BF 
В980 20 20 45 20 20 52 00 59 АҒ 55 52 20 55 43 АҒ 52 : Вр 
В990:45 20 49 55 20 4E АҒ 2E 31 20 21 00 АВ АҒ АВ АҒ :92 
В9Ай 4D 41 44 45 4B АҒ 52 41 52 45 54 41 41 ДЕ 41 54 :94 
EE の 41 57 41 54 45 4E 00 55 41 49 44 45 53 55 20 55 :23 


Ñ... кн. ーーー н م م‎ ーーーー…ー ーーーー ーー ーー ーーーー ーー ーー ーー س‎ чеш шн ーー ーー ーーーー ーー ーーーー ーー س س‎ amat 


Вада 55 55 45 52 20 4E 4F の の 4D 49 4E 41 55 41 4E 20 :25 
BA10 47 41 ДЕ 42 41 52 49 4D 41 55 48 АҒ 55 2E 2b 2E :4ВБ 
ВА20 2E 2E 00 51 59 58 55 2Ғ 51 52 2F 51 38 20 20 20 :BB 
Вазо 20 20 20 42 59 20 ДЕ 2E 48 АҒ 4D 4р 41 00 02 00 si の BE 
RA4@ FS 69 02 40 EE A4 44 02 82 АС 11 05 «А 50 80 ЗЕ :2F 
RAS@ 56 00 88 02 50 Di 08 36 А5 41 50 AA 15 05 AA AB :6C 
BAGO 00 02 75 50 82 B4 70 09 90 00 OC E? 92 42 68 41:78 
Ba70 06 44 9C 92 0С 09 D1 А2 27 15 CS 20 22 10 10 ВА :ЕВ 
Баве 88 44 45 DD рі Øi өв 88 84 04 SD DD 11 10 Ва 88 :45 
назо 40 43 00 00 7D.F2 ВА 28 55 06 28 CF DF 80 00 63 :B8 
BAAQ 65 DO 16 IF CO 80 24 00 00 7F C2 00 44 06 46 12 saF 
BABO 10 04 Еі O1 Ві 05 82 09 08 21 ҒЗ 87 ЗС 78 42 11 :DF 
BACO OE 10 22 09 55 2С 89 88 02 71 47 26 CB 48 92 351 :8E 
BADO ВЕ 08 20 CS 18 SB ЕЗ CO 10 АЕ 8D 45 ВА EA 5 の 15 :DA 
BAEO 2F ЕВ C4 58 22 00 00 OO FD F? ОА 12 DS А5 OA 4A :55 
BAFØ 54 94 8D 2D 52 42 84 FD F8 00 の 1 5С 78 40 10 26 :DE 


Sum. 95 80 1D 7B SF 49 CE BB СВ Еі SB BO 63 SB 4E EZ 358 


НОСЕ. em s Ge oes ЕЕ R6. E +B TES: «БЕСІ TERCER Бап 
BBOO 85 55 50 82 06 55 11 11 BA 28 94 52 25 20 А0 А2 ECS 
EE1 の 00 00 SA EO 80 22 55 24 00 41 54 10 01 25 52 20 :72 
BR2@ 08 ЗА EO 00 05 00 00 EE F8 95 01 28 27 77 CO 00 :27 
ВВ50 1F 77 20 4A 04 94 FE B8 00 の 4 00 OO ҒЗ 58 96 41 :51 
BBAQO 2C 92 59 24 82 4E 64 90 C9 21 92 43 27 EU 7D の の :42 
HESO 00 FF F1 00 22 45 45 4A СА 94 15 2B 24 54 40 08 :44 
BRóQ@ FF FO 00 O6 FE 79 FC 05 FB FC 14 1А BA B 00 ФА :54 
EE7@ ВА Сі 41 96 рі 08 87 F1 ҒҒ 00 00 00 02 АА АС 00 :CC 
BESO 1F AB Fi 04 7E AF CO の 1 AA AE OO 07 F1 F8 28 28 :42 
BEŞO 22 20 11 05 ЗЕ 61 45 02 ВА 19 B3 00 00 А CB 10 :13 
REA の 46 60 C9 00 QQ 92 48 92 44 92 44 92 44 QQ 12 49 :26 
BBEO 49 24 24 92 92 48 00 22 04 40 А? 29 24 93 2А 60 :6F 


dtes нее кен nune ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー —— — — — — —— — — — — — — ーーーー — — — — — ーー 


Sum 94 D さ 64 BE 54 D2 EE SB CB BE ЕВ 00 54 ҒЗ BZ 11 :ҒЕ 


осо 423 45 46 *7 40-959 *W.SB «D «D. «E «F Sut 
ECOO 49 DC 90 の 1 IF 7C 90 12 2A AB 11 06 00 OO F8 F1 :BD 
EC10 ØA 12 14 24 28 08 50 17 20 20 42 40 84 84 ҒО QQ :^5 
ЕС20 07 00 00 02 00 FF EO 08 00 54 01 04 04 44 10 84 :25 
ВС50 47 C4 02 00 00 00 FG 29 10 45 EO BC 41 SF 82 FØ :3F 
BL40 50 60 20 Ci Сі 82 ӨЗ 07 06 00 29 FE 01 FD 7B ҒА.:0Е 
BCSU. 97 F5 2F EA SF 04 BF А9 7F 52 FE 85 FD FB F8 02.:86 


тС) (9) > ボク は 言い た い の さ . あん な に PiO PiO の 載っ て な い ペ ー ジ が ある の に , な ん で ボク の は 載ら ん の だ ろう . P.S. PiO の と じ 表 紙 は 3 号 ご と 
QA Ол に 変わ っ て いる の で , 10 号 で また 変わ る の で は ? р (€ ^ta - An) 


_ PiO 


リス トク 2 THE DUSTY WORLD マシ ン 語 リス ト 


Sum 


Add 


LA. 


の の ов 00 CF 
00 50 68 60 
BO 60 60 CO 
Cé 00 20 65 
50 00 87 DF 
4F Е@ 1F ЕЙ 
20 00 05 00 
4E 38 18 EO 
ec 1 の D8 80 
00 72 60 EO 


の の の 6 の の 2 の 


F9 の 4 BF 57 


+2 +3 +4 +5 
ос eo OC 05 
@4 D? の 1 BO 
35 B1 53 7E 
49 の の OO 7F 
15.04 -88. СЕ 
07 AE 1C CO 
EO 60 DS 81 
Ға SD ØC ^7 
の の oo 00 00 
ØE Di D4 D9 
@B 70 9F D9 
ов Di ра D? 
Ив 70 TF D9 
QD 99 BD 4D 
QD 99 ED 4D 
ØE 99 ED D? 


AA ED CF. D& 12 50 62 


+0 +1 +2 +3 +4 +5 


05 00 O6 
89 95 ӨЗ 
Có 21 SC 
50 の の の 1 
40 の 5 3F 
Сі 80 07 
-00 7F DQ 
20 24 00 
во oo 20 


90 OE QQ 3 


co CS 89 
04 55 81 
+8 +9 +ñ 


47 QQ QQ 
00 00 42 


SgD.10 19 5 


EO 00 DØ 
08 58 07 
СС 7Ғ 20 
ЗА 79 80 
26 9Ғ 4% 
の の F7 09 
D4 D9 QB 
TE SET 07 
D4 D? ØB 
ФЕ 2F ОВ 
BD 2Ғ ОВ 
HD EE OE 
BD F7 09 


Gs. 85 C2.6C 41 BB р7 97 80 1CD 


"i Sanani annaa 


+6 +7 +8 +9 +A «В +C +D +E +F Sum 


ma wi Ps 


LJ 
78“. Д "rr фы 


9 rb 72 


m + Dp GO DD Tl G OD m! m m k) O A 
м p m сштш @ (mG 0 S 4 N LY N O 


s. Ы ааа VTS АЗАТАҒАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТ! 
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9999991 
り ” 、 く O00000000000000000000000000 


幸恵 ちゃ ん の パートナー は 愉快 な ロボ ッ ト 2 


デビ ュー し て 1 年 目 の 歌 手 , 
7 月 16 日 に 新曲 
発表 を 行ない まし た . 


t b, 


河上 幸恵 ち 
“DOKI@DOKT の 


АЛТА 


で は , PiO と は な ん に も 関係 の な い ア イド 


ル 雑 誌 に 載る よう 


な お話. 


と ころ が 。 幸恵 


ちや ん た の デュ エッ トト の パー トナ ー HPs 
と いう 唄っ て 踊る ロボ ッ ト と いう か ら , 趣味 


を 兼ね て A る ん か が る 


っ そく 取材 . 


i, これ を 演奏 する 人 は 1 人 も いま せん 4. 話 の か か る ロボ ッ ト で す カ が, な ん と な く か 
>* ソ コン と MIDI イ イン ター フェ イス で つなが БССАВАЕЯӘЫЗФ Ы УТ ХАЖ 
а, すべ て 自動 で 演奏 る れ て いる の で す . し . ま いま した.。 みん な も 幸恵 ちゃ ん と 一 縮 

この 他 , 幸恵 ちゃ ん と 会 話 も で きま す . に 応援 し て あげ て くだ さい . それ か ヵ か ' ら HP- 


25 の ニッ ク ネ ー ム を 募集 し て いま す の で 
応募 要項 を 載せ て お きま す . か わい い 名 前 


を 付け て あげ て くだ さる 
HP-25 ニッ ク ネ ー ム 応募 妥 項 


@ 官 製 ハ ガキ で HP-25 の ニッ ク ネ ー ム を 
書い て 応募 し て くだ るい 

@ ハ ガキ 1 枚 に つき 1 つの ネー ミン グ と し 
Lb". 

@ 住所 , KZ, FM, 職業 , TEL, 20% 
集 を 何で 知っ だ か を 忘れ ず に 書い て くだ 
ev. 


HP-25 は 身長 105cm, 体重 約 50kg の 卵 型 ロ 締め 切り 
AH. 外見 は 卵 に スニ ー カ ー を は か せ て 幸恵 ちゃ ん の 「 何 が 好き 」 の 問い に は 「 キ 昭和 59 年 9 月 22 日 
手 を 付け た だ け と いう 単純 な 形 . で も 歌 を R$3!AX«, 5255, これ に は 幸恵 ちゃ 発表 
吊っ た り 感 激 (?) し た と き は , 頭 部 が カ パ ы ん も お も わ ず 「 か わい い 堪 」 と 抱き 付く あ 9 月 30 旦 、* 旧 比 谷 シテ ィ ネー NEC. C&C 


ッ と 開き 


中 か ら ネ オン キラ キラ の 顔 ら し 


この お だ が な が な か が 


きも の が 出 て 〈 く る . 
ひょう きん で カ かわ いい と こる で す . 
HP-25 の 性 能 で す が , 第 -- に も ちろ ん 歌 
を 叫 う こと 。 い か に も “ロボ ッ ト の 声 ” と 
いう 感じ の 声 で 上 手 に 唄い ます .。 そし て 第 
2 に 演奏 する こと . も っ と も HP-25 と い 
う の は シス テム 全体 の ネー ミン グ で あっ て, 
演奏 の 部 分 は NEC の PC-100 や PC-9801 が 
іні таза Тт; それ に し て で も, バッ ラック の 
音楽 は すべ て パソ コン に よっ て 演奏 きれ て 
(O52 0 СО Ё Ў 7. YAMAHAO Xx 
ー ボ ー ド DX-7 が 8 台 も 置い て あり まし だ た 


り š £. 

HP-25 の 本 体 (ロボ ッ ト ) の 頭脳 は 8 ビ 
ッ ト の 1 ボード マイ ュ コン. 動力 源 は 12V の 
バッ テリ . 走行 に は モー タ , 手足 は エア デー 

シリ ザン エア アー コン フリ ピ ヴ ッ で ファ バタ 2 2 
と 動か すこ と が で きま す . 走行 スピ ー ド は 
10 秒 で らい か か っ て 4m と か な り の カメ . 

- 応 自 走 型 ロ ボッ ト な わけ で す が 。 重量 カ 


相当 ある の で ,。 現在 の バッ テリ で は あま り 
自由 に は 動き 回 れ な いよ う で す . 
発表 会 * の と きも 電源 関係 の トラ ブル で へ 


その 緒 (ケー ブル ) が つなが っ た まま で し 
J:. まだ まだ 人 間 の 手 か ら 離 れ ら れ な い 世 


зар 
応募 先 
5153 東京 都 目黒 区 下 目黒 1-2-5 
ポリ ロダ アグ ショ ン エック ポア 
21% 
賞品 NEC PC-8200… 2 #, YAMAHA 
CX 5 (MSX 仕 様 )… 2 #, エポック 
LCD ゲ ー ム …15 名 . オー トラ マ 7 
ォ ー ド レー シン グ T シ ャ ツ …30 名 , 
ナイ キ ′ スポ ーッ グッズ, БОКІФГ 
OKI ポ スタ ー…100 名 
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西 歴 21 メ ※ 年 . 人 々 は その 生活 の すべ て 
を コン ピュ ー タ に 制御 させ 快適 に 暮らし て 
いた . と ころ が , 突然 コン ピュ ー タ が 狂い 
だ し 空気 を 調整 する 装置 が 停止 し て し まっ 
た . そこ て で NEC 研究 所 の PC 博士 は , 助手 で 
ある 俺 を 連れ て 郊外 の 研究 所 へ 行き 酸素 を 
作り だ す 装 置 の 研究 を 始め た の で ある . 

「 や っ た , つい に 完成 し た , ノ 」 

「 博 士 , ついに 酸素 を 作り 出す 装置 が で き 
た の で すか 」 

「 そ うだ 。 これ が それ だ 」 
そう 言っ て 博士 が 指 差し た も の は , 何 か 棒 
が 集まっ た よう な 粗末 な も の で と て も 装置 
と 呼べ る よう な も の で は な か っ た . そし て 
俺 が 変 な 顔 を し て いる と 

а, 一 刻 も 早く これ を 地面 に 差し 込ん で 
€ +. 途中 狂 つ た ロボ ッ ト が 邪魔 を する か 
も し れ な いか ら 気 を 付け て な …」 

と 博士 が 言っ た . 

「 一 体 こ れ は 何で すか 」 
俺 は け げ ん そう に 聞い た . 

「 こ れ か 。 これ は 昔 の 人 が “ショク プ ブツ " 
と 呼ん で いた も の だ 」 


プロ グラ ム の 説明 


プ ブログ ラム は BASIC 部 (U Z F 1 ) ER 
シン 語 部 (リス ト 2) か ら 構 成 さ れ て いま 
3. BASIC 部 で は タイ トル 表示 だ け を 行 な 
い , メ イン は マシ ン 語 部 で 行なっ て いま す . 
一 応 マ シン 語 部 の アド レス ・ マ ッ プ ( 表 1) 
と デー タ お よび ワー ク ・ エ リア の 説明 (Ж 
2) を 載せ て お きま す . 

を それから, ALIEN の 動き は まっ だ た だく の ラ 
こっ ち 側 に も ショ ク プ ブツ を 植え な くっ ちゃ 


ҚАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТАТАҒАТАҒА 


АТАТАТАТАТАТАТАТАТА 


AYAYAYAYAYAYAYAN 
га e ez 91, 
俺 は 聞き 返し た . 初め て 聞く 言葉 で ある . 

「 そ うだ , これ は 二酸化 炭素 を 吸収 し て 酸 
素 を 作る と いう 便利 な も の だ . 昔 は 地球 上 
に も た くさ ん あっ た も の らし い 」 

と 博士 は 続け た . 

「 そ ん な 便利 な も の が 何故 な く な っ つて し ま 
っ た ん で すか ,」 

「 そ れ は 私 に も わか らん . し か し , そん な 
こと より 早く これ を …」 

「 わ か り ま し た 」 
そう 言っ て 俺 は それ を 受け 取る と 外 に 飛び 
WEA: 


画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 
a 4 BASIC 
(009 | マシ ン 語 900—B7EF 
Hè RFE | つつ つつ 
77. アカ) 


ーー 。 アイ デア が 独創 的 で , きれ いな ゲ 
ooo -2тт. (Z) 


ó AYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYA 
ンダ ム で す が , TANKY LIA 
て いる の で つぶ す の は な か な か 難し いと 思 


ЖОЛ 


プロ グラ ム を 走ら せる と タイ トル が 表示 
Sh, KU [RETURN] キー を 押す と ゲー ム 
が 始ま り ま す . 画面 左下 に 表示 きれ て いる 
の が YOU で , 要 は これ を テン ・ キ ー の [8]「2] 
[4|「6| で 操作 し て 画面 上 に いる 4 匹 の ALIE 
N を つぶ せ ば よい わけ で す . 

し か し , その まま の 形 で ALIEN に ぶつ か 
る と 逆 に こち ら が や られ て し まう の で , AL 
IEN を つぶ す に は TANK に 乗ら な けれ ば な 
り ま せん . TANK に 乗る に は YOU を を の 
ANK の ある 場所 に 連れ て 行け ば 自動 的 に 乗 
ら な こと も: ほな oR AP SENI 3: 
сөзге сиы, 10 区 や ぶす と 
1 面 ク リア と な り ま す . それ か ら , ALIEN 
は 移動 する と き に きく を 置い て いき , これ 
に YOU が TANK に 乗っ て いな い 状 態 で ぶつ 


これ が 載ら な きゃ 3 回 目 の ボ ツ ッ だ ね . 


光信 まき な な 
SIRI RR 


表 1 アド レス ・ マ ッ プ 


グラ フィ ッ ク 用 V-RAM ク リア 
初期 画面 設定 
ALIEN 数 表示 
SCENE 数 表示 
スコ ア 表 示 
乱数 生成 
初期 値 設 定 
各 キ ャ ラク タ 表 示 
キャ ラク タ 作 成 
ゲー ム ・ オ ー バ ベ バー 処理 
キャ ラク タ ・ ク リア 
メイ ン 画 面 クリ ア 
YOU 数 表示 
| 死ん だ と き の 音 
ゲー ム ・ オ ー バ ー の 音 
始ま り の 音 
面 ク リア の 音 
メイ ン ・ ル ー チ ン 
タイ トル 画面 


YOU 数 
SCENE 数 
ALIEN 数 
スコ ア 


ハイ ・ ス コア 
YOU 移 動 用 デー タ 
TANK ア ドレ ス 

SHIP ア ドレ ス 
ALIEN 移 動 用 デー タ 
水中 ALIEN 移 動 用 デー タ 
各 キ ャ ラク タ 表 示 用 デー タ 


_ 9686 一 


DERE SOIL G じまい いま . す 。 

な お YOU は 初め 3 人 お り , 全員 死ぬ と ゲ 
ー ム っ ・ オー スー に な ひま す , そし カッ ら 。 C g, 
U り が TANK に 乗っ て いな い 状 態 で 移動 す る と 
後に 木の芽 を 表示 し ます . そし て この 木 の 
FD 1 区 域内 ( 川 で 隔て られ た 場所 で 1 面 
で は 2 箇所 ) に 1 つも な く な る と YOU が 1 
人 死に ます . と いう こと は , 当然 川 を 渡る 
必要 が ある わけ で , 川 を 渡る に は 有川 に 置い 
て ある SHIP に 乗ら な けれ ば な り ま せん . こ 
れ に 乗る に は TANK と 一 諸 で 。 も し YOU や 
TANK が 有川 に 入る と 死ん で し まい ます . を 
れ か ら 有 川 に も ALIEN が いて , これ は つぶ す 
こと が で きず お つか る と 逆 に つぶ る され て し 
まい ます . まだ , この ALIEN は 移動 時 に い 
ろ い ろ な 物 ( と いっ て も 2 種類 で す が ) を 置 
いて 行き , こ れ を 拾う と 得点 が 得 ら れ ま す . 

そし て 2 面 以降 か 6 ら 画面 上 に 赤い 地帯 が 
現われ ます が 。 ここ に は YOU が TANK に 乗 
っ た 状態 で な いと 入る こと が で きま せん . 


突然 で す が , ボク は PC-6001 ユ ー ザ ー な ん で す . 毎月 イラ ス ト 載 せ て いた だ き 編 集 部 の みな る ま に は か ん し ゃ し て いま す . これ か ら も よろ 
Сі! LDL, ボク ほど 絵柄 が か わる の は 自分 で も めずらし いと 思い ます . だ か ら 結 構 ボ ク の こと を 知ら な い 人 が 多い の で は ? PS. РіО 
PiO の コー ナー っ て 載り に くい で すね 『! 


(葛飾 吹奏 楽 田 Euph. の SOLVALOU) 


PQ 


それ か ら , TANK か ら 降 り る と き に は [SPA この ゲー ム に も 音楽 らし きも の が あり ま 2 参考 文献 
CE| キ ー を 押し て くだ さい . す が 。 どう も 市 販 の ゲー ム ・ ソ フト の よう 1) PIP PC クラ ブ キ ュ ー グ : “PC-8801 の 
に きれ いな 音 を 出す こと が で きま せん . HE М”, I/O "82 年 7 月 号 
最後 に か PC-8801 で きれ いな 音 の 出し 方 を 知っ て 2) 石井 秀 浩 : “乱数 生成 法 "。 I/O, 82 年 9 
いる 央 が い だ た ら 。 どう か が 教え た て くだ る や い 。 月 号 


* リ スト 1 THE RIVER BASIC A p Е 


WA x mu п B 4 N ~ 240 LOCATE 44,16:PRINT 
120 COLOR S:LOCATE 6,6:PRINT "C A S T" 250 LOCATE 49,18:PRINT "1" 
130 LOCATE 11,8:РКІМТ "= < =< YOU" 260 LOCATE 48,19:РКІМТ 2 
140 LOCATE 11,10:PRINT "- - - TANK". 270 1 ОСАТЕ `58,21:РКІМТ "S PACE«*-* 
150 LOCATE. 115123PRINT Tacs = 8 HI F" BELT. CUR SP 
160 COLOR 6:LOCATE 4,14:PRINT "AL I E N 280 COLOR 6:FRINT " BONUS 
ы R1 Ww0 00 05-.-PF I.S" 
170 LOCATE 17,16:PRINT "- - - 100 P T 290 COLOR 7:LOCATE 10,24:РКІМТ "H I 
s" RE TUR N K EOI TD STAR 


10 CLEAR ,&H89FF:CONSOLE 0,25,0,1 
20 DEF USR-&H9000:DEF USRI-&HB78C:DEF US 
R25&HB7EO:DEF USRZ-&H902E 

30 POKE &H8406,0:POKE &H8407,0:POKE ҰНВА 
28,0 

40 *TITLE 

50 CLS: SCREEN 0,2: А=05К1 (0) : SCREEN @,@:С 
OLOR & . 

6 の WIDTH 80,25 


7@ FRINT" "из ш € = 180 LOCATE 11,18:PRINT "- - - ON КІМ Ung j 

Шы "TW п B NH Ш E-R" 500 IF ІМКЕҮФ< >"" GOTO 1336 

80 РКІМТ" m 8s ин 190 COLOR 4:LOCATE 44,7:PRINT "- - - 1 Q 310 IF ІМКЕҮФ< >СНКФ (15) GOTO 55263 
шыу в Е m m | ” Р,Т 8" 320 CLS: SCREEN 0,2: А=05К2 (0) : SCREEN 0,0: 

90 PRINT" "n Е-Е gH 200 LOCATE 44,9:PRINT "- - - 50 РТ S" WIDTH 40, 25: A=USR3 (0) 

Е. 22 G а N— [ m 210 COLOR S:LOCATE 38,11:PRINT "K E Y F 520 FOR І-1 TO 1500: МЕХТ 

100 РКІМТ" G m "s ш U-N C п. ы 240 CLS: SCREEN 0,2: A=USR (0) : SCREEN 0,0:6 
[ … G ви G | NN 220 LOCATE 48,13:PRINT 8 OTO «TITLE 

110 FRINT" ы 220 LOCATE 49,14:PRINT "1" 


リス ト グ THE RIVER マシ ン 語 リス ト 


> しょ いん /( 意 味 ね ー). ぼ く は MZ の ユー ザー で す (80K2E). この MZ( 変 な 言い 方 だ ) は 今年 の 三 月 に 買っ た も の で す .「 今 ご ろ MZ 買 っ て どう 
する ん で い ./」 と いう 人 ちょ っ と こっ ち へ 来 な さい おじ さ る ん が な ぐ で っ て あげ る よ ( な ん の こっ ちゃ )。 MZ は 使え ば 使う ほど 味 が 出 て くる も の 
な の だ ハッ ハッ ハ 、。 


と ころ で 話 は 変わ っ て ,、 や っ だ 一 っ 12 月 15 日 ゴジ ラ の 新作 が 公開 され る ん だ よー ん . 君たち (PiO の 読者 の 皆さん ) は 
も ラ う ゴ ジラ の ファ ンク ラグ に 入っ た か な りな に 7 12A Coo そん だ ちっ た ら 今 すぐ 大 会 し よう 。 入会 れん て ザジ ラ で エン ジョ オイ し よ 


Де, 


リス ト グ THE RIVER マシ ン 語 リス ト 


+6 +7 “В +9 +A +B +C +D +E +F бит 
5 АҒ DS SD 7E DZ SF FB C9 F5 :09 
FB C9 ЗЕ SE 32 35 А5 SE 01 18 :53 
ЗЕ 05 52 2C А5 06 01 CS ES 06 :^8 
54 SD 12 01 02 QQ 26 00 ED EQ :3E 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー se aa se ns a ce ca ca see ーー ーー ーー ーー ーー n 一 - 一 - t 一 = m سے‎ 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ーー ーーーーーーーーーーーー ーー ーー ーーーー ーーーーーーーー 


5. P.S. PC-88 の ユニ バー サル ボー ド は どこ に 売っ て る ん で す ヵ か ? (イン ディ アナ ・ バ ン ガ オー ンズ ) 


2419; 


ІЛАЕ2 THE RIVER マシ ン 語 リス ト 
AFg CD 3 BQ FE 01 C2 EF 20 :1E 


PEN SESAME」 と いう も の が あり ます . CUT, TURN な ども . また , ROUND, THE, ALONG な ど ,。 わか ら な いも の も あり ます . PS.1 
8F の 金庫 が あか ね ー. 6F, 7F に は いれ ん よー. PS.2 乱れ 文 す いや せん . (6 年 2 組 ) 


i 


Q (O) (2) > こん ち ゎ ー. バー グラ ー ア ド ベ ンチ ャ ー80B で 動く よう に し て くだ さり , ほん ま に あ り が と う ご ぜ ー や す 。 あの ゲー ム の リス ト を ASCII 
Ол Qi 2 ダン し て 気が付き まし た 。 隠れ コマ ンド が ある こと を …. DRINK, IN, EXIT, OUT, ENTER, СОСКУ Е. それ に SAY の セリ フ に 「O 


9i0 


リリ スト グ THE RIVER マシ ン 語 リス ト 


Cy 


; 5 СӨ 
ФА UM と 


[ A СҮ? Api А 
ЧИ” г, У WP バハ で トト バト バト トバ トバ トト 7 ЕХЕ 


PCG8100>PCG8800 の 互換 性 に つい て 


ФКА. 


PiO 6 Н = 1: PCG81005 PCG8800 OH. 
換 性 に つい て の 記事 が あり まし だ が 。 一 部 
正常 に 動作 し な い ソ フト も ある よう な の で 
過去 に 1/O に 発表 きれ だ ゲーム に つい て お 知 
ら せ し ます (私 の シス テム は PC-8801mk II 
+ PCG8800). 


正常 に 動作 する も の 

@eGALAXIAN (581 年 1 月 号 ) 
eLUNAR CITY SOS/ (8144 月 号 ) 
eSNAKE WORLD (581 年 6 月 号 ) 


音楽 が 不可 の も の 

e THE GUARDIAN (81 年 7 月 号 ) 
€ ASTEROIB BELT ('814£ 8 Н =) 
@ SPACE MOUSE (81 年 10 月 号 ) 


@ RADER SCOPE (81 年 11 月 5) 
@ ス ペー ス トリ ッ プ (282 年 2 H5) 


と いう よう に , 完全 コン パチ と は いか だ ない 
よう で さす 。 まだ た 。 PCG GALARY SEAR 
CH('83 年 9 月 号 ) は , 初め ゆ は 音 が 出 ま せん が 
1 面 を シク リア し た 時 点 で 音 が 出る よう に な 
b, その 後 は ずっ と 音 が 出る よう に な り ま 
+ (チェ ッ ク ・ サ ム は ちゃ ん と 確認 し だ の 
で すか が 4207982534534?) を し て 
PCG TURTLE RESCUE (PC 活用 研究 ) 
は , プロ グラ ム 中 に キャ ラジ ェ ネ ROM の っ コ 
ピー 命令 が ある よう な の で 初期 画面 の 表示 
あじ に いな か まう て 

その 他 に, 


ッ ク モ 電機 製 の PCG UFO ギ 


ャ ラク シア ン は Nss-BASIC か ら NEW ON 
1 で N-BASIC に し て か ら ロ ー ド し て も 走り 
ませ ん が , PC の DIP SW1 を N-BASIC 側 
に し て か ら (つま り , 電源 投入 後 N- BASI 
C が 使え を る よう に し て か ら ) ロ ー ド する と 正 
常に 走り ます (この 点 PC-8801mkII は DIP 
SW が 前 面 に ある の で 便利 で す ). 

以上 の こと か ら 6 РСС - 8800 の 使用 に つい 
て は 注意 が 必要 で す . し か し , PCG は 使い 
方 に よっ て は ドッ トグラフ ィ ッ ク よ り 高 度 
な ゲー ム も で きる の で , 今後 も PCG を 使っ 


` だ ゲー ム を だ くる ん 作り まし ょ う , 特に N 


ss-BASIC 十 PCG8800 の ゲー ム が まっ だ く 
な い の て 頑張 り ま し ょ う . ドッ トグラフ イィ 
ッ ク を 背景 に 使い 。 PCGC の キャ ラク タ を 宇 
宙 船 に 使 を ば ギャ ラガ 以上 の ゲー ム が 作れ 
る と 思い ます . 
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PC-BBOO» 


BASIC キ マシ ン 語 


ゾ リーズ 


FIGHTAN 


メア オダ タン 


Ш \`7- (5А, 


私 は PC-8001 を 持っ て いま し た が , 今度 
PC-8801mkII に 買い 換え て 最初 に 作っ た の 
が この ゲー ム で す . PC-8801 で ゲー ム を 作 
る の が 切 め て な の で いろ いろ と 苦労 し まし 
た が (スピ ー ド の 問題 な ど で ), な ん と みか 完 
成 し た の で ぜひ 一 度 遊 ん で みて くだ さい . 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 
! 。 | BASIC 

Y сн. 8В00--А18Ғ 


ぎる の が 問題 で す が , 
ー ム だ と 思い ます . 


2 


みあ な だ は ファ イオ タン を 操り 。 エイ リア ン 
に 当たら な いよ うに SUPER DOTZ TAT 
取っ て くだ さい. する と 最上 段 の 右側 に 入 
り 口 が 現われ ます . そし て , を の 入り 口 か 
ら 入 り , 左 か ら 右 に 流れ て いる 長方形 の 物 
体 ( こ れ に ファ イタ ン が 当 だ る と 死に ます ) 

な ん と か ジャ ンプ で か わし た けど … 


10 REM 3333-33 3 9 3€ 9€ € 3€ 9€ € 9€ 9€ € € 3€ 9€ 3€ € 3€ 3 39€ 9€ 9€ € 9€ 9€ 3€ 


20 REM жж жж 


50 КЕМ жж “% FIGHTAN >> жж 
40 КЕМ  ** жж 
50 КЕМ жж 1984/7/15 жж 
60 КЕМ жж жж 
70 КЕМ 3C 3C 3€ 3C 3€ 3€ 3€ 3C 3€ 3€ 3€ 3€ 3€ 9€ 9€ 3e 9€ 3€ 9€ 9€ 9€ 9€ 9€ € 9€ 9€ 9€ € 39€ 9€ 39€ 
80 КЕМ 

90 CLEAR,£H8A6FF:DEF LUSR-£&H9O000:DEF USR1= 
$&H9070: DEF USRZ-£H9050:CONSOLE 0,25,0,1: 
WIDTH 40,25:5СКЕЕМ 0,0 

100 НІ-0 

110 A=USRZ(@):CLS:COLOR 5 

120 PRINT " D L1 иы EM ниша , 
ь B ш 

130 PRINT " m 
` m. = 

140 FRINT " але 


нн пшпш иш Z 


を よ け な が ら , 左 の 方 に ある THURS に タッ 
チ す れ ば 1 面 終 了 で す . そし て , 12 面 クリ 
デア する と まだ 1 面目 に 戻り ます . 

ファ イタ ン の 操作 は テン ・ キ ー の [8l で 上 
54. [4| で 左 , [@] で 右 に 移動 し し. ファ イタ ン 
の 下 に 床 が な けれ ば 下降 し ます . そし て , 
35-4 v AX [SPACE] = — 7 1H L C HUE 22 
わせ , 離し て 発射 で す (ミサ イル に は 射程 
距離 が ある し , エイ リア ン は 死ん で も すぐ で ぐ 
に 出現 し ます )、 な お ぉ お, エイ リア ン が 点 減 し 
て いる 間 は ファ イタ ン が 当 だ っ て も 死に ま 


4 A. 
FUEL は 上 昇 , 下降 。 ミサ イル 発射 時 に 
м) まだ 少 も ずつ 回 復 に ます. . を し て 。 


ЕСЕ ШЕН, 下降 。 ミサ イル 発 
射 が で き な い し , ファ イタ ン が 上 昇 か 下降 
し て いる 間 に FUEL が 切れ る と 落ち て 死ん 
С, Oe r я 

TIME は 少し ずつ 減っ つて いき , 0 に な る と 
ファ イタ ン は 死に ます . 時 間 内 に 1 面 クリ 
ア す る と ボー ナス と し て 残り TIME が スコ ア 
に 加算 され ます . 

な お , ファ イタ ン は 10,000 点 で 1 人 増え ま 


プロ グラ ム の 
w at P by ДЕ Sq Ч ауа ou 
が プル ー チ ナン は ば ょ ん まえ オジ ナル で すず 
一 番 苦労 し た の は グラ フィ ッ ク 表 示 ル ー チ 


ус, 少し で も 早く し よう と 何 度 も 作り 換 
Ж B der 


| リスト 1 FIGHTAN BASIC リ スト 


E: a 
160 PRINT " ¥ 
нин 
170 A=USR(@):COLOR 6: РКІМТ: РКІМТ " < CH 
АКАСТЕК >" 
180 COLOR 7:PRINT:FRINT TAR(10)" 
GHTAN (YOU) 
190 PRINT:PRINT ТАВ (10) " THURS": PRI 
NT:FRINT ТАВ(10)" SUPER DOT (100 PT 
5) " 
200 PRINT:PRINT ТАВ(10)" BLUE ALIEN 
(20 PTS)":PRINT:PRINT ТАВ (10) " 
ALIEN (50 PTS)" 
210 COLOR Ф:РБІМТ:РКІМТ" 


< KEY FUNCTION 
қ; 

220 COLOR 
"|":ePRINT " 

26 ー ら 6" 

230 COLOR 4: РКІМТ: РКІМТ" << 


sFRINT ТАВ (50) 8: РКІМТ TAB(31) 
MISSILE => SPACE KEY 4 


HIT RETU 


240 IF ІМКЕУ%- 
250 IF ІМКЕҮФ< >СНКФ (15) THEN 250 
260 CLS8:A-USR3(Q0) 
270 COLOR 7:PRINT " 
ROUND: 1 
280 PRINT USING" 
290 PRINT ТАВ (52) "ТІМЕ":РКІМТ " FUE 
i 5000" 

500 A=USR1 (0) 


後 1 人 だ と いう の に い ,。 も うお て あげ / ノ 


変更 点 


ファ イタ ン の 数 は 907CH で , 


1 以上 98 以 
下 に し で 《 く だ さき さい. また 金 体 の スピ ー ド は 
999НС, 1 以上 の 数 に し て くだ る さい. 


| 最後 


この ゲー ム は 私 が 今 ま で 作っ た ゲー ム の 
中 で 一 番長 い プ ログ ラム で す 。 それ な り に 
画 白 い (?) ゲ ー ム に な っ だ と 思っ て いま す 。. 

な お , 私 は 1 面 ク リア する の も 大 変 で し 
だ "皆さん も 全面 クリ ア め ざし て 頑張 っ て 
(NS v, 

K3 参 考 文献 
1) 難波 孝次 : “ダー ク ・ ワ ー ル ド ", 

84 年 2 月 号 
2) "Z80 マイ コン デ ロ グ ラミ ング テク テッ 

Z", 電波 新聞 社 


1/O, 


THEN 240 


SCORE: の 
MAN 3" 
Н1-5СОКЕ:######";Н1+1@ 


310 COLOR 2:LOCATE 15,14:PRINT"GAME ОУЕ 
R" 

320 FOR I-0 TO 5000: МЕХТ 

ささ の SC-PEEK (&HA247) *256+PEEK (&HA246) 

340 IF SC>HI THEN HI-SC 

550 GOTO 110 


ント 4 ナン セタ ジ ソム ゆ 、 


Q (O) o (O) ゆか パソコン を 団 の イメ ー ジ で た と える と , X1 が ドイ ツン ツン, FM-7 が イギリス , PC-8801 が アメ 
QA QA 2E くだ らん こと を 書い て し まっ た ・ 


P.S. 今 


頭 を 使わ な い 思 考 型 ゲー ム Skip Turn」 を 制作 中 . 
投稿 する とき は 原稿 用 紙 リ スト に な る な . 


メリ カ , 80019338 |І, 6001 が 日 本 . な ん か 似 て ませ 
2 パソ コン を 隠さ れる の で も ちろ ん ハ 
(飛石 色 区 線 ) 


ШАБ 2 FIGHTAN マシ ン 語 リス ト 


RERNA A 


“- 


1 
14 


488858 
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ІЛ АК2 FIGHTAN マシ ン 語 リス ト 


LI 
o 
© + 
U + 
am 
б + 
ыт 
v 
Oc 
оз 


= 
_ 
+ 
© 
© 
N 
m 
© 
+ 
N 


„КЕРЕ: 
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————————————————————————————————— 
(o) (o) p PIO 8 月 号 の 特集 コー ナー の ソフ ト に , ひさ し ぶり に FM-7 が あっ た ーー. いや あぁ あー ほん と に ひき し ぶり で すね ー グ と ころ で ぼく は ひと つ 
QA Ол 考え て いま す . よく 「 マ イコ ン 歴 」 と いい ます が 。 これ は いつ か ら の こと な ん で し ょ うか ? 初心 者 で すす の で すい ませ ん が 教え て くだ さい. 


€ P.S. いつ も PiO が 本 屋 に な か な か 入っ て こない の で 買う の は 3 昌一 5 日 は 遅れ て し まう 。 Р52 ふっ きん ふく ちゃ や ん ふく ふく も ちゃ ん ,。 見 て 5. 
e. ( 出 木 杉 英 才 ) 


е) 


ІЛ АЕ2 FIGHTAN マシ ン 語 リス ト 


これ は 月 ご と の コム パッ ク か ら 出 荷 え きれ | トイ は る す が 1/O0 プ ログ ラム コン テス ト で 最 | 定 し て いる の が , PC-9801 の が ザ が ・ コ ッ ク ピ 
だ ソフ ト の ベス ト 10 な の で , 毎月 新作 ソフ | 優秀 賞 を 受け た 作品 , ザ が ・ コ ッ ク ビ ピッ ト は | ッ ト で す . や は り 優 秀 な ソフ ト は 長生 きす 
ト が ベス ト 10 の 上 位 に 入る の が 特徴 で す . | 待ち に 待っ た 移植 版 と いう と ころ で し ょ | る の で し ょ うか . お そら く 来 月 度 も PC-88 
сынаққа; dtes avs Kass | | 01 版 と 共に ベス ト 10 に 居 残 る こと で し ょ う . 
以下 と 大 きく 水 を 開け て の 登場 で す . ウッ 激しい 順位 の 移り 変わ り の 中 で , 割 と 安 


нажот [еза К" m E 


оссо|-ч O Со | > | O | N 


© 


ワッ トイ 
ау жызу Қ 
デ プ ブ プロス 
e ا‎ EE 
デル フィ ス 
アド ベン チャ ー ペ ぺん ぎん 
クロ ス フ ァ イト 
プロ 野球 スー パー シミ ュ レ ーション 


デン ジャ ー ジ ャ ング ル 
トラ イリ ング 


FM-7 
PC-8801 
X1 
PC-9801 
FM-7 
PC-6001 
PC-9801 


PC-6001mkII 


PC-6001 
PC-8801 


C Y 4,800 
DX 5,800 
CX 3,500 
D Y 5,800 
CX 3,500 
CX 3,500 
DX 5,800 
CX 3,500 
CX 3,500 
DX 5,800 


PC-BOOO» 


BASIC 十 マシ ン 語 


あな た は , ある 古い 館 に 宝 が 隠さ れ て い 
る と いう に K 氏 の 言動 を 信じ て し まい , 遊び 
半分 に その 古い 館 に 入っ た . し か し , そこ 
は も は や 体長 数 メー トル に も 達 っ する 大 蛇 
の 館 と 化し て いた . し か も , 館 自体 が か な 
り 古 い の で 物 が 崩れ 落ち て くる 始末 …. 

そん な 中 で , 短剣 1 本 し か 持っ て いな い 
あな た は 輝 げ る こと も で き な い . も は や , 
身 を 捨て て で も この 天 険 に 立ち 向かう し か 
Ж\з, 


較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


BASIC 
マシ ン 語 DE00—EFFF 


RENE 
э э э 
ЖАЙ 


16K に し て は な か な か の ゲー ム だ 
と 思い ます . (V) 


入力 方 法 


この ゲー ム は 必ず 16K, ペー ジ 数 1 で 走 
ら せ て くだ さい (mkII や 6601 で は モー ド 1 に 
Б 77512); 

まず 。 BASIC 部 (リス トド ト 1) を 入力 し て セ 
デブ し て お いて くだ さい 。 ЖЕСТЕЖ-%; 
な どの マシ ン 語 モニ タ を 使っ て マシ ン 語 部 
(リス ト 2) を 入力 し , 先ほど の BASIC 部 の 
すぐ で 後に モーグ ブ し て くだ きる い 。 $i, ЕЖ 
ニタ で 入力 する 人 は BASIC リ スト の 行 番号 
10 行 を CLEAR 50, &HDEO00!- LC (7273 


遊び 万 


š+, 16K, ペー ジ 数 1 に セッ ト し ます . 
そし て , BASIC 部 を を ロード, RUN する と マ 
シン 語 部 を 自動 的 に ロー ド し ます . 

次 に “DO YOU HAVE А JOYSTICK 
fo ENERO COCOAOT, ジョ イス ゲイ ィ イッ みみ 
を 使う な ら [Y]」 そう で な けれ ば [NI| を 入力 し 
で くだ さい 。 する と 。、 デ そ や が 始ま る の で 
適当 な と ころ で [SPACE| キ ー を 押し て くだ 
Qv. ゲー ム が スタ ー ト し ます 。 


2456” 
Es onm 


見 に 責任 ちあ も て ! 


J—A _ 
ER 


OCT. 2960 REZEK) LERO NEA ZÆ L >', 
「 エ キス トラ 」 を よろ し .《、 


ー ペ ント 


この ゲー ム の 目的 は 館 の 中 に いる 5 匹 の 
蛇 を 殺す こと で す 。 カー ソル ・ キ ー ま だ は 
ジョ イス ティ ッ ク で 館内 を 移動 し , [SPAC 
E | キー まだ は トリ ガ ・ ボ タン で 短剣 を 出し 
て 5 匹 の 蛇 を 殺し て くだ さい 。 だ だし, Ж 
剣 は 出 て も すでに 引っ 込め られ , オー ト ・ 
リピ ー ト も 効か な い の で 注意 し て くだ さい. 
そし て , 蛇 は 短剣 に 刺さ れる と 青 一 苗 一 赤 
と 色 が 変わ り 。 赤 の と き 刺 きれ る と 死に ま 
+. た だ し , 最上 階 で 動い て いる 蛇 の 魂 は 
fx £i + A. 

な お , 5 Шов 2 ТА 
る と ボー ナス が 入り , 最上 階 に ある 宝 を 取 
る と 得点 に な り ま す . 

この よう に し て 5 匹 の 蛇 を 殺す と 1 面 ク 
リア で す . な お この ゲー ム に は 道 (階段 ?) 
の パタ ー ン が 3 種類 あり , 乱数 で どれ を 表 
示す る が か 決め て いま す . まだ , U BPO Gv tr ate 
下 物 や 落下 の パタ ー ン が 変わ り (12 種 類 あ 
>), 4 面目 と 9 面 以 後 で は 道 の 一 部 が 動き 
まず 。 

それ か ら 言 い 忘 れ ま し だ た が, 落下 物 や 蛇 , 
蛇 の 魂 に ぶつ か る と 人 が 1 人 死に ます . ま 
だ 10,000 点 で 人 が 1 人 増え ます . 

た し で ゲー バッ ポー クック や この とき に ス コア 
が べ ベスト 5 に 入る と 名 前 が 3 廊 字 ま て 登 
録 で きま す . [4а), 中 | キー で 文字 を 選び , |6 
PACE| キ ー で モッ ト し て くだ さい . 


2, 


スク リー ン ・ モ ー ド 2 と いう 悪 条 件 か ら 
生ま れ だ ゲー ム で す 。 こん な に 粗い 文字 は 
め っ だ に な いで も じょう. まる で ハン グル 区 
字 で す . し か し , 私 の PC が 16K の まま な の 
қай 2 Аа. ЖАЛЫ mt». グ ラフ イッ 


いく ら オ タカ ラ が ある と 言っ て も … 


+ 


ій 
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落下 物 の 処理 デー タ 
デモ 画面 デー タ 
キャ ラク タ 6X6 表 示 
_ 画面 作成 ルー チン 
人 間 ル ー テ チン 
短剣 ルアー チン 
昨 ル ルー チン 

得点 計算 

画面 転送 I 

画面 転送 II 

キャ ラク タ 表 示 


=, Жоо 

落下 物 の 初期 化 

落下 物 ル ー チ ン 

ワー ク ・ エ リア の 初期 化 

バグ 取り ルー チン 

キャ ラク タ ・ デ ー タ 

ЖЕЛЕК =» ed 
ワー ク ・ エ リア 

ク を 細か くす る と メモ リ が 全然 足り な く な 
っ て し まう の で す 、 で も 。V-RAM =) 7%: 
小さ 〈 く て 済む の で 非常 に 処理 し や すく , BJ 
きも 派手 に で きま す 。 

が この の ジロ グラ と の メ イン は マン 
語 で す が , 毎回 BASIC に 戻っ て いま す 。 X 
に てく 入 7 アド アス ・ く マッ プ 7 和 を 見 て てく だ きだ 、 
し か し 。 ハン ドア セン グル な の で 無数 の バ 


人 取り ルー チン が 入り 込ん で いて 少々 複雑 


終わ り に 


この ゲー ム 作 り に 4 人 箇月 も か か り ま し た . 
と いう の も , 落下 物 が 落ち て こない と いう 
バグ に 1 箇月 も か か っ だ た から で す . その 中 
で 一 番 致命 的 どっ だ た の が アセ ンプ ブル ・ ミ ス 
て すし いて ず すね ナミ また だ 。 ИЕ Ы つ 
ま ら な いも の で すみ ませ ん . 音楽 は 極め て 
苦手 で す . 

最後 に , 名 前 を 載せ ろ と 非常 に う る さい 
柏 山 孝 輝 と いう ,6001・32K コ ン パ イラ 付き 
と 6601 の 2 台 を 持っ て いて , どちら も 使っ 
て いる と いう リッ チ な 人 物 を 紹介 し ます ( こ 
こま で 書け と 轟 る れ だ ). 
eL ж 5 4 
1) “PiO マ イコ ン 人 人生 ・ 相 談 室 "。 РіО, 


284 年 4 月 号 


20»Pcoomseo-mnmoovop»w«wemooo 


> tO tO tO со co co co — — NNO O > > > һо T m 
つこ らら ら の の へ らら ょ o の らら の らら の らら らら 〇 らら 


mm 
10 
оо 
оо 


初め て PiO PiIO に お た より し ます . 私 は 音楽 が 好き で , クラ シッ ク を よく 聴く の で す が , 私 の まわ り に は 日 本 の 現代 音楽 を 好む 人 が いな い 
お 好き な 方 この 欄 で お 知ら せく だ きい. それ か 5, 岸田 智史 の ニュ ーLP 
自分 の 意見 を 述べ る と き は 本 名 を 書く の が 原則 ど だ と 思い ます . BOX 


(神田 彰久 ) 


gio 


masu リス ト 1 Serpent BASIC !) X F 


1 REM3J3 90 3 E E € € € € 9€ JJ E E E JE € € E EXE 
2 REM* PC-6001/mk2,6601 * 
š REM* 16KBytes * 
4 REM* * 
S BEMR- as SERPENT/ o * 
6 REM* * 
7 REM* By Du11 1984 * 
В REM* From &HDE の の to &HEFFF ж 


Жа ы 

10 CLEAR100,&HDDFF 

20 PRINT CHR$(7);::GOSUB1430: DIMH(5) ,F (5) 
,N$(5),D(3):GOTO 780 

20 POKE&HEFA4QO,Y*32: POKE&HEF 41 , Xs POKEKHEF 
42,0: EXEC&KHE7F 4: RETURN 

40 II-I:POKE&HEFOi1,Y*32: PHKE&HEF の 2 , X*2:F 
ORI-1TOLEN.(A$) 

50 POKE&HEFOO,ASC(MID$(A4$,1,1)) sEXECSHE4 
00: POKE&HEFO2 , PEEK (&HEFO2) +2 

&@ NEXT: I-II: RETURN 

70 GOSUB730 

80 POKE&HEFOF 0: POKE&HF STB, 255 

90. EXECKHE810: ОМРЕЕК (%HEF OF ) GOTO 120,220 
411510 

100 0-0 

110 ЕХЕСУНрЕВС: GOTO 90 

120 SOUND1 。 1: SDUND の , 60: SOUND7 , 62: SOUNDS , 
16 

130 SOUND9,16:SOUND10O,16: SUUND 1 2 , @: SOUND 
11,19: SQUND13,12 

140 FORI-OQTOSO: EXEC&KHEB30: EXEC&HE7D8 

150 EXEC&HE7EB: NEXT: PRINT CHR$ (7); 

160 M-zM-1:IFMc»QTHENGOSUB200: FURI= の TO1 の の 
Q:NEXT:GOTO 70 

170 Х-2:Ү-4: А%Ф-"бАМЕ OVER": 5050840: ҒОКІ = 
0701000: NEXT 

180 IFS»H(S)GOTO 590 

190 GOTO 1270 
200 Х-0:Ү-0:АФ-" 
TURN 

210 X-0:Y-20:A$-LEFT$("-4--",M-1): 6050840: 
RETURN 

220 SOUND6 。 220: SOUND] , 7: SOUNDB , 16: SOUND? 
:16:500М010,16:500М011,0 

250 SOUND12 , 5: SOUND1 3,15 

240 5=5+PEEK (%HEFOD) #100: X29: Y20: АФ-5ТК% 
(5) : 6050840: SOUND7 , S6 

250 POKE&HEFOF , 0 

260 IFFEEK(&HEFOE)-OGOTO 90 

270 С-С%1000:В-С:Х-5:Ү-3: A$=" BONUS" : 6050 
в40 

280 Х-5:Ү-4:А%-5ТК%(В) : 56050840 

290 GOSUE1570: S=S+B: X=9: Ү=0: A$=STR$ (5) : 6G 
050840: ҒОКІ=070400: NEXT 

500 IFS»-10000A8NDW-OTHENM-M-* 1 : 560508200: W 
=1 

310 IFPEEK(&HEFQE)-3GOTO 330 

220 FOKE&HEFOE,0:FOKE&RHEFOF,0:GOTO 90 
ささ の R=R+1: IFR=1 さ THENR=1 

340 POEE&HEF の 3 。R: IFR=40RR=9THENPUKE&HE9 の 
8,&HC9 
IFR-4O0RR28THENFOKE&HDECF ,0: GOTO370 
FOKE&HDECF , &HC9 : POKE&HE9O8 , Ø 
GOSUB630: C-0 

cOTO 80 

606508580: Ізі 

IFS»H(I)THENG-I:GOTO 420 

1=1+1: GOTO 400 

IFQ=5GOTO 440 

450 FORI=S5STOQ+1STEP-1:H(I)=H(I-1)šN$(I)= 
N$ (1—1) : NEXT: H(Q) =S 

440 X=3: Y=1:A$=STR$ (8) à GOSUB40: N$ (0) 2"" 
450 FORIzQTO2: D=&H4 1 : 7=&H62』 GOSUBA460: FOR 
4-0Т0200: NEXT: 60710480 

460 VR=%&HC056: POKEVR+I*2,Z:POKEVR+I*2+1, 
2: POKEVR*I*2432,Z 

470 POKEVR-*I*2433,2:RETURN 

480 X=11+I:Y=1:A$=CHR$ (D) : 6050840 

490 IFSTICK (U) -STHEND-D- 1 : GOSUBS30: GOTO 
480 
500 
480 
510 IFSTRIG(U)=1THENE=D: Z=96: GOSUB460: N$ 
(0) xN$ (Q) *CHR$ (E) : NEXT: 65070570 

520 GOTO 490 


": 6050840: IFM=1THENRE 


IFSTICK (U) =7THEND=D- 1 : 60508550: GOTO 


550 IFD=&HSBURD=&H4 の THEND=&H2E: RETURN 
540 IFD=&H2FTHEND=&H4 1 : RETURN 

550 IFD=&H2DTHEND=&HS5Ai RETURN 

S60 RETURN 

570 GOSUBSS80:FORI-QTO1000:NEXT:GOTO 1270 
580 CLS: X=1: Y=0: A$=" SCORE RANKING":GOSUB 
40 

590 RESTORE620: FORI-1TOS: READM$: Х-0: Y=2+ 
I 

600 A$-M$«*STR$(HCCI)): GHSUB4 の 

610 X=11:A$=N$ (І) : GOSUB40: NEXT: RETURN 
620 DaATA1ST , 2ND, SRD, 4TH, STH 

630 CLS: ЕХЕСУНЕ990: КК=15 А 

640 FOUR1I=&HEF 17TU&HEFSFSTEPBi РОКЕІ, ІМТ (К 


ND (1) *RR) +RR+1@: NEXT 

650 ONINT (RND (1)%3)+1GOTO 670,680 

660 AD-&HDFCO:GOTO 690 

670 AD-&HDFD4:GOTO 690 

680 QAD=&HDFEB 

690 FORI-K&HEFE4TO&HEFF7:POKEI , РЕЕК (AD) : А 
D-AD-*1:NEXT 

700 EXEC&HE46 の 9』EXEC&HEBEB 

710 60508200: X=4: Ү=0: A$=" SCORE" +STR$ (S): 
50510в40 

720 6050В1650:ҒОКІ-0Т01200:МЕХТ:КЕТУЕМ 
730 F= の 』 FORI=&HEF 1 の TU&HEF さ BSTEF 日 : F (Е) =РЕ 
EK (1) :F=F+1:NEXT 

740 G=PEEK (&НЕЕ45):КК=15:ЕХЕС&НЕ99@ 

750 FORI-£HEF17TO&HEFS3FSTEP8: POKEI , INT (К 
ND (1) *RFO *RR*-10: NEXT 

760 Fz-zQ:FORI-SE&HEF10TORHEFZ8STEP8:POKEI,F 
(Е): Е=Е+1: МЕХТ 

770 POKEKHEF45,G: ЕХЕСУНЕ420: EXEC&HEBEB: К 
ETURN 

780 SCREEN 2,1,1:С010К,,1:С0М501 Е0,16,0, 
Q:CLS 

790 FORIZ1TOS:H(I)-5000:N$CI)-"FIO":NEXT 
800 Xz4:Yz0:0$-"SERPENT": GOSUBAQ: X72: Үс? 
:АФ= "00 YOU НАУЕ" : 6050640 

810 Х=35:Ү=5: А%="А JOYSTICK?": 6050840: Х=4 
:Ү=5: АФ-"(Ү ОК N) ": 6050840 

820 X24:Y-27:0$z"PUSH КЕҮ" : 6050840 

850 K$-INKEY$: IFK$-"Y"ORK$-2"y"GOTO 860 
840 IFK$-"N"ORK$-"n"GOTO 870 

85@ GOTO 830 

860 I$="TRIGGER":J$="STICK":U=1:RESTORE1 
410: GOTO 880 

870 I$="SPACE": J$=" CURSOR": U=Ø: RESTORE14 
00 

880 FORI-QTO9:READD$:D(I)-VAL ("&H"*D$) : N 
EXT: RESTORE1420 

890 FORI-QTO9:READD$:POKEVAL ("&H"«D$) ,D( 
І) :МЕХТ 

900 БОТО 1270 

910 GOSUB1530:CL 5: I-8: POKE&KHEF 4D , &HC3 
920 IzI-1:POKE&HEFAC, I*32: EXECKHE9BO: J=1 
950 IFSTRIG(U)=1THENRETURN 
JzJ-1:IFJ«»50GOTO 930 

IFI<>@GOTO 920 

1=8: POKE&HEF 4D , XHC2 
I-I-1:POKEK&HEFA4C,I332: EXEC&HE980: Ј=1 


IFSTRIG (U) =1THENRETURN 
JeJ-1:IFJ«»0GOTO 980 

IFI<>@GOTO 970 

1-40 

IFSTRIG(U)=1THENRETURN 
ІзІ-1:ІҒІ<>060Т0 1020 

COLOR, ,2: FORIZOTOSQGQ0: NEXT: COLOR, ,1: 


IFSTRIG(U) =1THENRETURN 
Із1-1:ІҒІ<>0650Т0 1050 

CLS: GOSUBS80: 1-70 
IFSTRIG(U)=1THENRETURN 
I=I-1: IFI く > の GUTO 1080 

1100 SUND1 , 10: SOUNDO , 95: SOUND7 , 248: SOUN 
D8,16: SOUND12,8: SOUND1 3,12 

1110 CLS:X-1:Y-1:4$-"HOW TO OPERATE": GOS 
UB4 の 

1120 Х=2:Ү=5: A$=" MOVEMENT " z 6050840: X=6: Y 
=4: АФ=",.. "+J$: GOSUB4Ø 

1150 X=2: Ү=9: А%= "КМІҒЕ" : 6050840: X=6: Y=6: 
A$="... "+1%: 6050840: 1=70 


mua リス ト 2 Serpent マシ ン 語 リス ト 


1140 IFSTRIG(U) =1THENRETURN 
1150 I=I-1:IFI<>@GOTO 1140 
1160 CLS: X=4: Y=Q: A$=" SERPENT" : GOSUE4Q 
1170 Х=6:Ү=2: А=5: Б050В50: X25: Y22:A$-"... 
100ЕТ5" : 6050840 

1180 X=6: Ү=5: А=9: GUSUB さ の 』 Х=5: Ү=5: АФ="... 
200РТ5" : 6050840 

1190 X=6』 Ү=4: A=13: 6050850: X=5: Ү=4: АФ-".. 
. 4ØØFTS" : 56050840 

1200 X=6: Y=5: A=38: GUSUB さ の 』 X=5: Y-5:0$-".. 
.???PTS": GUSUB4 の 

1210 4=2@:Т=@ 

1220 FORI=@TÜ2:T=1-T:;:X=6:Y=I+2:ñ=T+I+*4+5 
: GUSUE さ の ウ の: NEXT 

1230 Tz1-T:X-6:Yz5:0-238-*T: 6050850 

1240 IFSTRTG(U)=1THENRETURN 

1250 J=J-1;T=1-T; IFJK ?OGOTO1 220 

1260 GOTO 910 

1270 GOSUB910:FRINT CHR$ (7); 

1280 8z0:M-3:C-0:Rz1:Bz0:WzQ:G-0: POKE&HE 
FQ3,R: 605086650 

1290 POEE&HDECF , &HC9 : POKE&HE9?QO8 , Ø 

GOTO 80 

В«Кж200-200: РОКЕХНЕҒ45,1 

FLAY "vi1SoSció","v15o4a16" 

X=5: Y=6: A$=STR$ (B) : 6050840 

S=S+B: Xz9: Yz0: A$=STR$ (5) : GUSUB4 の 
IFS>=1@@0QANDW=Q@THENM=M+1 : 60508200: 


РОКЕКНЕҒОҒ,0 
I=&HF14D:POKEI,Q@:POKEI+1,@:POKEI+2, 


PURKE エ + ミ 2 。 の: РОКЕІ1+355,0: PUKE エ + マ 4 。 の 
GOTO 90 
DATAS7,5f,6f,67,00,00,61,10,7f,7*f 
DATA47,4f£,57,5f,3e,01,a6,1c,67,67 
DATAeSi1d,eS571,eS9d,eScc,eSff,eó600,e 
602,e603,e633,e66e 

1430 ІҒРЕЕК(%НЕ400) -&H3ATHENRETURN 

1440 RESTORE1470 

1450 FORI-z£&HF878TO&HF8D1:READA$:POKEI , VA 
L C" &H" *A$) : NEXT 

1460 EXEC&HF87C: RETURN 

1470 DATA1a,c3,06,1b,cd,7a,25,06 

1480 DATAO05,cd,70,1a,fe,af ,20,f7,10,f7,2 
1,52, f8,06,06,cd 

1490 DàTA70,1a,77,23,10,f9,cd,06,1b,af,3 
2,58,Ғ8,21,76,25 

1500 DATAcd,cf,30,21,36,f8,cd,cf ,30,cd,9 
a,25,2a,32,f8,ed 

1510 DATA4b,34,f8,1e,00,cd,70,1a,57,83,5 
f,72,23,0b ,78,b1 

1520 DATA20,f3,cd,70,1a,bb,ca,aa,1a,cd,a 
a,1a,21,85,05,c3,cf , 30 

1550 PLAY "v10O12tó60","v1012t60","v1012t6 
o" 

1540 G0$-"o4e-ee-ee-v12fvi15g2v13g2" 

1550 W$-"oZb-o4c*o3b-o4ccviic4d4vi1Se2vl13 
e2 

1560 E$-"o3gagga-vi12a":PLAY Q$,W$,E$:RET 
URN . 

1570 0$="051 1ófedfedc+el8do4ao5del iófgfg 
g8.f32g22agabagfe" 

1580 W$-"o414daf.e8d8f8e8d8c*8e8o03ao4" 
1590 PLAY "tiQ0viO","ti100viO":PLAY Q$, W$ 
1600 Q$-"fagac*agadagac^*agafdc-*dgdcd" 
1610 W$-"l8do3ao4eo3ao4felódió6eoSao4do3a 
1604di16eo3aiíióo4ei16 

1620 PLAY Q0$,W$:RETURN 

1620 PLAY "у14+ 100", "=0тм10000+ 100", "+100 
s0m7000" 

1640 FLAY "o418aoSe22di6.c*deg322f16.efg 
1650 X=4: Y=3: A$="ROUND"+STR$ (CR) : GOSUBAQD 
1660 Q$-"a2r4oSffc2r4f4c2.e4d2.c4d2. 
1670 W$-"r2r4oS518cco4a2r4o0S5dco4a2aagfgi6 
filódd2a4gió6fiódd2r4 

1680 E$-"o3l4fcfcfcfcfcfedo2ao3do2ao3do2 
аоза 

1690 PLAY Q0$,W$,E$:RETURN 
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C) о) Q (O) p PC-1245 持 っ て ます ぅ 一 . “b Ui Z — 5 1" 初め まし て . 中 井 貴 一 で す . じゃ な く て , 7 月 号 の p.104 の MZer 氏 の 言う こ と は 正しい 。 は 
Ол Ол っ きり 言っ て MULTI8 は いい 機種 で す . で も 僕 は S 1 か FM-77 が ほし い ( 思 うだ け 三 金 が 無い ). だ か ら , うっ ぷん は らし と 有名 人 な り た さき さ で 

j € 投稿 し まし た (載せ て よ ぉ …). あと 僕 は PC-1245 を 持っ て お り ま す . PiO が で る 前 は 1/O を 買っ て いた ん で す が ,。 プロ グラ ム が な く て …。 うっ 
74 42) | (ши) 


pu 
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PC-BOOODU-—A 


BASIC+ 7 >Z ® 


肉屋 の タモ ツ 君 の と ころ へ , プ ブタ と ウシ 
が 日 頃 の 恨み を は ら す べく 集団 と な っ て 棚 
っ て きた . 武器 と な り 得 る の は , 21 世 紀 の 
科学 が 生ん だ 「 和 牛 丼 製造 弾 」、 これ は , ウシ 
に ぶつ ける だ け で その ウシ を 牛 丼 に し て し 
まう と いう も の で ある . 牛 丼 を 作る た め の 
も の で ある か ら , これ を プ ブタ に ぶつ け て も 
効果 は な く , し か も 21 世 紀 の 科 学 で も ブタ 
を カツ 丼 に する 「 カ ッ ツ 丼 製造 弾 」 は 作る こ 
と が で き な か っ た の で , ブタ の 体 当 り 攻 撃 
を よ け な が ら 和 牛 丼 製造 弾 で ウシ を 牛 丼 に し 
て 食べ て くだ さい 、。 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


BASIC 
マシ ン 語 CF78—DES3F 


牛 を 牛 丼 に する 所 な ど は 実に ユニ 
ー ク な 発想 で すね . (O) 


ペー ジ 数 は 2 で, 16K で も 走り ます . ま 
ず BASIC( リ スト 1) を 入力 し , テー に モ 
ー ジ し て くだ る さい 。 xU, CF78H2?5 DE 
ВЕНЕ От (Су Д0) ОЕ 82 
年 2 月 号 の モニ タ か , PiO モ ニタ な ど て で て 入 
JL, BASIC の 後に モ セーブ し て くだ きい . 

実行 する と き に は , まず BASIC を ロー ド 
し で RUN し て くだ る さい . 自動 的 に マジ シン 語 
の ロー ド を 始め ます か ら ロ ー ド が 終わ っ た 
о, ジョ イス ティ ッ ク を 使う か どう か を [YI 
ЭМЕ ХЫ ЕХ だ る いな お 、 ジョ {Ж 
ティ ッ ク を 使う 場合 は 1 番 の 端子 に つない 
УГ Ере 


タモ ン ッ ツ 君 を カー ソル ・ キー か ジョ イス テ 
ィ ッ ク て 左右 に 動か し , [SPACE] キー か ト 


リガ ー ボ タン で 和牛 丼 製造 弾 を 発射 し 。 牛 を 
和牛 丼 に し て 食べ て くだ さき さい. 3 回 グ タ の 体 


当たり を 受け る と ゲー ム ・ オ ォ オーバー で す . 

この ゲー ム は 何 点 か で 人 が 増え る , Ес 
う よ う な こと が な い の で だ い へ ん 上 難しく な 
БУДУ; 

な お , ブタ は 画数 と と も に 最大 3 匹 ま で 
lix, それ 以後 は まだ た 1 匹 に 戻り ます が , 
ブタ の タモ ッ 君 に 対す る 反応 速度 が 速く な 
е 4 эў 


"PEL T. 


この ゲー ム は , タモ ッ ツ 君 は 増え な い の で 
いか に し て ブタ を よ け る か と いう こと が 高 
得点 に つなが る カギ と な り ま す . 主 な 攻略 
法 は , 画面 の 端 で プ タ が 接近 する の を 待っ 
C, ギリ ギリ ま て で て 来 た ら 画 面 中央 の 方 へ 移 
動 す る と いう も の で す . 

他 に プ ブタ に フェ イン ト を か ける と いう 手 
も あり ます . Хы, これ ら は ブタ が 1|Е0 
と き は 比較 的 簡単 に どき ます が , 2pt3pt 
E だ な を と を うう 村 いき ませ ん に とく て に デジ を が 
3 匹 の と き , 縦 に 3 匹 が 並ぶ と 大 変 で す ( 人 
は これ を ジェ ッ ト ス トリ ー ム ・ ア タッ ク グ と 
呼び よ け る の は か な り の テク ニッ ク が 必要 
と な り ま す ). そ うな ら な い だ め に は プ ブタ を 合 
ESET од бе EE Р И Бата E D 

タモ ツ 君 を うま く ユ コン トロール ん し て , tT 
べ で て の ブタ を 1 箇所 に 集め る わけ で す 。 こ 
うす れ ば まず 元 の よう に ば ぽ ぼら ば ら に な る こ 
と は な いで しみ 


FW аш: 


この ゲー ム は 初め て 作っ だ グラ フィ ッ ク 
ゲー ム で ,。 し か も フロ ー チ ャ ー ト な どー 一 切 
書か ず に いき な り マ イコ ン の 前 に 座っ て 作 
っ だ の で 。 ムダ が ある と 思い ます が 笑っ て 


甚 志 し て や っ て くだ さい. Б 


て 1 箇月 の シロ ウト で すけ ど , ぜひ お し えて くだ きい 。/ 


アト シレ シス 


表 1 アド レス ・ マ ッ プ 


デモ 1 

ハイ ・ ス コア 判定 
計算 用 サブ ルー チン 

X 座 標 , Y 座 標 か ら ア ドレ ス を 求め る 
文字 表示 用 サブ ルー チン 

文字 列表 示 

キャ ラク タ 表 示 

AAT, 人 の 数 , シー ン 数 を 表示 
キャ ラク タ 移 動 

ジョ イス ティ ッ ク 用 入力 ルー チン 
入力 を ジョ イス ティ ッ ク に する 
タモ ツ 君 の ルー チン 

スコ ア を HL レジ スタ に 入れ る 
HL レジ スタ の 値 を スコ ア の ワー ク ・ エ リア に 入れ る 
ウシ の ルー チン 

プ タ の ルー チン 

牛 丼 製造 弾 の ルー チン 

牛 丼 製造 弾 が ウシ に ぶつ か っ た か 
タモ ツ 君 が プ ブタ に ぶつ か っ た か 
メイ ン ・ ル ー チ ン 

ワー ク ・ エ リア イニ シャ ラズ 


表 2 変更 点 
現在 の 値 | 


0 A プ タ の タモ ツ 君 に 対す る 反 
応 系 数 (05 か ら 0F ま で ) 

0 2 牛 丼 の 点 の 1/10 

FF 全体 の スピ ー ド 

0 3 タモ ツ 君 の 数 


39 EYB (左向き ) 
9 EYB (右向き ) 
牛 丼 製造 弾 
死ん だ タモ ツ 書 1 
死ん だ タモ ツン 者 2 
数 字 

アル ファ ベッ ト 記 号 


ер) 
аа 


НІК 


ーー こと 1 


PC-1250 SERIES ユ ー ザ ー の 方 た くさ ん ソフ ト を 出し まし ょ う よ ( と くに アド ベン チャ ー タ イブ) ググ 私 も 頑張 っ て … と 言い た いと ころ で す 
が 。 アドベンチャー ゲ ー ム を 作っ て も リス ト を 見 られ る と わか っ て し まう の で す ( コ マン ド な ど ).。 どう し だ らい い の で し ょ うか 。 1251 を 買っ 
(奈良 交通 の バス ガイ ド の 伊 異 田 さん が 好き な NATTSU) 


piQ 


DATA1A, СЗ, дё, 1B, CD, 9A, 25,06 
DQTA95。 CD, 70, 1A,FE, АЕ, 20,Е7 
рАТА19,Ғ7,21,52,Ғ8,06,96,Ср 
DATA76,16,77,23,16,F9, CD, の 6 
DATA1B,AF,32,38,F8,21,76,25 
DATACD, СЕ, 30, 21, 36, F8, CD, CF 
DATA3O, CD, 9A, 25, 2A, 32, F8, ED 
DATA4B, 34, F8, 1E, 06, CD, 76, 1A 
DQTQ57 。 83, SF, 72,23, の B。 78, B1 
DATA26,F3,CD, 76, 1A, BB, CA, AA 
DATA16,CD,46,14,21,85,03,C3 
DATACF , 36 


m!IJA THE ぶた うし BASIC A F 8E 


166 SCREENS3,2,2: CONSOLE, , 6, 6: COL 
O0R2,1,1:CLS 
179 EXEC&HCFBS:LINE(6,6)—(255,50 
),4,.H 

180 FUR1=9TUB の 9 の 』 IFSTRIG(6)-1GQTO 
2109 

199 NEXT:EXEC&HDD4A: EXEC&HDD77 
200 IFPEEK(&HD4A6) =PEEK (&HDDSC) ~ 
1GOTO169 

216 FLAY"t26061804s506m8ee6ó6aoScd4df 
e.clófga4a4agf4g4f2" 

220 IFFEEK (&HFD1B)«»0GOTO2260 

250 POKES&HD891,160: EXEC&HDD4A: EXE 
C&HDBS6 

240 EXEC&HCF9 S: GOTO166 

500 FORIz&HF878TO&HF8D1: КЕА”АФ: Р 
OKEI, VAL (" &H" *à$) : NEXT 
510 EXEC&HF87C : RETURN 


mM リス ト 2 THE ぶた うし マシ ン 語 リスト шанаш 


REM ххх 9€ 9C 3€ 9€ 3€ 9€ 9€ 9€ 9€ 9E 9€ 9€ 9€ ЭЕ ¥ 3€ 
REM * 
REM * 
REM * 
REM * 
E 
* 
* 


THE 29%: 
Ver 1.0 


REM 

REM 

REM 

REM * 

о REM 33990) 0) 0C FF ЗЕ E MOOM 

100 CLEARSO,&HCF77 

116 GOSUBSOeO 

120 CLS:PRINT"z"adaT*402 ーー リカ イマ マカ 
CY 0r УЕ” 

150 АФ-ІМКЕҮ% 

146 IFA$-"y"THENEXEC&HD7OB: GOTO1 

60 

150 IFA€*«»"n"GOTO1360 


1994 / 5 /、29 


65565 65555 


+ 

+ 

* 

ж 

by Y.Mitsuzono ж 
* 

* 

ж 

+ 


D2F8: 3F 


CF78:00 D140: QQ FO さ C 00 SC 00 5С 00:ЕЗ 
CF80:21 D148:00 : D300:00 00 SF FC 50 ØC 30 00:657 
CF88: 48 D159:02 р508:3С SC ЗС ӨС SC OC SF ҒС:43 
CF90: DE Di58: 02 DS1 の : の の 00 50 ØC 50 OC 50 OC: E4 
СҒ9Ө:ЕЗ D160: 02 D318:SF FC 5С OC SC OC SC の Ci 1 さ 3 
СЕА@: DE D168:02 D う 2 の : の の 00 05 00 02: 00 の 3 00:09 
CFA^8: DO Di 7 の : の の р528:03 CO 05 CO 05 CO 05 С0:0С 
CFBO: AØ р550:00 00 QQ 50 QQ 50 00 50:90 
CFB8:DD D338: 00 3C 00 3C 50 3C SF FC:1F 
CFCO: C6 D さ 4 の 』 の の 00 50 50 50 50 30 50:20 
CFCS: 46 D178:01 D348: SF FC 3C ӨС SC OC 3C 0С:13 
CFDO: DS D180: の の р550:00 00 50 00 50 00 50 00:90 
CFD8:21 D188:00 D358』 さじ 00 SC 00 3C 00 IF FC:EF 
CFE0:C5 0190:00 р560:00 QQ SF FC 20 C3 30 С3:21 
CFE8:C1 D198:25 D さ 68: СЗ SC CS ЗС C5 3C CS:FC 
CFFØ: 6D D1AQ: 25 0570:00 00 SF FØ 50 OC 50 ØC:A7 
aa 
Sum: 4C D1B0: 05 Sum: 74 ЕЗ BB 27 BE 2А 05 CRiCE 
D1B8:01 
СҒЕВ: СЗ D1C0: の の D378:3C QC SC ØC SC ØC SC の Ci 20 
D の の の : の の D1C8: の の D380:00 00 SF FC 50 SC 50 の CiE マ 
р008:01 D1 DO: の の DSSS: 50 QC 50 OC 50 0С ЗЕ ЕСЕР 
р010:05 D1D8: 00 0590:00 00 “F FC 50 OC 50 の CiES 
р018: の 6 D1E の : の 5 DS98: う SF FC SC 00 ЗС 00 5С 00 :ЕҒ 
0020: 15 D1EB8: の の р5А0:00 00 SF FC 50 OC 30 0С: ES 
DØ28: 15 DiFQ:00 D3A8: 30 QC 50 OC 50 5С SF FCg1F 
0050: 56 D3BO:QO 00 IF ҒО 20 350 50 50:ЕҒ 
DOSS: 55 DSBBs さ F FC SC ОС SC OC SC の Ci1 さ 
D040: の の D さ C の : の の 00 SF FC 50 ØC 50 00:57 
D048:15 D1F8:00 D3C80: SF FC 00 5С 50 5С SF FC: 1E 
рдо: 05 0200: の の р5р0:00 00 SF FC 05 00 の 3 00:41 
DOSS: 20 D208: 30 DZD8:05 CO оз CO の 3 CO 05 С0:0С 
D の 6 の : の の р210:00 DS さ E の : の の の の ご の ØC 20 OC 30 OC: E4 
DO68: の の р218:02 D3E8: 3C QC SC OC 3C ОС SF ҒС:15 
D070: の 2 D220: の の р5Ғ0:00 00 SC OC IC OC 5С OC:D8 
od る や 
D230: の の Sum: 98 E4 59 2С E2 10 12 34:19 
D238: ØF 
р078:00 р240:00 D3F8:QC 5С ØC 50 OC 50 ОҒ FO;BF 
DOS80: の の D248: 3F D400: 00 00 50 СІ 50 C= 50 C3:D9 
D の BB : の の D250: の の D408: うじ C35 ЗС СЗ SC CS. SF ҒҒ: S38 
D の 9 の 』 SF D258: SF D410:00 00 50 OC 50 OC 20 Q@C:E4 
D098:57 D260: の の D418:Q0F FØ 5С ØC SC OC 3C OC:D7 
D の AO : 55 D268: 3F D420: 00 00 50 OC 50 OC 50 Q@C:E4 
DO の AB : 55 D270: の の D428: さ F FC 05 CO 05 CO 03 С0:84 
DOBO: 15 р450:00 00 SF FC 20 OC 00 の CiBS 
DOB8: の の D438: 3F FC 5С 00 3C OC SF FC:FA 
DOCO: の の D44 の : の の の の 00 の の OO OO 03 св: сз 
DOC8:16 D278: 00 D448:02 CO 00 00 OO 00 00 00:С3 
DODO: SF D280: の の D45 の : の の oo の の QQ OO OO 00 00:00 
D@D8: 56 D288: 3F р458:00 00 00 00 OF 00 OF 00:1Е 
DOEQO: 00 D290: の の D46 の : の の の の OO 00 OO QQ QQ 00:00 
DOES: 00 D298: SF D468:3F FC 00 00 00 QQ の の QQ: SE 
DOF の ウ 』 59 D260: の の 0470:00 00 QF 00 QF 00 02 00:21 
SA kc 
D2B0: の の Sum: 17 АЗ Аі 96 Аі B2 71 5Е:15 
D2B8: SF 
DOF8:16 6 D2C0: の の D478: の C 00 OO 00 00 00 00 00:0С 
D100: 08 D2C8: 3C раво: の の 00 05 CO 05 CO QQ 00:86 
D108:5^1 DZDQ: の の D488:00 の の 00 00 02 CO 05 со: вё 
D1 1 の : 人 5 D2D8: さじ D490: の の の の OO OO OO QQ 00 00:00 
D118:15 D2EQ: の の D498:00 の の の の の の OO の の OO の の : の の 
Di20: 35 D2E8: SF D4n の : の の の の 00 OO BO OE 032 00:С1 
Di28: さら D2F の : の の р408:00 01 の 1 08 1E QQ 00 00:28 
Di 30: の 5 р4во: の の oo の の の の 00 OO OO 00:00 
D138:01 равв:00 OO QQ の の оо 00 оо 00:00 


pio 


リス ト 2 THE ぶた うし マシ ン 語 リス ト 


D4 じ の: の の 
D4C8: 00 
D4D0: 67 
D4D8: 7C 
D4EQ: の の 
D4E8:19 
D4FQ: C9 


D4F8: D4 
D500: D4 
D508:F5 
D510: šE 
D518: 20 
р520:11 
D528:D2 
DS350:D1 
р558:А1 
D540: ЗЕ 
D348: 32 
DSSA: DS 
DSS8: CD 


D578: D4 
D580: Có 
D588:D4 
р590:С9 
р598:55 
DSA^0:02 
D5A48: 28 
DSEQ: 17 
DSB8: の の 


DICO: の 6 : 


DSC8s 16 
DIDO: の 4 
DSD8: C6 
DSEQ: 4B 
DSES8: AF 


DSF8: ØC 
D6 の の 』 02 
D608: OA 
П610:22 
D618:DD 
D620: SE 
D628: CB 
ро50: СВ 
0658: FE 
0640: 20 
048: 68 
0650: 24 
D658: CD 
060: ES 
D668:24 
П670:Е5 


D678:DS 
D680:D4 
D688: C9 
0690: 56 
D698:20 


D6AQ0:3E 2 


рейв: 2C 
D&EQ: の 6 
DóB8:C9 
06С0: 2C 
D6C8: DS 
рьре: CD 
Dó6D8: C9 
D6EQ: DS 
DóoE8: 03 


DóFQ: Ср 


13:93 
С9:92 
02:С5 
F3:5D 


D700: CE 
D708: CB 
D710: DE 
D718: の の 
D720: D9 
D728: D9 
D730: CE 


D738: の 6 


D740: C9 
D748:10 
D750: 1C 
D758: OC 
D760: 1C 
D768:D4 
D770:13 


Sum: 9E 


D778: B6 
D780: 21 
D788: 3E 
0790: 1A 
D798:11 
D7AQ: 07 
D768: ØA 
р7В0:97 
D7B8: 09 
D7C0: 46 


D7C8:05 : 


D7DQ: CD 
D7D8: 40 
D7EQ: AE 
D7E8:13 
D7FQ:C1 


D7F8: 1A 
0800: ZE 
D808: EF 
D810:D4 
D818:7E 
0820: 2E 
D828: CD 
D830:72 
D838:ERB 
DE40: 89 
D848: ES 
D850:FE 
D858: BA 
0860: ØE 
D868』 FC 
D870: CD 


Sum: EB 


D878:00 
D880:D4 
D888:13 
D82920: CO 
D898: 80 
D8^0: ES 
0888: 28 
D8BQ: EE 
D8B8: の の 
DBC の 』 23 
D8C8: A4 
0800: ZA 
D8D8: 38 
D8EQ: 44 
D8E8: OB 
D8F Ø: ØE 


D8F8: CO 
D900: EK 
D908: Dé 
D910:CD 


0918:75 2 


р920:С3 
D928: 20 
09:0: 05 
D938:61 


D940:D4 : 


D948: OE 
D950:D4 


02:4 
SA: 83 
00:Е7 
23: 6D 
1D: 1A 
1⁄4: DE 
05: DE 
D4: BB 
Dé: SF 
10:95 


CS: CF 


C9:39 ' 


D4: EQ 
D1:68 
C9: 63 
BRO: EE 
01:91 
C9: B6 
F9:4E 
DA: 7D 
FEs9C 
D7:E8 


D958: 4F 


Sum: CA 


D978:18 
D980:44 
D988:7F 
D990: 03 
D998:04 
D9AQ: CD 
0988: ØF 
D9BQ: FA 
D9B8: CS 
D9C0: 21 
D9C8: 72 
D9D0: 10 
D9D8: の の 
D9EQ: の 6 
D9E8: CE 
DOF Ø: BA 


D9F8: ВА 
DA00: の 4 
DAO8: 21 
DA10: ЗЕ 
D518:06 
DA20: 23 


DA28:10 2 


DA30:21 
DA38: CS 
DA40:7C 
DA48: CD 
DASA: DE 
DASS: 38 
DASO: 80 
DA568:D4 
DA 70: CD 


DA78: D4 
DA80:44 
DABS: 7F 
DA90: 05 
DA98:04 
DAAQ: 10 
DAAB: AF 


DABO:1B 3 


DABS: 3C 
DAC0: 04 
DAC8: 05 
DADO: 57 
DAD8: 21 
DAEQ: 1C 
DAE8: 3E 
DAF Ø: 3E 


DAF 8: 00 
DEROO:ES 
DBOB: 1E 
DE10: CD 
DE18: B5 
DB20: 04 
DE28: AB 
DB30: 80 
DE38: DE 
0640: ЗЕ 
DE48: D4 
DESO: CD 
DBS8:D5 
DR6OQ: 32 
DR68: 2A 
DB7 の s D8 


DB78: AR 
DESO: CD 
DE88: 46 
DE9Q: 11 


~. を え 一 いろ ん な こと を 書き まし た が 僕 は C-64 を 買え な ん て いっ て いる わけ で は な い の で す .。 も うす こし C-64 を 見 直し て も らい た い の で す . 


人 気 が 上 れ ば 。 あちら の SOFT も 入っ て くる ん じゃ な いん か な 2? 


(O) (o) な ん で みん な C-64(commodore-64) を けなす の だ ぁ ー. は っ きり いっ て 日 本 で は SOFT は すく な い が , USA で は 爆発 的 な 人 気 な ん だ . Жї 

Ол Ол に よる と 320X200 の わり に APPLE と 同じ くら い 高速 な ん だ そう だ っ ! | それ に USA で は C-64 単 独 で BEST 5 に 入っ て いる ん だ . すご い だ ろ 
A 

(ヒポ ボタ マリ スナ ー の GAPLUS 順 也 ) 


h 


DB98: BS 
DEAQ: B7 
DEAS: 40 
DEE の : AA 
DBE8:01 
DBCO:FE 
DECS: рв 
DBDO:D4 3 
DEDS: AB 
DBEO: C3 
DBE8: 6C 2 
DBF Ø: 64 


DEF8: б 
DC の の 67 32 
DCO8:65 < 
DC10:34 
DC18:74 3 
DC20:6D 
DC28: 61 
DC30: 52 
DC38: 38 
DC40:74 
DC48: 50 
DCS50:34 
DC58: 54 
DC6 の : 63 
DC68: 34 
DC7 の 』 6F 


Sum: 24 


DC78: 54 
DC80: QE 


2 ポーリー 


これ は 昔 の お な と ぎの 国 の 話し で あり ます . 
ある 所 に 赤い ずきん を か ぶっ だ か わい い 女 


OF, 赤 ず きん ちゃ ん が いま し だ . 今日 , 


赤 ず きん ちゃ ん は ひと つ 森 を 越え を た な ば あ 
リン ゴ を 届け る こと に な り ま 


る さん の 家 に , 
ҚА; 
bl, 


に お ば あさ きる さん の 所 に つれ て いっ て くだ る さい. 
ゲー ム の 説明 


森 の 中 に 生え を て いる 木 の ほ と ん ど に リン 
ゴブ が 実っ て いる の で , ペッ タン 銃 で 取っ て 
登場 キャ ラク タ 


この か わい い 赤 ずきん ちゃ ん 
を 悪い オオ カミ に 捕まら な いよ うに , 無事 


DC88:32 Š 
DC90: 50 
DC98: 51 
DCAD: 62 
DCA8: 31 3 
DCEO: 63 
DCB8: 63 
DCCA: 67 
DCC8: 67 
DCDQ: 36 
DCD8: 64 
DCEO: 56 
DCEB8: 2D 
DCFQ:36 - 


DCF8: 2D 
0000: 51 
ррев: 55 
DD10@:D4 
DD18: CD 
DD20: CD 
DD28: DD 
DD3 の 』 7D 
DD38: 48 
DD4Q: 20 
DD48:EQ 
DDS50: 01 
DDS58: の の 
DD69: の 1 
DD68: 20 
DD70:68 3 


Sum: 8р 


оо 


リリ スト 2 THE ぶた うし マシ ン 語 リス ト 


DD78: 4A 
0080: 63 
DD88: 22 
DD90:21 
DD98:DB 
DDAO: OE 
DDA8: の E 
DDE の 』 12 
DDES: 19 
DDCQO: ØC 
ррсв: 1 の 
DDDQ: 18 
DDD8:1E 
DDEQ:DD 
DDES8: AA 
DDFQ: 06 


DDF8: DD 
DEØØ: FF 
рЕ0Ө:10 
DE10: DD 
DE18: 55 
DE20: O3 
DE28: DE 
0Е50:02 
рЕї8: 12 


赤 ず きん ちゃ ん ウォ ー ズ 


TOS f RD S s な だ も りー 火 ジ シメ の 中 
に は だ ま に ハ ズレ リン と いう 毛虫 に 食わ 
れ だ も の が あり , これ は 取っ て も 数 に は 入 
り ま せん . まだ , 赤 ず きん ちゃ ん の 持っ て 
いる カゴ に は リン ゴブ が 10 個 まで し か 入り ま 
xA. 

そし て , リン を 10 個 取る と レー ダー の 
中 の な ば あき る ん の 家 が 光る の で , そこ へ 行 
っ て お ば あさ ん に 会 うと 1 面 ク リア と な り 
ます . し か し , 森 の 中 に は オオ カミ が いて , 
この オオ カミ に 赤 ず きん ちゃ ん が 捕まる と 
死ん で し まい ます 。 そこ で だ オオ カミ に 岳 
まり そう に な っ だ ら ペ ッ タ ン 銃 で オオ カミ 


ハズ レ リ ン ゴ 


リン ゴ を 取っ て か ら 
顔 を 出す 


@NECC の ミク ロ 


に リン を 投げ ば る と , オオ カミ は 気絶 し て 
じまい まず すっ) zt, NOLO 
た こら 歩い て いる 猟師 る ん の 所 に 行け ば , 
オオ カミ は 襲っ て きま せん . 

な お , 森 の 中 で ね ば っ て いる と オオ カミ 
の 数 が だ ん だ ん 増え て いき , その うち 猟師 
さん も 消え た て し まい ます 早め に クサ し 
8 O 
書き 忘れ 

オオ カミ に リン ゴ を 投げ る と カゴ の 中 の 
リン ゴブ の 数 は 減り ます . 


オン ナノ ヨ カ ン レー ダー 
お お か み , 赤 ず きん 
まん な と の 人 | 
一 目 で わか る 
残り の 赤 ず きん 示 ず きん ちゃ ん の 持っ て いる 
カゴ の 中 の リン ゴ の 数 


月 号 の "ポケ コ ン に つい て 」 
に 対し て 
@ ボ ポケ コン 命 


8 月 号 の PiO ス クエ ア に ちょ っ と 気 に な 
る こと が 書い て あっ だ の で , 反論 で は な い 
の で す が 私 の 常々 思 いっ て いる こと を 書き 出 
Ы аа 1-75; 

ポケ コン は , 今 の と ころ ゲー ム と 特殊 用 
途 に し か 使え な いと いう の が 正直 な と ころ 
だ と 思い ます . EI, 私 は 日 常用 途 と は アド 
レス 帳 や 日 程 管 理 (要する に メモ 帳 代 わり ) 
と 思っ て いる の で 。 ポケ コン に は BASIC よ 
り も 簡易 言語 を 搭載 し た 方 が よかっ た だ と 思 
いま す 。 そし 世 日 本 語 ワ エフ ブロ を 付け 。, 
BASIC も 表示 が 広く さら に は 高 性 能 な プ 
リン タ が あれ ば 便利 で す . 

こう 書く と 普通 の パン コン ・ レ ベル で す 
が 。 その と お り . ポケ コン は 普通 の パパ ンコ 
ン よ り も 性 能 が 低い の は 仕方 が な いな ど と 
言っ て は いけ ませ ん . 現在 の ポケ ッ ト 電 卓 


РІО 日 月 号 「PID マ イコ ン 人 生 ・ 
相談 室 」 の 横浜 の 高桑 君 へ 
@lt's a 

FP-1100 は まだ 大 丈夫 で す . チェ ッ ク ・ ピ 
オ さ ん の 言う と お なり, 超 高 速 の り リアル タイ 
ム ・ ゲ ー ム は 無理 で す が 。 メイ ン ・ サ プ C 
PU を 同時 稼動 きせ れ ば (PiO 2 号 p.174) か 
だ 0 の スズ ビード が 出 ま す (アダ ッ ク ・ シ ジー 
モン スタ ーetc). 

る ら に , CRTC に は ハー ド ・ ス クロ ー ル 
の 機能 が あり (PiO5 月 号 p.48), 上 下 ス クロ 
ー ル は 高速 に びき ます. た だ ただ, サブ CPU の 
RAM は V-RAM を 除く と 128 バ イト し か な 
いう え , サブ CPU の クロ ッ ク も 遅い た め あ 
る 程度 の 制限 は あり ます が , まだ まだ 使え 
る と 思い ます よ (その うち も 高速 ゲー ム も 出 
ES きも 信じ いい ます)。 


YO 伝言 板 


豊岡 市 


小野 秋 光 


xii Jit SEU nk2. 
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PC-880]/MMI user añ 
TAPE оғ DISK (5р) 
WT Tto 312104409 


REIL | 週間 以内 に 


が 一 菩 前 の 大 き な 電 卓 と 同じ 機能 を 持つ よ 
うに , ボケ コン は 普通 の パソ コン 並 で ある 

べき だ と いう 主張 の 方 が 正しい と 思い ます . 

近 未 来 の ポケ コン の 次 を 想像 し て み ま す . 

大 き さ , 重き : PC-1350 程 度 . 

@ ン フト ウェ エア : 日 本 語 OS, ワー プロ , € 
ЕШ, BASIC etc (も ちろ ん ゲー ム も る も 速 
く 走 る ). 

ӨЗ: 日 本 語 で 横 30 字 , 縦 10 字 (最低 限 ), 
グラ フィ ッ ク 可 (濃淡 まだ た は カラ ー 付 き ). 

⑳ プ ブリ ンタ : 実用 的 な も の . 

記憶 容量 : 無限 大 (日 常 還 ら な い 程 度 の 
意味 ). 

通信 : 他 の パソ コン と 手軽 に つなぐ こと 
DT š 5. 

の @ の ポインティング ・ デ バイ ス 内 蔵 (どう な 
る か 想像 が つか な い ). 

画像 入力 : PiIO の リス ト や キャ ラク タ が 
その まま 読め る. 

その 他 : 落 と し て も 壊れ に くく 〈, 


惑星 メ フ ィ ウ ス で 面白 いこ と 
を 発見 し まし た 
レッ ド シ ョ ル ダ ー 

PC-6001mkII fH C, せっ か く ピ ラミ ッ ド 
に だ どり 着い て 3 つ 目 の 部 屋 ま で 行っ た の 
с, その 部 屋 び で や る で きこ と を 間違え て し 
まっ て あえ ぇ な く 罠 に は まっ て 死ん で し まい , 
「 も う 一 度 メ フィ ウス 3 の 最初 か なら や っ て く 
だ さる さい 」 と いう メッ セー ジ . そこ で , 悔し 
まぎれ に CONT し て みだら な ぜ か いき な り 
剣 の 間 へ 行っ て し まい , レイ ソー ド を 手 に 
入れ る こと が で きま し だ 。 和 は また マシ ン 
語 を や ロード する 所 か ら 始 まる と 思っ た だ の で 
FTH? 

私 と 同じ 目 に あっ て , まな た 破 漠 地帯 か ら 
や る の が 面倒 ど と いう 人 は や っ て みて くだ 
oU. 


防水 式 


өтіне С 

P6 ユー ザー で 東京 の 荒川 , 足立 区 
周辺 で 尾久 橋 を 知っ て いる 人 , 77 
ト な どの 情報 を 交換 し よう / 

実は 数 箇月 前 まで 札幌 に 住ん で い 
だ の で す が 東 京 に 来る こと に な り 。 
せっ か くく 集め た 仲間 と 離れ て し まい 
近く に P6 ユ ー ザ ー も な 〈。 お まけ に 
中 3 な の で グ ブログ ラム も ろく に 打ち 
込め な い の で す . 近く の 人 は 荒川 区 
小 台 1-22-2 尾 久 橋 スカ タイ ハイ ン ツン 1121 
まで 連絡 し て くだ さい. 
を ジュ リー・ ラ バー ト さ ん 

カリ フォ ルニア 州立 大 学 フ レス ノ 校 で 
看護 婦 を めざし て 猛 勉 強 中 の 彼女 .「 最 近 
は どん な 仕事 も コン ピュ ー タ は 必須 , Ж 


IAS RAD ませ ん だ の こま で 
(カリ フォ ルニア 在住 ) 


ハン ド ・ ア セン ブル で 今 ま で 何 回 相対 ジャ ンプ の アド レス を 間違え ん だ た こと か ヵ … 


RO RS D… と 数 を か ぞ え て いる うち に わか ら な く な る こと も 数 知れ ず . 
gue с 


16 進 数 が せま っ て 〈 2. 
(РіО 8 月 号 の p.161 に 載っ た みな みり ょ うこ ファ ン の PC-8001mkII ) 


で 手頃 な 値段. 
E90 T3 57 Ь 1 
ませ ん か ? 


台 欲 し く な っ て き 


PiO 日 月 号 の 高桑 さん , 
他 FP 保 持 者 の 皆さん へ 


@FP 命 

8 月 号 の マイ ュ ユン 人 生 ・ 相 談 室 を 読ん で 
思っ だ こと な ん で す が ,FP で は ゲー ム が で 
き な い と お ち お 考え の 方 が な な お られ る よう で す が , 
の か ジジ ツタ ネネ の アタ ダック A 
Я--” を や つて みた だ たこ と が あり ます が か? 
あの ソフ ト の スピ ー ド と 効果 音 は , 他 の 機 
種 に も 引け を 取ら な いと 思い ます (私 は ハ 
ド ソ ン か ら 何 も も ら っ て いま せん ). 

き で ゃ を そ 放 な が アフ ネト の 作り 方 で 表 が ササ 
CPU に プロ グラ ム を 転送 し て サブ CPU の 
ROM か ら サ ブ CPU を 解放 し て 走ら せる だ め 
の ソフ ト は , T 誌 5 月 号 に 載っ て いま す 。 

念 は だ めで も マシ ン 語 の 完全 理解 と 時 間 
る ぇ あれ ば ,FP で も 高速 ゲー ム は 可能 で す , 
FP の 潜在 能力 に 気づい て くだ きい. 


読者 の 方 へ の お 願い 
ちょ っ と プ ブルー な 気分 の Suppaman 
この あい だ , ある 物 を PiO バ ザー ル に 売 
МЫСЫ, ЕЕС ЗОБ 
紙 が 来 だ た の で , その 中 の 1 人 に 売る 旨 返 事 
@ HA a L 15. する と 2。 3 日 し て 電話 が 
か か っ て 来 た の で す . 私 は 電話 番号 を 書か 
な か っ だ の に …. だ ぶん 番号 案内 で 調べ だ 
の だ と 思い ます が 。 私 の 両親 は 商売 を や っ 
て いる の で 迷惑 を か が け だ く な か っ だ ん で す . 
電話 番号 を 書か な けれ ば , 電話 は 遠慮 し 
て くだ さい と いう こと だ と いう の が 暗黙 の 
了解 び ど と 思っ て い だ の に ちょ っ と 残念 で す . 
CTELAERSS/ /」 な ど と 書か な か っ だ 私 も 悪い 
DS も $L k aP AU nt: 


4 アリソン ・ ハ ナー さん 


アリ ソン きる ん は ハリ ウッ 

ド で モデ ル を 志願 し て い 
ます .「 こ の 写真 を 
きっ か け に 日 本 で 
仕事 が で きだ た だら な 
bj と 彼女 .。 いつ 
の 日 か 日 本 で 会 ぇ 
る か も ・… 


も うい や だ ! DJNZCF, E, 
ハン ド ・ tear M UI Diii 


ж WARS 


— MZ-1200・80K/C 
宇宙 空間 ASTEROID に お いて , X 
知 の 敵 と 壮絶 な 闘い を 繰り 広げ る あ 
な だ . 高速 で 接近 し て くる 敵 機 と ミ 
サイ ル . だが, 敵 は それ だ け で は な 
t, この ASTEROID で は , fO а 
石 が まる で 敵 の 手先 の よう に あな た 
の 機 を 目 掛け て 押し 寄せ て 〈 2. 


ある マン ガ を 基 に , 宇宙 戦争 に お 
ける 艦隊 戦 を と ミュ レー ト し た この 
“WARS”, プレ イヤ ー は 艦隊 の 指揮 
と 統制 を する だ け て 直接 戦闘 に 十 渉 
する こと は あり ませ ん が 。 いつ し か 
気が付く と 自分 が 本 当 の 最高 指令 官 
に な だ 気 に な っ て いる こと や でしょ 


> 


2% 


ж ІП! 
— MZ-700/1500/1200-80K/C 
不気味 な 雰囲気 を 持つ この 星 域 で 
調査 し て いた オレ は , 愛 機 の レー ダ 
ー が 何 か を 捕え る と す で ぐ , 仲間 た ち 
に 戦闘 準備 を 命令 し た . 

先頭 を 行く 仲間 が や られ た だ./ し 
か が し オレ は 負け な い 。、「 マ シラ ヒ 」 る きる 
ぇ 吸収 すれ ば オォ レ の 愛 機 は も う 恐い 
も の 知ら ず だ . 


ғ. ダス テイ ce ワー ルド 
= PC-800027U – х +PCG 


銀河 系 宇宙 の は ずれ に ある 小さき な от от: HTC EA 
星 の ホ コリ 星 は , いま や 絶滅 の 危機 き な 掃 除 機 星人 が , この 星 の ホ ュ リ 


SCORE  1UP 8eesee TOP 828889 


BEAM 181 


に ひん し て いた 。 DSH, с 0922 1 と いう ホコ リ を 全部 吸い 取っ て 自分 
1 右 の UFO が 墜落 し た . そし て , Z の 星 を 作っ て し まっ だ た の で ある . 


4d МЕТЕ 


Arste 


ғ 


® 


“ビッ ピッ ピッ ポー ン /”" 


SD, йк ТАЛЛ) 
あな た は 愛車 


"SP E 57 


“АГА h.L. 
の スカ イラ イン を 操り , 
高速 で か がけ めぐ る. 1 秒 で も 早く 
< する (に は と に か て 
ル ・ ス ロッ トル で 走り 続け る し か な 


ゴー ル ・ 


En スカ イラ イジ 


PC-8000 シ リー スズ 


* Li LI а. . 
ы... k'ata" t tut м. ы... : ТИНИН! их“ B S W Y S S s S ЕН 2 


- GAPLA 


19994, 宇宙 空間 を パト ロー ル し 
て いた あな た の 目 の 前 に , 突如 と し 
て 数 億 年 も 昔 に 減 ん を び し まっ だ は ず 
の 宇宙 エイ リア ン が 現われ た . RR 
ん 宇宙 の 何 か の 影響 で 生き 返っ た ら 
LA» 

し か し, 宇宙 空間 の 平和 を 守る た 
め に は 奴ら を 退治 し な けれ ば な ら な 
us. 


38° 
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"5553425794425 
NOM MO MMM 
«ta ла.» 


v PC-60002U —A 

肉屋 の タモ ツ 君 の 所 へ , ブタ と ウ 
シ が 日 頃 の 恨み を 晴らす べく 集団 と 
な っ て 襲っ て きだ た 。 2 š < Z22262 s 
は , 21 世 紀 の 科 学 が 生み 出し た 牛 を 
牛 丼 に し て し まう 和牛 丼 製造 弾 を 使っ 
て 応戦 し た . だ が , いか に 21 世 紀 の 
科学 ほ と い えど, ブタ を カツ 非 に する 
カン ツ 丼 製造 弾 ま で は 作る こと が で き 
EDS 


81 


PiOINDEX 
ザ ・ リ バー 


PC-8800 シ リー ズ 
西 歴 2100 年 , 人 々 は 生活 の すべ て 
を コン ピュ ー タ に 制御 させ 快適 な 暮 
らし を 送ら て いな だ 。 だが, そん な か な 平 


和 な 生活 も 長く は 続か な か っ た . 突 
然 の コン ピュ ー タ の 半 走 に より , 7E 
を 調整 する 装置 が 停止 し て し まっ 
だ の で ある . その うえ ぇ , 町 の 中 で は 
狂っ だ ロボ ッ ト た だ た ち が … 


— FP-1100 


。 マイカー プー ム が 急上昇 を 続け る 
人 日 で は 。 3 人 の うち 1 人 は 自分 の 
車 を 持っ て いる と か で , 町 の 中 は ど 
こち な か し こも 車 だ ら け で す 。 る て あ 
な だ に は , こん な 世の中 を な ん と 
か する た だ ため に , と りあ え ず 信号 機 と 


通行 止め の 標識 を 使っ て , 画面 上 の 
あふ れん ば か り の 車 を 誘導 し て も ら 
いま すず 


NEYI 
SN FP-1100 

登山 が 好き な あな だ た は, 昨年 の 田 
f 山 に 続き 今年 は 日 本 山 に 登 ろ うと 
orba Ci: Tor НАШЕ 
危険 が いっ ぱい . 
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1/0 誌 で 一 世 を 風魔 し , 今 は 伝説 の 


人 と な りつ つ あ る ある 芸 夢 狂 人 氏 が 


作っ た 名 作 "SPACE MOUSE" が , 


今回 は 迎 夢 快 人 氏 の 手 に より JR-100 


に 移植 きれ まし た . 

いつ も の よう に バ パワー エサ を 食べ 
て , ビル の 屋上 250 階 めざし て 突き 
進め / 


EY Traffic Control 


А: 
-  MzZ-700/1500/1200・80K/C 
南部 エン ズ ス 基地 の ZALION - N 
特殊 戦闘 隊長 で ある あな た の ベッ ド 
i£, 他 の 兵士 より も 上 質 の も の で あ 


2. 


^ Mz-80B 

タッ ド ポ ウル (お だ た まじ ゃ くし ) を 
操り , 次 々 と 流れ て くる プロ グラ ム 
を ジャ ンプ し て MZ に ロー ド さ せる 
と いう , 今 ま で に な か っ た 発想 の こ 
の ゲー ム 、。 

一 見 簡単 そう で す が , 所 々 に 隠れ 
て いる バグ は 全部 退治 し な いと 苗 走 
する か も し れ ま せん よさ 。 


ェ イリ アツ 99 ツ 


PC-8000 シ リー ズ 


128 FUEL 


TIE IB b tu ALIEN?: bl, 
今度 は 前 以上 に 残虐 な 手段 を 使っ て , 


と ある 地方 都市 を 占領 し た . そこ で 
人 々 は , ALIEN の 手 か ら 都 市 を 取り 
戻す た め に 戦車 に 乗っ て 最後 の 闘い 
に 向かっ だ た. 

マイ コン ・ ゲ ー ム の 本 |4I で 掲載 き 
ал, 移植 版 ゲ ー ム で す . 


Quilpie v.e Mugingi 
` MZ-80B/2200/2000 

も の すご い 人 砂嵐 の 中 , 何者 か に 連 
れ 去 られ た ウォ ガウ ォ ガ …. その 数 
時 間 後 、 ロッ ク ・ ラ ム と いう 所 で オ 
リ の 中 に いる ウォ ガウ ォ ガ を 見 つけ 
だ グ ィ イル ビ ピー の 目 に 。 20A VET 
る か の よう に 動き 回 る ムジ ンジ た だ た ち 
の 姿 が 映っ た の で し た . 


A 
@ X1 シ リー ズ 


じみ の キャ ラク タ た だ た ち が mkII 版 に 勝 
る と も 劣ら な い ユ ニー ク る さる を, 画面 
いっ ぱい に 表現 し て くれ ます . 


1/0 6 月 号 で 好評 を 得 た 「 珍 きん 麻 
隻 」 の X1 版 が 。 つい に 完成 し まし た . 
残念 な が ら PC-6001mkII 版 の よう に 
対局 中 の 会 話 は あり ませ ん が , お な 


- illi oq 
N 970%) [s 
e PC-6000 シ リー ズ 
その ベッ ド の 中 て 現実 と 夢 と の 間 
を 和 有 有 っ だ り 9 来 だ り し て いた だ あな た を, 
突如 けた だ た まし い 警 報 が 奴ら と の 戦 
い の 現 実に 引き 戻し た . 


ある 古い 館 に 宝 が 隠 る きれ て いる と 
いう K 氏 の 話 を 信じ た あな た だ は , Ж 
び 半 分 な 気持 ち で その 館 の 中 へ 入っ 


た が 。 そこ に 待っ て いた だ も の ね ? 


У Space Insect 
FM-7 


29745759 
PC-8800 シ リー スズ 

科 ( 信 ダグ デ イダ ツメ て ある 。 CLES 
こ は エ イリ アン の いる ビル の 中 。 Æ 
は 所 々 に ある SUPER DOT を すべ で て 
取り , 最上 階 に ある THURS と 呼ば 
れる 物体 に タッ チ し な けれ ば な ら な 
с, LL, HORE НЕ З 
の ミサ イル だ け な の だ . 


“ы 


あな た は 優し い へ ビ の お 母さん . 
今日 も 大 切な 卵 を ああ だ たため て いる と , 
あの 憎い 敵 ど も が 卵 を 狙っ て や っ て 
きま し た . 大 事 な 卵 を 食べ られ て は 
大 変 で す . 身 を 捨て て 体 当たり 攻撃 
で 敵 と ども を 退治 し て くだ さい . 


いつ も PiO の 表紙 に いる に わ 
ЕЗЕОН, 7 月 全て は フロ ッ 
クイ て 登場 きせ まし た カ が CAE 
は れい ぐる る みる を 作っ て み ま し た , 

身長 58cm, 体重 830g, 胴 周り 
Тп, PPTA ЭТУ, ж 
МЫ Уы T Ze p: у} 
《 く 仕上 が り ま し た な た, 製作 者 は 上 
学 社 の 革 美 人 女史 . し か し , ЖЖ 
к1п ГАИ 17. 
事 を 見 る ろ る と … し っ , し っ ぱか が な 
いか 

と いう こと て , し っ ぽ の な い 
上 鳥 き ん の ぬい ぐる み の 完 成 で す . 


Snake’s Mother 
MZ -80B/2200/2000 


PiO の マス コ 


壮大 な 宇宙 空間 を 高速 に 流れ て ゆ ゅ 
く 流星 群 .、 そし て , その 中 か ら 突 然 
現われ 急 接近 し て くる 敵 SPACE IN 
SECT, 

し が し , 慣れ だ 手つき で 敵 を ピー 
ム 砲 の 餌食 と する あな た . 

A, 宇宙 空間 で 壮絶 な 闘い が 始ま 
Ф. 


a Moon Sal 


882558 


地球 防衛 軍 大 気 圏 外 月 面 指令 部 第 
8 中 隊 に 配属 され て 3 年 目 の A = が 
ン ノ スケ ー 少 尉 は , 自分 の 管轄 区 域 
で ある 静 の 海 に 降下 し た 30 機 の 敵 機 


て も XA と いう 言葉 を 書い 
TERI? OT, 近い うち に きっ 
CL "9 生れ て (る に 連 い な か 
1? 

この ぬい で る み は 今 後 も PiO 
の 中 や , 何 か が か の イベ ント に 登場 
ӘРӘ5ТЖЕТТ, EoD, か も 
が つっ て あげ て (/ だ 8( 、 

(を それ に し て 0 標 カ わし て) 
だ な あ …」 と 書い したら, 女性 読者 
の 人 て で チョッキ な ど 作 っ て くれ 
な いた だ ろう か が か? 


を 破壊 すべ く , 
Ж" Мооп-77” を 従え て 出撃 し た . 
本 部 か ら は も う 1 機 増援 を 送っ た と 


*・ る 程度 決ま っ て いる の で , KH 


PiOINDEX 


‚є 


a Bomo Worle 


MZ-700/1500/1200・80K/C 

あな た は , 爆弾 が ポン ポン と 跳び 
回 の っ て いる と いう 奇妙 な 世界 に ある 
爆弾 源 を 破壊 する た め に , 爆弾 が 当 
だ る と 肥 る と いう これ また 奇妙 な 砲 
塔 を 持つ 乗り 物 に 乗っ て 出発 し た . 
は た し て 服 りす ざ で 動か な くみ な る 
前 に 。 みごと 爆弾 源 を 破壊 で きる か 


フリッツ シャー 
^ ^ MZ-700 


字 宙 空間 を 飛行 中 の あな た の 目 の 
前 に , 突如 正体 不明 の エイ リア ン が 
現われ 攻撃 を 仕掛 け て きた . ERO 
あま り 一 瞬 わ れ を 忘れ た あな た も 気 
を 取り 戻し , 3 連発 ビー ム で 応戦 し 
だ 。 し か し 。 革 オリ アシ ンド も は こち 
ら の 攻撃 を 巧み に か わし な が ら 押 し 
НІ (8, 


у FAIA Ы 
| VIC-1001 

敵 UFO が 上 か ら 攻 め て くる の で る 
れ を 撃ち 落と す だ け と いう 単純 な ゲ 
ー ム で す が , 敵 の 攻撃 パタ ー ン が あ 


だ っ た 3 機 の 月 面 迎 


言っ て い だ の だ が … 


ん で いて も 飽き ませ ん . 

VIC の ゲー ム は キャ ラク タ 単 位 で 
し か 動か な い ゲ ー ム が 多い の で す が , 
この ゲー ム で は 非常 に な め ら か は に 動 
wn で て に ます 
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あや つく ん ぽ ぼっ を 見 て 思い まし た が 


ゲー ム に は 見 る 楽し さき が あり ます ね . 


キャ ラク タ の コミ カル に 動き 回 る ゲー ム は , 他人 が プレ イ し て いる の を 観戦 し て い 
て も 楽し いも の で す . デモ な ども 凝っ て いる も の が 多く , 結構 楽し ませ て くれ る ソン 


フト も 少な く あ り ま せん . 


そこ で 考え た の で す が , ゲー ム と は 無関係 に キャ ラク タ を ある スト ー リ に 沿っ て 
動か し た ら 面 白い で し ょ う ね . いわ ゆる アニ メー ショ ン で す . ある キャ ラク タ が ト 
コト コ 歩 いて き て , 突然 コケ て , テレ 笑い を し て … な ん て 楽し いと 思い ませ ん か ? 
そん な ソフ ト も た ま に は 作っ て も ら え な いも の で し ょ うか . 


ホバー アタ ッ ク 
と つて も アニ メチ ッ ク フク な 
ロボ ッ ント ・ ウ オォ ー ズ 

1/O 誌 4 年 8 月 号 に 掲載 され だ “ホバー アタ 
у2” が バー ジョ ン ・ ア ッ プ され て コム パッ ク 
より 発売 きれ まし だ の で 紹介 し ます . 

この ゲー ム を 知ら な い 人 だ ちの た だめ に 内 容 を 
簡単 に 紹介 する と , プレ イヤ ー は アタッカー" 
と た いう ロボ ポット と キャリアー と いう アメ タッ 
カー を 運ぶ 補給 船 を 操っ て 洞窟 内 に ある 敵 の メ 
イン ・ ベ ー ス を 攻撃 する と いう も の で す . し か 
L, この 洞窟 内 に は 敵 ロ ボッ ト や 砲台 が ある の 
で (特に メイ ン ・ ベ ベース の 近く で は 攻撃 が 激しい ), 
な か な か 次 の 面 へ と 進ま せ て くれ ませ ん . 

また , アプ タッ カー か キャ リア ー の どちら か の 
シー ルド (あお あ ょ 何 回 ミサ イル に 当たっ て も 大 丈 
夫 か を 示す 数 ) が 0 に な る と ゲー ム ・ オ ーー 
tt b ++. すなわち , +707 —p2> bÑ. BE 
れ て アデ アタッカー が 戦っ つて いる うち に 敵 が キャ リ 
アー を 攻撃 し て シー ルド が 0 に な っ て も ゲー ム ・ 
オォ オー バー に な っ て し まう の で す 。, 

な お , ご の 販売 バー ジョ ン で は 面 数 が 20 面 も 
あり 、 ユ ンス トラ クシ ョ ン ま で 付い て いま す . 
最近 で は 20 面 と いう 面 数 も 少な い 方 に が っ て し 
まい まし た が 。 この ゲー ム の 楽し きか ら 言 えば 
CMTC. 


コム パ バック 

X1/C/D キ ジョ イス ティ ッ ク 

カセ ッ ト ҰЗ,800 

リア クシ ョ ン 

この ゲー ム の 特長 は な ん と 言っ て も ロボ ッ ト 

だ ちの リア ル な 動き で す . ロボ ッ ト た だ たち が ジ ャ 

LT, 前 進 , ミサ イル を 発射 する 様子 な ど は , 

まる で テレ ビ ・ ア デニ メ を 見 て いる よう だ と 言っ 

て も 過言 て は あお あり ませ ん 。 それ ほど この ゲー ム 
は よく で き て いる の で す 、 

最後 に 。 この ゲー ム で の 注意 点 を 一 言 「 ジ ョ 

イス ティ ッ ク の 操作 は 確実 に . ミサ イル 発射 キ 

ー を 間違え る な 」 で し た . (©) 


nmor nmmmms 
Unc UUUUC 


NISSTLE HOVER 


тз. 


AFACKE 5 


Mr. Pac / 
欲望 と の 闘い (や ) 型 ゲー ム 


皆さん は リア クシ ョ ン 型 ゲー ム を する 場合 , 
高 得点 を 狙い ます か ? それ と も 次 の 面 へ と 進 
も うと し ます か ? この ゲー ム の よう に (画数 
は 144 面 も あり ます ) 面 数 が だ たく る さん ある ゲー 
ATE, だ いて い 高 得点 を 狙 お うと 思え ば どん 
と ん 先進 め る よう に な っ て いま す 、. 

LDL, この ゲー ム で は ちょ っ と 加 い えす 。. 
この ゲー ム に は 高 得点 を 狙え る 方 法 が いく つも 
隠さ きれ て いて , し か も , 狙 お うと 思え を ば 狙え を 
うに 思え る 点 が 一 番 や っ か いな の で す . 

まず , どの 面 に も ボー ナス ・ モ ンス ター と 言 
われ る も の が 放 れ て いて ,。 この モン スタ ダー を う 


や っ た 一 . 最強 の ボー ナス , 秘薬 に 変身 し て く 


hk. これ さえ あれ ば …. 
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TFK 

X1/C/D カセ ッ ト \4.000 

PC-8801/mkII ディ スク \6,700 

リア クシ ョ ン 

まく 誘い 出し て 5 匹 す べ て を 捕まえ る と ボー ナ 

ス ・ ス テー ジ に な り ま ま 、 し か し , この モン ス 

ター を 誘い 出す に は いち いち [spACE| キー を 押 

る な けれ ば な ら な い の で , 他 の “POCKY" や “N 

АМЈАМОМЈА” と いう モン スタ ー と の 距離 が ど 

ん どん 短く な っ て し まい , 彼ら に 捕まり や すく 
2 5 17. 

まだ, 5 面 以後 に な る と 敵 を や っ つけ られ る 
キャ ラク タ が 登場 し て きま す . 敵 を や っ つけ れ 
ば NANJAMONJA は 当然 消 を て くれ ます (POC 
KY は また 出現 し ます が )。 LDL, 敵 は その キ 
ャ ラダ タタ に 近づく と や っ つけ 6 られ な いよ うに 況 
げ る の で , 敵 を 近づけ すぎ て 反対 に や られ や す 
Q な つて し まい ます 。 

を その他 に も , NANJAMONJA が POCKY に 4 
回 踏ま れる と ボー ナス ・ キ ャ ラク タ に 変身 する 
と いう こと が あり ます . する と , 得点 が 加算 る 
п) 0, 逆 モ ンス ター を や っ つけ る こと が で き 
だ り し ます . し か し これ も NANJAMONJA が ち 
ょ っ と 乱数 っ ぽく 動き まわ る の で , な か な か P 
OCKY に 踏ま せる こと が で きま せん (5551, 
せめ て POKY 並み に パタ ー ン 化し て いる と も っ 
と 楽に な る の で す が )。 

ST, 次 の 面 に 進む に は 街角 に な ぜ か 落ち て 


《 問 い 合わ せ 先 》〉 WIA 2 
B151 渋谷 区 代々 木 1-37-1 ぜん らく ビル 5F 
Т? (03) 375-3401 


ATTACKER 4 Campa 4 


キャ リア が 穴 に 落っ こち て し まっ た . = 
と き は アタ ッ カ ー で 押し 上 げ て や り ま す . 


コン スト ラク ショ ン の G コ マン ド を 使う と , t€ 
の 面 の 全体 が 見 渡せ ます . 


いる りん ご を すべ て 捨 え ば いい の で すし か し , 
2 面 以後 で は りん ご の いく つか が ドア に 囲ま れ 
て いる の で その ドア を 開け な けれ ば 拾え ませ ん . 
この ドア の 開け 方 も まだ や っ か いな の で す . 
以上 の ょ うに, この ゲー ム は な か な か よく 考 
えて 作ら れ て いま す 。 また , 登場 キャ ラク タ も 
100 種 以上 と 非常 に 手 の こ ん だ ゲー ム だ と 思い 
£d. 
最後 に 。 こ Qu cep UM し だ 言葉 が あ り 
iT. それ は “二兎 を 追う も の は 一 兎 も 得 ず " 
TLE. (®) 
《 問 い 合 わせ 先 》 タス ク フ ォ ー ツ 高知 
«$780 高知 県 高知 市 朝倉 内 434-14 
ТЕ (0888) 40-1207 


POCKY を バッ ク さ せる と NANJA MONJA が 
変身 する の だ が …. 


РіОто 


EGGY 


超 リ アル ・ リ アク ショ ン ゲ ー ム 


ロボ ッ ト ・ タ イプ の ゲー ム は これ まで に も い 
くつ か あり まし だ た が,。 この ゲー ム は その 中 で も 
1, 2 を 争 そ う 面 白い ゲー ム で し ょ う 。 

PC-6001 の グラ フィ ッ ク 能 力 の 制限 を や うけ な 
が ら も これ だ け リ アル な ゲー ム が で きる と は 大 
き な 和 驚き で す . PC-6001 の ゲー ム と し て は 私 が 
知っ て いる 中 で 最も すばらし い ゲ ー ム で す . PC 
-6000 シ リー ズ の 持つ 可能 性 を 再 認識 させ られ て 
し まい まし だ . 

この ゲー ム の 詩人 公 は あな た だ た が 操る ボデー ア 
ー マ ー の エナ で , この エナ の 動き さき が すご くい らい 
ん で す よ ね 。 歩く と き の 足 の 運び や ジャ ング の 
仕方 , そし て 敵 の 攻撃 を 受け た と き の 倒 れ 方 な 
ど は アニ メー ショ シン の よう に リア ルル で つい つう つい 


THE AGENT 


貨物 船 が ら 爆 発 物 を 探し 出せ / 


最近 の アド ベン チャ ー ゲ ー ム は カセ ッ ト 版 で 
も 半 5.000 く らい する も の が 多く な っ て きま し た . 
デ ロ グ ラム が 大 きく な っ て きた と と も よる の で 
し ょ う が , も う 少 し 安上がり で あっ て くれ だら 
… と も 思い ます . その 中 で この シフ ト は ぎ \ ぎ 3.800 
と 割 と 安価 で す が , 内 容 は な か な か 凝っ て いる 
L, 結構 難し い の で 充分 に 楽し め ま す . 

この ゲー ム の 目的 は 東京 湾 を 北上 する 貨物 船 
に 仕掛 けら れ た 爆発 物 を 取り 除く こと で , あな 
た は 長官 M に 命令 きれ だ エー ジェ ント の 1 人 と 
いう 設定 で す (た だ , な ん で あん な 所 に あん な 


l 


OL Е 


変わ り 種 アド ベン チャー ゲー ム 


な ん と も は や , 不気味 な ゲー ム が 登場 し た も 
DTCF. だ れ も が いや が る 地獄 を ゲー ム 化 し て 
し まう な ん て …. し か も , 上 級 天使 に な る だ め 
の 共通 一 次 試験 ど だ なん て …. こん な こと を 思い 
つい だ ハミ ング バー ド さ ん に ほん と , 頭 の 下 が 
る 思い で : す . 

また だ た, マニュア ル を 見 て いる と “傾向 と 対策 " 
や “試験 に よく で る 英 単 語 ' な ど と 載っ て いて か 
な り 冗 談 っ ぽい ゲー ム の よう に 感じ られ る の で 
FD, 内 容 は 非常 に 泌 っ て いて , と て も 楽し め 


あの , か の 有名 な ナポレオン で す . 彼 の 質問 に 
正解 する と , いい 物 が も ら え ます . 


n 


ボー ステ ッ ク 

PC-6001/mk 11 /6601 

カセ ッ ト \4.200 

リア クシ ョ ン 

ジョ イス ティ ッ ク を 握る 手 に も 力 が 入り ます . 
と に か く 文章 で 表現 し きれ な い 面 白 る で す . 


Hı scoRE [997955] Lert E25] 
— sere [2222521 run pg = 


El BO 


真後ろ に 瑞 が 現われ た ./ 
や っ つけ よう か ? 


どう の る て こい う を 


マイ クロ キャ ピン 
FM-7 
カセ ッ ト \3.800 

アド ベン チャ ー 
モノ が 置い て ある の か わか ら な いと いう と ころ 
2:55 i»). 

る て この ゲー ム は ,、 テキ スト ・ モ ー ト と グラ 
フィ ッ ク ・ モ ー ド を 持っ て いて , いつ で も モー 
ド を 切り 換え る こと た が て きる よう に な っ て いま 
+. その だ た め , “いち いち 絵 を 書い て い だ ん じゃ 
拓く < て イラ タラ イラ し て し よう が な い ОЗАТ 
も 充分 に 満足 どき ます (と いっ て も , 絵 が 最近 
の グラ フィ ッ ク ・ ア ド ベ ペ ベンチャー ゲー ム に 比べ 
て それ は ほど 複雑 で は な い の で , 表示 は 結構 速く 
て 待た され る よう な こと は あり ませ ん が が). それ 
で も H? ょ よい う 気 の 等 い 人 は アプ ド ペ ンチ 
ャ ー ゲ ー ム な ど は し な い 方 が いい で し ょ 2 う . 

な お ぢ お 絵 の 表 示 の と き 。 た と えば ぼ ば ノー ト を 取っ 
た と き な ど は , いち いち も 全体 の 絵 を 書き 直す と 
いっ た こと は せ ず 。 その 部 分 だ が だ けり を パッ と 書き 
直し て いま す . だ か ら , ゲー ム の 進行 自体 が と 
て も 自然 で , その 分 ゲー ム に 没頭 で きま す . FF 
に ドア が 開く と き は サ ァ ー と 本 物 の ドア が 開く 
よう な 開き 方 を し ます . 

た だ ちょ っ と 粒 念 か なのは, "LOOK や OPE 
N” な どの よく 使わ れる 単語 ぐら い は ファ ンタ クシ 
ョ ン ・ キ ー に 定義 し て な いて ほし か っ だ と 思い 


る ゲー ム で す 。 特に 絵 の き れい る や 表示 スピ ー 
ド は 一 級 品 だ と 思い ます . 

AC, ゲー ム の 内 容 は 迷路 の 中 を 歩き 回 る と 
いう よく ある タイ ププ て で て です 。 そし て , この 迷路 の 
中 に いく つも 和 刑場 が あり ます , まだ た, と ころ と 
ころ に 過去 の 有名 人 が いて 。 う まく すれ ば 有力 
な 情報 や “天使 の リン グ " な どの 道具 が も ら え 
ます ここ まで て は 他 の アド ペン チャ ー ケ ター ム と 
た いし て 違い が な いか も し れ ま せん . 

し か し 。 これ か ら が 今 ま で の と は 大 きく 違っ 


気持 ち 悪 い “Mo T. この 血 を 浴び る と , 
恐 し いこ と に な り ま す . 


. PC-6000 シ リー ズ の ユー ザー の 方 々 は ぜひ と も 


挑戦 し て みて くだ さい . 自信 を 持っ て お 勧め で 
きる ツ フ ト で て す 。 (@) 
(問い 合わ せ 先 》 Ж-А 70 

&»116 東京 都 荒川 区 西 日 暮 里 2-41-16 

人 (03)801-2301 


HI SCORE 19979055] 


LEFT 191 


SCORE [9995701 — ru& [741 


TIA JAOTHTEC 


着地 に 失敗 する と , 人 間 ま て 巻き 込ん で し まう . 
注意 し な いと …. 


ます (ゲー ム を する 前 に 自分 で 定義 し て お け ば 
よい こ 上 な の て すけ と ). $15, まわり を 見 る o 
まい う の も "LOOK'V だ け て よい こと に し て くわ 
る と も っ と よかっ た だ し と 思い ます (いち いち LO 
OK ARROUND” と 入力 し な けれ ば な ら な い の 
T3). 
最後 に , 無事 爆発 物 を 探し 出し て 取り 除く と , 
と て も カッ コ よ い 画 面 が 表示 る され ます . 絶対 に 
最後 まで 見 て くだ る さい. (45) 
《 問 い 合 わせ 先 〉 W71(2ntvet-7 
45510 三重 県 四日市 市 鵜 の 森 1-2-15 

メメ マン ヴァ ン ペ ペール 2F ド 
f? (0593) 51-6482 


薬品 棚 に は いろ いろ な 薬 が あり ます . これ ら を 
うま く 使 わな いと 先 へ は 進め ませ ん . 


て いま す 、 と いう の も . この ゲー ム で は ある 刑 
場 ( た と えば “ 血 の 海 " とか“ 針 の 山 " な ど ) を 無 
事 通 過す れ ば 何 点 か が 加算 きれ て いき , 最後 に 
* エ ンマ 大 王 ' の 前 に 出 た と き に その 得点 に よ つ 
て 上 級 天 使 に な れる か どう か が 決ま っ て いる か 
ら な の で す 。 も ちろ ん 。 еЕПіС(ЕСІЗ?5МЫ 
路 を 通っ た か な ど は ほとんど 関 係 あ り ま せん . 

こう いう こ ょ が か 考え る 上 、 こ の ゲー ム は ププ トド ト 
ベン チャ ー な の か ロー ルプ ブレ イン グ な の か 区 別 
ヵ みつ か な てく な が っ て し まい ます 、 だ けど と ,、 も と も 
と “これ は アド ベン チャ ー だ "と か “これ は ロー ・ 
ルプ レイ ング だ "な ど と いう 分 類 な ん て の が 無 
意味 な ん で す よ ね . 要 は , 面白 いか 面白 く な い 
か が 一 番 の 判断 基準 な ん で すか ら . 

長槍 に:。 こ の ゲー ム で て は ゲー ム ・ オ ー バ パー に 
な と (た と えば 和書 に 直撃 し た と 8 き など )。 な ん 
と 生き 返っ て し まう の で す . まあ, あの世 で FE 
ん だ "な ら ば この 世に " 生 $ か える こと も 考え 


よう に よっ て は 考え られ る の て す が …. (©) 
《 問 い 合わ せ 先 〉 和則 エ ム ・ エ ー・ シ ー コン ピ 
ュー タ 事 業 部 


8530 大 阪 府 大 阪 市 北 区 曽根 崎 2-2-15 
Т? (06) 315-0541 
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タッ チ ダ ウン 


ロー ルプ レイン ング 


今回 は ちょ っ と 風変わり な ゲー ム を 紹介 し ま 
す … よい う の も, 
ゲー ム で あり な が ら 。 ロー ルプ レイ ング ・ ゲ ー 
ム で も ある か ら な の で す . 

ST, この ゲー ム で は 剣 が な けれ ば モン スタ 
ー と は 戦え ませ ん. し だ が っ て 。 ШУЭ 
が る し あお だ た だ たっ て の 有朋 的 に な り ま す 。 し か し その 
前 に , 十字 架 を 拾っ て (モン スタ ー は 攻撃 で き 
な く な り ま す ) ある 程度 地図 を 作っ て お きま し 
SI. 特に ж OE な どの 位置 を 覚え て セ 
く と 後々 ゲー ム が や りや すく な り ま す . 

そし て 剣 と 指輪 を 拾っ て (指輪 を 拾う と 壁 や 
家 を 押す こと が で きま す ) モン スタ ー を 倒し て 
os, 経験 値 を 増やし て いき ます .。 ors, 
と きど き 家 に 入る と 生命 力 や 攻撃 力 が 回 復 し て 
(03 T, 

まだ , レイヤー が ある 程度 強く な る と , d 
で は し とうてい 倒せ な い モ ンス ター が 登場 し ます . 
これ を 倒す に は “KICK" と いう 魔法 を 使わ な け 
れ ば な り ま せん (この “KICK" が 使え る と 豆 を け 
つと ば せる よう に な り , これ で モン スタ ー を や 
っ つけ る こと が て で てき さき ます). 


名 419 


本 栓 将棋 十 詰 め 将 棋 


近頃 の マイ コン ・ シ ョ ッ プ の ソフ ト ・ コ ユ コー ナ 
T It, ゲーム + ソフ ント の 派手 な パッ ケー ジ ば 
か り が 月 に つき ます , その 中 で も ちょ っ と 日 を 
ひき そう な の が この “名 特 ”' ТЗ. な に し る ろ る 将棋 
の 駒の 形 を し て いる の で すか ら 6. 

この “名将 "は コン ピュ ー タ と の 対局 と 詰め 将 
Щщ а. ih, ディ スク 版 で は RS 232C 
回 線 を 通じ て コン ピュ ー タ 々 同士 の 対戦 を し た り , 
音響 カプ ラ を 使っ て 電話 で 遠く の 友 ど だ ちと 将棋 
を ぞ す る に と も て きま すす. 

ます 。 コ ンピュータ と 上 の 対局 は か な り 手 強い 
と いっ た 戦 じ で す . コン ピュ ー タ は 9 一 5 級 の 実 
力 を 持ち , 取れ る も の は どん どん 取っ て いき ま 
+ (を の だ た だめ, 角 や 飛車 の 交換 を よく る させ られ 
27) し か も 。、 コ の ソウ ウト は 攻撃 より 4 字 備 
に 重点 を 置い て いる らし く , 攻め る と き に か な 
り 若 労 る させ られ ま す . 
ij, 手合 が 3 種 , 


222 


リア ルイ 


タダ タッチ ダウ ン と 聞い て あな だ は ラグ ビー を 思 
出し ます の л. хул. 
ー ル を 思い 出し ます か ? 

この ゲー ム は 後者 の アメ リカ ン ・ フ ッ ト ボ ー 
J ¥ PC 8801/mkll 上 に 再現 し だ も の で す 私 は 
アメ リカ ン ・ フ フット ボー ル に つい て は あま ょ まり 詳 
し くく な い の て すか カ 本 来 は オキ フェ ンス ( 改 撃 ) と 
ディ フェ ンス (防御 ) を 交互 に 行なっ て 点数 を 競 
ウス ポー ツ て す 。 こ の ゲー ム で は グレ イヤ ー が 
オォ オフェンス を や っ て コン ピュ ー タ が ディ フェ ン 
луу. 

プレ イヤ は RB( ラ ン モ エモ ング, パッ ク )! WE( ソ 
イド ・ レ シー バー) の 動き の フォ ー メ ーション を 
決定 し , 自分 は QB( ク ォ ー タ ー バ ッ ク ) と し て 
所 定 の 位置 に つい て ゲー ム スタ ー ト し ます 。 

СОР, QB は パス ・ プ レー と ラン ・ グ レー の 
どちら に する か あら か じ め 設 定 し て な おき ます. 
つま 0, 基本 的 な 設定 が 単純 計算 で 50 通 り が 選 
べ で る わけ で す . 
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ドラ ゴン ・ ・ ス レイ ヤー 


この ゲー ム は リア ル タ イ ム ・ 


ディ スク (5 イン チ ,3.5 イ ンチ ) \5.800 


イム な 
スポ ボー と で が シミ ュ ユ ュ レ ーション ゲー ム 


ファ ルコ ム 
PC-8801/mkII 
ディ スク \7,200/ カ セッ ト X 4,800 
FM-7 用 近日 発売 予定 
リリ アクション 
さら に 経験 値 が 高く な る と, “FREEZE” や 
“FLASH と いう 魔法 が 使 を る よう に な 5。 с 
れ を 使え ば モン スタ ー の 動き が 止ま っ て くれ ま 
+. を その他 に も “FLY" や “MAP" な どの 魔法 が 
あり 鳥 に な っ て 空 を 飛 ボ こと が で で きたり. こ 
の 世界 の 地図 を 見 た りす る こと が で きま す . 
ӘӨСТЕСТ 、 グロイ ヤー を 上 だい に 時 
стог. BOLB? LHR??? z 
の ドラ ゴン に 勝つ と 4 つの 箱 が 現われ , その 中 


こん な ふう に 生 筑 を 作っ て お 
を どん どん や っ つけ る こと か 


ソン フト & ハ ー ド 
FM- 7 
カセ ッ ト \3.800 
思考 型 
3 種類 の 計 9 段階 の ウレ ベル が あり , 手数 や 消費 
時 間 な どか ら プ レイ ヤー の 棋力 (9 一 5 級 ) を 判断 
し T( れ ます 
そし て 詰め 将棋 の 方 も コン ピュ ー タ が 64 題 も 
持つ っ て いる の で (5 手 詰 か ら 15 手 詰 ま で ), これ 


な ん だ , 知ら な いう ち に あと 一 手 で 終わ り じ ゃ 


な いか フッ プッ タッ . 
ウィ ン キ ー ソ フト 
PC-8801/mkII 


ディ スク \6.000/ カ セッ ト XY 4,000 
リア クシ ョ ン 


し の フジ フォー メー ショ ン ョ チェ ンジ と いう 
モー ド か が あり , この モー ド で は RB, WR の 移動 
オー RIT v 


クジ ショ ジン ・ 寺 ーー ゃ の 登録 な ども て さき ます から, 
フォ ー メ ーション は 思い の まま で すす オ . 
最初 の うち は な か な か 先 へ 進め ませ ん が , > 

ー の 扱い や パス の 仕方 に 慣れ る と タッ チ ・ ダ ウ 


で 来 た と いう の に ,。 な ん で 20 ヤ 
TEPADAN 


| 
-p 
dt 
m^ 
Уу’ (1 
+ (I 
r G 


に ある 王冠 を 手 に 入れ て 次 の 世界 へ と 旅立つ の 
TTF. 

と ころ で , この ゲー ム に は 何 日 間 に も 5 わ も か た っ 
て 遊べ る よう に “SAVE" と いう 魔法 が あり ます . 
し か し , これ は 経験 値 が 50,000 点 以上 な いと 使え 
な い 最 高 の 魔 法 な の で す . だ か ら , プレ イヤ ギー 
の 最初 の 目的 は モー プ で きる よう に する こと で 
に よう 

最後 に 。 魔法 の ツボ と 金貨 は 拾 拾え る だ け 捨 っ 
だ な だ 斑 が いい けれ どど, 捨 い に 行く とき は 周り に 注 
意 を し な いと 即 ゲ ー ム ・ オ ー バ ー に な っ て し ま 
ті сї}, EL Ww に は ご 注意 (ш) 
《 問 い 合わ せ 先 》 日 本 ファ ルコ ム 眉 
49190 東京 都立 川 市 中 町 1-19-3 
ТҰ (0425)27-4121 


F21v0320N8t^52Us£LX. Cb, 
この し っ ぱ ぽ が 一 番 の 問題 . 


を 解く だ け で も か な り 楽 し めそ うぅ う で す . 
し か も 間 題 を 自分 で 作る こと が で き , その 完 
全 性 (本 当 に 詰 む の か どう か な ど ) も チェ ッ ク 


し て 析 あ る の と て 6 便利 て す CODES, Ж 
大 15 手 まで (だ た だ し 手順 の 中 に 空き 王手 な ど が 
含ま れ て いる と き は 15 手 以下 に な り ま す ) 読 み , 
その 正解 手順 $ 教 えて くれ る の で , 解け な い 問 
題 の 答 を 知る こと も で きま す . 

な お , この 詰め 将棋 で は 玉 方 の 動き を も コンピ 
ュー ベベ カ が や っ て さく 四 ま す この よき, кук 
えら れる すべ て の 王手 を 読ん で いる の で , いわ 
ゆる “バカ 詰め " は あり ませ ん . 

最後 に この ソフ ト は キー 操作 が し や すく 〈( た 
だ カー ツル が ちょ っ と 見 らら に の は 深 点 で す 
2), と て も 親切 に で き て いま すす 長く 遊ん で い 
て も 飽き の こない ソフ ラフト だ と 思い に ます (©) 
《 問 い 合 わせ 先 〉 ӨНЖУ?Ғе«,- К+} 
49160 東京 都 新宿 区 高田 馬場 1-26-5 FI ビル 7F 
¥ (03) 232-0612 


ン ま て 行け ちろ よう に な り ま す 。 ЕН. 216 
最初 の レヒ レベル 6 で の 話 で タッ チ ・ ダ ウン する ご 
と に レル 5,、 レベ パル 4 し と 本 し (な っ て い 〈( の 
て で て, より 頭 を 使っ だ ジレ イ を し な くく て は , 相手 
チー ム の ディ フェ ンス を 突破 で きか な かく な っ て て し 
まい ます . 

CED, この ゲー ム は すご (面白い ゲー ム 
て す 。、 ア メリ カン ・ フ ッ ト ポ ボ ポール を よ 〈《 知 ら な 
い 人 で も 充分 に 楽し めそ う で す . 

だ だ 。 見 を 言わ ちせ て いた だ た だけ ば マニ ュ ア ルル 
もち っ と 充 守 し て ほし いて すね 、 せ っ か ( 商 自 し 
ゲー ム な の に 説明 不足 が 多少 気 に な り ま す . せ 
つか く 《 だ か ら 。 ア メリ カン ・ フ フットボ ポ ボール の ん 


ー ル や 用語 な が など に つい て も も っ と 書い て ほし か 
っ だ で すね . いい ゲー ム だ け に その 辺 が 残念 で 


Ti ($) 
《 問 い 合 わせ 先 ) ウィ ン キ ー ソ フト 

45530 大 阪 市 北 区 鶴野 町 1-3 安田 ビル 

Т? (06) 372-8566 


コン プティ ー ク 


FM-7/8 用 9 月 下旬 発売 , PC-8801/mk II 近日 発売 予定 


バル ダー ダッ シュ 
3om 


奇想 天外 の 
果 だ し て どこ まで 見 れる ガ / 


これ の オリ ジ ナ ル は , アメ リカ の ファ ー ス ト 
スタ ダー と いう 2 と ころ る が 最近 出し だ た も の で 。 ア メ 
りみ て も まだ 新しい ソフ プ ト て す 。 nrar? 
ティ ー ク る ん が る っ そく 移植 し て , “From U.S. 
A" の シリ ー ズ に 仲間 入り る せま し た 。 

内 容 は 主人 公 の ロッ ク フ ォ ー ド 君 を 操っ て, 
制限 時 間 内 に ダイ アモ ンド を 集め る と いっ た だ たい 
だ っ て 単純 な もの で す . で は こん な ゲー ム の ど 
こ が そ ん な に 画 和 目 い の で し ょ うか ^。 

面白 き の 秘密 は 岩石 に あり ます . HOFER 
を 掘る と , その 容 に 岩 が 落ち る の は 当然 で す が 
岩 が 2 個 以上 積み 重なっ て いる 場合 や 壁 の 上 に 
岩 が 乗っ て いる 場合 , その 横 を 掘っ て や る と 上 
に 乗っ て いる 岩 が くず れ て きま す .。 この 動き の 
お お かげ て , 思わ ぬ ね と ころ で 岩 が 意外 な くず れ 方 
を し ます 。 あ まり よ ( く 考え な いで 動き 回 る と 、 
自分 が 生き 埋 ゆ に な っ て し まっ だ た だ たり 。 ダイ アモ 
ンド が 岩 に うず まっ て し まっ た り と 上 と ん で も な い 
こと に な りか ね ませ ん . この あ だ り が 頭 を 使う 


と ころ て あり , 和 画 折 いと ころ な の で す 、 
る さらに 面 が 進む と ダイ アモ ンド が まっ だく な 
い 面 , 何やら 敵 ら し いも の の いる 面 に な り ま す 


ちゃ っ くん ぼっ ぷー 


目 も 楽し ませ て くれ る 
RESI D 


タイ トー の ビデ オ ・ ゲ ー ム に ある も の の パン 
ュ ン 版 で す . 本 物 は プレイ し だ こと が あり ませ 
AD, これ を や っ て いる と , 本 物 の 方 も ザ ぜひ 
レイ し て みた いと いう 気 に な り ま す . それ くら 6 
ぃ い 出来 の いい ソフ ト で す 。 

この ゲー ム で 一 番 気に入っ だ の は ,“ か わい ら 
LS” です. 主人 公 の ちゃ くん や 恋人 の ミス ち 
ゃ くん を 初め 、 も ん す だ た だ ーー な どの 表情 や 動き が 
と て も か わい 〈 く て で てき て いま す 。 を それから 。 ゲー 
ム ・ ス ター ト 時 や コー ヒー ブレ イク 時 の デモ も 


A у 


z m ШЕ 


まず は ハー ト を 1 つ 救 いり 出し まし た . $ 2 1 > 
は あん な 所 に あり ます . 


AWAY: 


стены Ж" =: 


東京 都 SOLVALOU 


東京 都 胡蝶 力 夢 


ディ スク (5 イン チ ,3.5 イ ンチ ) Y6800 
リア クシ ョ ン 
ダイ デア モン ド が まっ た だ たく な い 画 で は チョ ウッ ウ の は よ ょ 
うな 机 (?) を 岩石 で 押し つぶ すこ と に より チョ 
ウタ ダイ アプ モン ト に 変え た る あふ こ と が で きえ ます 2 
г, 敵 ら し いも の が いっ ぱい いる 面 で は 。 せっ 
D < 閉じ 込め て ある 敵 を ダイ アモ ンド を 取る ただ 
め に 一 度 別 の と ころ へ お びき 出し て お か な けれ 
ば な ら な か っ だ りな か な か 大 変 で す . で も 敵 き 
ん は 決 さ よっ た 動き 方 を し て いる の で 、 よく 考え 
れ ば どう 動く か が わか り , それ な り の 対処 を す 
る こと が て で てき ます. 


3 
е s Жыла 


へ た に 動き 回 る と 岩 の 下敷 に な りか ね ませ ん . 
よく 考え て … で も 時 間 に 余 裕 が な い . 


PC-8801/mk II 
カセ ッ ト \4.500/ デ ィ ス ク Ұ7,500 
リア クシ ョ ン 


な か な か 愉快 で , 何 度 見 て も 飽き ませ ん . 
ゲー ム の 目的 は オリ に 入れ られ て いる ハー ト 
を 時 間 内 に 助け 出す と た いう も の で , 途中 も ん す 
2—0 b>2 ik Т. ATT z, 別に 
全部 や っ つけ る 必要 は な い の で す が , I b Æ 
身 し だ も ん す だ 一 を 全部 や っ つけ る と 5.000 点 の 
ボー ナス 点 が も ら 5 える の で ゲー ム ・ フ リー ク を 
自称 する 和信 は みな 殺し に し て し まい まし ょ 2 う . 
る ら に , も ん す だ た 一 を 1 匹 も 殺 き る きず に 脱出 する 
と 2,000 点 の ボー ナス と ちゃ くん 1 匹 を も ら え る 


爆弾 を 出し た いと ころ だ けど , 間に合い ます か 
どう 2v. 


浦和 市 


ニ デ コム キャ リー 


un of 
72 


E 


piO10 


この 面 は ちょ っ と 変わ っ て いて , > a 7? £ # C 
つぶ し て ダイ アモ ンド に 変え ます . 


それ か ら 私 は 7 面目 で らい まで プレイ し た だ の 、 
TID, この あ た だ た り で , 何やら モ ゾ モジ と 繁殖 
し て いる よう な 奇 即 な 敵 に 出会い に まし た . これ 
の 正体 は 結局 わか り ま せん で し た が この 先 も 
いろ いろ 予測 の つか な いよ うな 面 が 登場 し を う 
тт. 

面 ご と に か な り 5 変化 が ある の で , 先 の 面 が 楽 
し みな ゲー ム て す . (!) 
《 問 い 合 わせ 先 〉 Wa»774-—2 
49102 東京 都 千 代田 区 隼 町 3-19 清水 ビル 4F 
ТЕ (03)234-8041 


そう な の で , こちら も 挑戦 し て みる 価値 が あり 
21. 

0%, 1 個 の 爆弾 で 2 BULLI EOS AFTR 
を や っ つけ る と , ボー ナス ・ フ ルー ツ や スー ノ \ 
ー ち ゃ くん に 変身 で きる ツマ ー ク が 現われ る な 
ど 楽 し い 要 素 が いっ ぱい で す . 

それ か ら 。 主人 公 の ちゃ っ くん で す が 。 ЕС 
へ で も 自由 に 動き 回 れる わけ で は あり ませ ん . 
ちょ っ と 変 な 規則 が あり ます . 普通 に 地面 の 上 
を 歩く の は 変わ りあ り ま せん が , 天井 の 底 い 所 
で 背伸び を する と 天井 に 張り 付い て し まい ます . 2 
し て その まま 横 や 下 に 移動 する 4 こと が で きま す . 
つま り , 狭い 通路 で は 自由 に 行き 来 で きる の で 
т», 天井 の 高い 所 で は 上 へ は 行け な いわ け で 
З. まだ , 4 面 に ある ウォ ー タ ー ボ トル を 破壊 
する と, 下 に 水 が 流 れ だ し , これ が 池 に な り ま 
す 。 そ し て 、 な ん と ちゃ くん は ここ を スイ スイ 
泳ぐ こと が で きる の で す 。 た な だし, СОШО н 
で は 爆弾 は うま く 〈 爆 発し ませ ん . 

る す が 人 タイ トー さる さん の ビデ オ ・ ゲ ー ム だ け あ 
っ て 完成 度 の 高い ゲーム で す . ママ パン ユン の 横 に 
貯金 箱 を 置い て , 友達 か ら 100 円 の プレ イ 料 を 
も ら う の も いい か も し れ ま せん ね . (!) 
《 問 い 合 わせ 先 〉 @=—7л1-.У7К=>27— 
49101 東京 都 千代 田 区 神田 松永 町 1 
宮沢 ビル 3F 
会 (03)253-0761 
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Шо UMEN て =й Шы рт” АГ: с | | 
Мо 9 月 号 で すでに ご 存じ の 人 も 多い と 思 の お 店 が 午前 中 で 終わ っ て し まっ て いた の 材 開 始 で す (で も 私 め は 英語 が ・ 

いま す が , 84 年 度 の National Computer 2: Б?л КИЯЛ Ад ӨЗ も 不安 が …) 。 
Conference が 現地 7 月 9 日 (月 ) か ら 12 日 - 着 いた の は 午後 5 時 過ぎ 。 まし て や 明 まず 初め に 感じ た こと は 。 
( 木 ) ま で の 4 日間, 米国 ネバ ダ 州 に ある 砂 Ule poa O T 1 H bo ЧУ ЧЫ 
漠 と カジ ノ で 有名 な 町 ラス ベガ ス の LAS үш は あき ら め て 他 の 人 だ た ちと -- =. > 47 а р AS A 
VEGAS CONVENTION CENTER に お 絡 に ディ イズ ニー ラン ド ま で ゲー ム の タイ ト ICE ЖКУ Lb 
いて 開催 され まし た . この 大 会 の 取材 の た クウ バッ ク 用 の 写真 を 搬 り に ゆき , 2 日 日 は ВИ ЗЫН ІТ мН НЫҢ 
め に |!/O 編 集 部 か ら は N 氏 と M 氏 が , そし て サン タモ ニカ まで や は り 撮 影 に 出かけ て き な 洲 国 だ ビ け あっ て 大 き な マ スコ ユ ッ ト が 目 に 
その お 供 と し て 私 め O が 同行 し て きま し た ЖІБІ ГЕНЕ НЕНІ т つき ES 
DT, PiO 愛 読者 の 皆さん に 私 め の "アメ ル へ へ 帰る 途中 で 1 軒 だ け 見 つけ た 本 屋 さ ん Bru cov ысы 
リカ 放浪 記 " を お 伝え し ます . ヵ カ 下 用 いて お り 。 いろ いろ な が コンビ ュー タ の きん な 感じ を うけ る マス コッ ト の 
ME sez YE 722 je ET ар LOS * メ な 顔 を し た だ お客 と 出展 社 の 人 が 


|E ESA 


ect. —HuXi7HSH (ちな み に , この Ba С 
日 は PiO8 НОЕН) 0 EQ IK HI 2 5 412 
飛び 立ち , 第 1 の 目的 地 で ある ロサ ン で ゼル ね お 見 せ で : と 思い ます の で НАЗ 
ス へ と か いま し た だ な お 今回 の 取材 に は , VAUL TU ФО ТОМЫ; 
我々 編集 部 員 の 他 に 9 月 号 で も 紹介 の あっ 思っ て い だ こ と の 半分 も 出来 な か っ た 我 
だ 1/O0 ブ ログ ラム ・ コ ン テ ス トト 優勝 者 の T 氏 ., 胡 も 。 な ん と か が 気 を 取り 戻 し て 本 来 の 日 的 
S C ri tS 24571 CS IpMrU c5 5i 地 で b БАЧ Ae EIg2:7:014 3H 
(ET get 目 の 午 後 で し だ きす が に 砂 漢 の 中 に ある 

LOTO さん は 何 回 で らい 飛行 機 に Н|77() 5-7, - 歩 空港 の ビル の 外 へ 出 た 
Же е ig り ま すか 2? 私 め は 今回 が だ ん じつに 閉 が か だ こと ТН ОО НДА УҢ 
ЖНОН ЭУ 0; ОБА ЖАУ N AA iii o F да) は 約 40 一 45 度 。 日 本 で は と 話し 合っ て いる 次 は また 不思議 な 感じ が す 
РЕ КУ EE D UT ic MR E Dr EM Cr も 大 えら れ な い 温 度 で す . で も 日 本 と 違 る も の で すね . この 他 に も , 数 々 の 趣向 を 


nt: 


い ぃ 隣り の 席 に 座っ て い だ S 氏 に 聞い て みた っ て 湿気 が 少な いた だ < ttt Cui Abo DASS wee XU EIE 2 o 


きた 写真 は 後日 PiO や LO sU b 3m ち か くも あり そう な 大 き な マ イコ ン . で も こう な 
ゲー ム の タイ トル バッ ク 用 と し て る と マイ コン じゃ な く て ダイ コン ( ? ) で す ネ . 


CODES CH EE m Л b t J オー ルド ・ ネ バダ で は こん な 決 関 シ ー ン も 見 られ ま 辺 は 米国 も 日 本 も 同じ よう で すね . Cb, 
PUYU > だ いす も る パル ラジ スタ に 乗っ T. まる で タイ ム マ シー ン て で 昔 に 戻っ た みた い に . 私 め に は も 1 つ 今 回 の 大 会 取材 中 に 同じ 
だ こと が ある と か で 。 実に 常々 にし て いま し a a だ と 感じ た こと が ある の で す .。 それ は , Ж 
ы, な に は と も あれ 。 私 ゆめ の 不安 も た だ の DL ЖҮ! 社 と も マシ ン の 性 能 が IBM の PCjr と コン パ 
思い 過ごし で 終わ り 無 事 ロ サン ゼル ス 空 洪 ーー トム の Ss ЉАС ратон МІХ 
へ 着陸 … 上 は いか ヵ カ か ' な ヵ か : っ だ の で す . や は り è 5 чш, GARD CU CR bud IED TE 
5803 EDD GDN 当 だ り 。 277^ n. ; IILOR С Ы RHOD АС 022-274 
陸 体 制 に な りあ と わずか で 滑走 路 と いう 所 WT die - Toute 
C, RA EIE о —Cá de : Ер. その他 も っ と お 伝え し た いこ と が いっ は 
Кк алта үзара XE e dd do E Wc b T cede 2 ООО ЕВ ИС 
ОСИ ИБЕРИИ Кі; b» —& Sv “acara Ы ӨД о s> は お さき i りき ら な い の で ,。 btiuiuRHvh 
や り 直 し て 今度 は 本 当 に 無事 着陸 ( ワ ォ 521 Е Е а лое У у) な がら 背 きん で いろ いろ と 想像 し を みて て 
生き て 玉 国 の 上 を 踏め ゆめ た ゾー ノ /)。 REE 2 j "Docet ow сү E AT E だ さる: い 。 SIT 1 度 は いら て みた 
G E GMTUVASMIRUUC T IN 724,5 体 の こと は 0784 年 9 H5 657: 1. ULNA ЕЗ eb Сн uc НА UN 
ЕМІ, эс (УІ ОС OT ӘУЕС БИЛЕ ЕРТ NCC алан ик ЗЫ ЛАТ ОН ха. 一 
ZENA COUE ZIT R と し だ た の て す は 国内 は も と より 5 諸 外 国 か ら の 出展 も 多数 用 に 対す る 考え 方 が 少し は 米国 風 に な る か 
О 2 224; С い だ の ある 米国 最大 級 の コン ピュ ー タ ・ シ ョ ー で Е их 
Wuyhnhceeuurr mH. uWtAE あり , その 内 容 も 単に 新 製品 な どの 展示 だ LIAC, 我々 編集 部 員 3 名 は ずっ と 仕 
қ # で な く 《, вО doo pe y ЕСІМІ? 2 "I Fb СУЧАС て, 少し は 
27 DEUS ў 7%, ЖЕР СЬ ЗЕТ (ІЗ сат 
展示 発表 会 と いっ た だ た 感じ の も の で す . E pL p we X0: ci 
Zu 人 回 の A SO ИЕ PO 人 SX Ne シン を や っ か た b E を 有 再現 
操 て さ な い な どの 年 令 制 限 も 行なわ れ た は ほ Я и ネバ タダ で 行っ だ ゆい 残念 
Сор, その が ゆめ の 各 展 示 間 で は ほ コ ン バー な が ら カ ジノ の 写真 は 撮影 禁止 の た め に お 
ォ オン と お 客 と の 問 で 熱 の こも を っ だ や り と り 見 せ で きま せん が 。 オー ルド ・ ネ バダ の 写 
が 見 られ まし だ 。。 そ し て 我々 も る っ そく 取 真 は ちゃ ん と 較 せ て お きま す . 


Dean 3 


デス ファ イト 9 
0 6 


M 


|| この ゲー ム は , VIC の 機能 を どこ ま て 出 
せる か と いう 思い て で 作り 始め , テス ト と 部 
活 と 暴走 に 苦し みな が ら も な ん と か 完成 さ 
仁 た だ ただ いう ぼく の ラス トー ゲー ム 座 の や で 
す . 


1550—164F | UFO 移 動 バ ター ン 
1AC0 一 1ACF | В.5., UFO 出 現 位置 


較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


通常 サブ (後半 ) 
BASIC 2% B.S. 7 | 
マシ ン 語 1550--107Ғ 初期 設定 ラウ ンド 数 
通常 サブ (前 半 ) | 破壊 し た UFO 数 
か け 算 サ プ メイ ン ・ カ ウン タ 
LOCATE* 7 SHIFT| キー 判定 用 
PEEK* 7 SHIP OX ERR 
と て も 完成 度 の 高い ゲー ム だ と 選 Шот. 
\ (у) 
いま す - BEAM 上 昇 
UFO 移 動 
x UFO 判 定 | 
x ミサ イル 移動 サゲ ルー テン と の デー タ や サリ 
Ж J Б 乱数 発生 サブ | と り 用 
/ 爆発 表示 
cc СМ (イン ダイ レク ト ), ҮШ 
この ブログ ラム は VIC-1001 本 体 の み で 動 | ミサ イル X 座 標 
( DT, 拡張 RAM な ど は は ず し て お いて く < x U x F| ミサ イル Y 座 標 
cM җир S Eê: $ ш ミサ イル キャ ラク タ 
だ さい . そし て 以下 の 手順 どおり に 入力 し 72145792 / の 説明 1D90—93| BEAM ХИ 
CAL S. 94—97| BEAM Y 座 標 
⑯VIC-1213 ま た は 過去 に 1/O や PiO で 発表 ャ 。 Dol 
され た モニ タ を 使っ て マシ ン 語 部 (リス この プログ ラム で 工夫 し た 点 は A4—AB| UFO Y 座 標 
ト 1 : $1550 一 $1D7F) を 入力 し , + や び 自 分 の 船 が 横 1 ド ッ ト ず つっ 動く AC~B3 | UFO パタ ー ン 上 位 
ma ovis s ea B4—BB| UFO パタ ー ン 下位 
ә ミ T > き ア ЧЕ 
уы т. euo サイ м VOI F > Kl SEDC FF ` BC—C3| ME хаж 
めそ と その まま BASIC に 戻り , SYS58232|R 常に スム ー ズ に 動く C4—CB| 爆発 үшін 
ETURN | を 実行 し , IPL プ ログ ラム (リス 9d バック に 星 が 流 れる CC—D3| 爆発 キャ ラク タ 
ЕТИЯМ | を 実行 ST а Қасы) м D4~EB| バッ ク の 星 の X 座 標 
KIERR TH T OKOD ÉS Ол? — Z 13 А = Y ROR sb 
@POKE44, 16: РОКЕ45, O: POKE4 $9400— $95FF (4 ビッ ト の 空き カラ ー 
6, 30: POKE47, O [RETURN | を 実行 RAM エ リア ) に 転送 し て 使っ て いる 終わ り に 
а ы алата E чак 59 | veu. NS < 
⑳- 度 電源 を 入れ 直し て か ら メ イン ・ プ ブロ メモ リ 節 約 の た め マ シン 語 が つぎ は ぎ に 
グラ ム (リス ト 3) ЖАЛЫ, 前 の プロ な っ て し まっ て 非常 に わか り に くい と 思い と の ダー ム が な か ぜ 4 ば で の ラス トド ーッ ゲ でる 
グラ ム に 続け て セー ブ し ます . こま すめ のち ーー 和 ル アド レス ・ マ ッ ンジ, デー タダ ・ な の か と いう と, 我 が 愛 機 は 夏 に な る と 替 
以後 ゲー ム を する と き は [SHIFT] 十 [STO エリ ア , ワー ク ・ エ リア の 説明 を 表 に し て 暴走 を 起こ す の で , この 際 FM-7 に 乗り 移 
Pl] で ロー ド す れ ば O.K で す . 載せ て な きま すか ら 参 考 に し て くだ さい . ろう か と いう こと な の で す . で す が , VIC ユ 
ヒ ェ ー-。 瑞 が 通過 し て くれ る まで は … ー ザ ー の 皆さん , これ か ら も 頑張 っ て くだ 


さき Mo WIC は ば いい マシ と シシ て : ま 。 


遊び 方 


ゲー ム は 至っ て 科 単 で . ひだ すら UEFO を 
撃ち 落と せ ば いい の で す . そし て 16 機 撃ち 
落と す と 1 面 終 了 で , 4 面 終了 ご と に ボー 
ナス ・ ス テー ジ が あり ます . な お , キー 操 
еа [В], INI キ ー で 左右 に 移動 , [SHIFT| > 
ー で ビー ム 発 射 で す 、- と に が か がく や っ て みて 
くだ る きい 
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Рю 


RDD +0 


_ NN ШИШ!) ДАК-1 Death Fight マシ ン 語 リス ト o mS AA AoAO.LQ.LOBO CUAL 
+1 +2 +3 +4 45 +6 +7 8 +9 +A +B +C +D +E +F SUM 


1920 Еб Еб 04 ВІ CD IF 9D CF 1F АЭ 20 90 CD IF A2 00 :FŠ 
1500 40 BR 60 04 00 01 CD F7 80 DC 54 4C 86 R2 74 CF :8H |1930 SE 40 1D 98 SE 38 1D 90 08 BD 40 1D 09 80 9D 40 :8E 
1510 04 1B C? EC 00 02 ES C6 18 CF 41 8С 80 40 E2 2D :02 | 1940 1D 28 90 08 BD 38 1D 09 80 9D 38 1D ЕВ EO 08 20 208 
1520 00 DC 12 9C 41 84 76 4C 40 5E 90 62 04 04 C7 D4 :44 | 1950 DF FO RR AS 02 29 01 C9 01 FO 01 69 RS 03 DO SE :3B 
1530 04 91 40 4E 40 C4 45 FE 40 СС 44 84 04 RR 81 DR :47 |1960 RD 8D 02 FO SE R2 00 BD 98 1D FO 07 ЕЗ EO 04 DO :31 
1540 20 FD 22 Еб 04 RE D4 FE 04 FF 60 DC 00 SF 04 DC :67 | 1970 F6 FO 4B 86 FC R6 04 BC CD 1F A2 08 20 5B 18 R6 :E8 
1550 45 45 45 55 55 55 35 35 55 55 55 55 35 35 35 ss :89 1980 04 Вэ 00 11 FA 04 CR 18 90 OD BC CE IF R2 08 20 :C9 
1560 55 35 35 35 55 55 56 57 50 31 32 53 54 35 35 35 :44 |1990 5B 18 R6 04 B9 00 1D 85 FD RO 00 B9 BO 1C 24 FD :BB 
1570 55 55 75 74 53 53 32 31 50 37 37 56 55 75 75 55:44 1980 n8 05 C8 CO 08 DO F4 98 R4 FC 18 69 17 99 98 1D :47 
1580 76 76 57 56 35 34 53 33 33 33 33 33 33 34 35 36 :26 1980 8А 99 90 1D R9 15 99 94 1D R9 FO 8D OC 90 RD 8D :D4 
1590 64 64 44 44 44 44 64 64 66 66 46 46 46 46 66 66 :50 || 19C0 02 85 03 R2 00 BD 98 ІП FA 39 BD 90 1D 85 FR BD :6D 


1900 94 1D 85 FB 20 88 18 DD 98 1D DO 04 R9 20 91 FE :RF 
19Е0 AS ЕВ DO OE R9 00 9D 90 1D 9D 94 1D 9D 98 1D 18 :29 


1580 65 65 65 65 15 15 15 14 13 12 01 21 01 01 00 07 :37 
1980 36 36 35 34 33 32 31 30 37 37 16 15 15 74 73 74 :R4 
15C9 74 73 63 53 33 33 33 33 33 33 33 34 35 36 37 36 ' 0E 
1500 55 65 55 55 45 55 55 65 91 51 41 51 51 61 51 51 :40 
15E0 46 56 56 46 36 36 36 16 34 14 34 34 34 34 34 34 :70 
95 57 96 : 


1D R2 8D : 


ЖЕЖ 
1600 06 06 05 05 54 54 53 53 52 52 01 01 50 50 07 06 :B? 
1610 55 36 16 16 75 75 54 54 54 34 34 33 12 11 10 17 :82 
1620 75 75 76 77 56 55 54 53 52 51 62 63 64 65 66 66 :26 
1630 55 46 35 34 25 16 15 04 75 76 65 54 55 66 75 74 :Н0 
1640 06 14 16 24 36 34 36 34 36 34 36 34 36 34 36 34 :10 
1650 R9 00 48 RR BD CO ІН 8D R3 02 BD C8 ІН 8D R4 02 :36 
8D R2 02 : 


+E +F SUM 
1900 01 9D CD 97 9D CE 97 60 C9 1C DO FB R6 04 ВС CD :47 
08 20 5В 04 EO ОҒ FO :R9 


1130 18 66 FF DB RS 99 81 81 18 66 ҒҒ ЭВ RS 99 81 81 :39 
1040 00 00 00 00 AA 00 00 AA 3C 42 42 BD 81 FF AS 7E :20 


や っ た / 高校 受かり まし た . あさ っ て パン コン が きま す (FM-7). それ は そう と , 受験 が 終わ っ て 久しぶり に ゲー ム ・ モ ンタ ー に 行っ て 野 
球 の ゲー ム を し だら 頭 に きま し ただ. 始め は 1, 2 回 で ゲー ム ・ オ ー バ ー に な っ て いた が 。 つい 熱中 し 6 回 まで つづ いた と き ホ ー ム ラン を 7 
本 つづ け て 打 だ た れ だ た. (吉田 の ドラ ム は ラディ ッ ク だ け !) 


1050 02 
1260 R2 
1170 9D 
1080 FF 


03 07 04 04 03 
BD 50 15 R8 29 
95 ES Ей 00 10 
F1 12 
DE 70 
DF 02 
B2 50 


1090 ?В 3 
1DAQ B6 
11В0 FF 


00 08 AA PC AA : 
98 4A 4A 4A 4R : 
00 00 00 90 3D : 
21 ҒҒ ЗЕ 5170: 
90 FF C8 ЕЕ D2 : 
22 FD F3 ЭР 90: 
10 nC 10 7B 00 : 


07 03 04 05 
ar 9p 00 94 
ЕН 60 00 00 
F? D2 01 45 FF 30 BF 
ВВ 23 30 32 FD 22 F8 
EF 72 ВЕ 32 9E 12 7Ғ 
ЕВ F4 ЗЕ 88 ?F 20 FF 


1DC9 EF D2 FB D9 
1000 ?F 1F ЗЕ ЭВ 
1DEO BB 51 D7 F3 
1DFQ FF 01 FD ?0 


SUM 62 CD DR F6 


pio 


リス ト 1 Death Fight マシ ン 語 リス ト 


BF BC F2 69 FF 65 70 F8 Ер 95 
FF FF 67 R2 77 4C FF 13 PD: $5 
?F B8 28 D2 ҒЗ BR FF 93 FE CR SE 19 : 
BF BR $3 21 3E E2 ED E6 F? 4D : 


34 57 73 18 ОҒ 90 ЕВ ГІ 4E 


2... ИЕОГЛУИНИЯРЕРДРЛ»ҒА)у ) )үЦүЦ (|: | 


10 КЕМЖ DEATH FIGHT Ж 
20 КЕМЖВҮ K.SUGRNUMRA 
30 5757520 


40 РОКЕ51,79:РОКЕ52,22:РОКЕ55,79:РОКЕ56, 


22 
50 РОКЕ631;131:Р0КЕ198,1 


massa リス ト 3 Death Fight BASIC U X F КАК ИН а аана аа 0 


1 H«36874:He1000:POKER*4, 15:0070380 
2 PRINTLEFT$("SQQQQQQQQQQ" , Y) SPC(X) ; :FOR 
11111111111 

I=1TOLENCP$) 

3 POKER, 230: PRINTMIDSCP$, 1, 1); :FORJ=0T04 
| 8: NEXT : POKER, 0 : NEXT : RETURN 

4 FORI=9T02999 : NEXT : RETURN 

5 PRINTLEFT$("SQQQQOQQQQQQQQQQQQQGGQOQGQ'。 
111111111111111111111111 

"; :RETURN 


t 
6 FORYs9T022:GOSUBS NEXT : RETURN 
10 PRINT"eGQ!1111! IRF DEATHQ | | | I IF IGHTQQ 11 
ММ мм мм 
| | 'YSCOREQQ | 1111%000000000 | | | | | 1ҰНІ-5С09 
ES нен МНН UM 
ШІСІ; 
м 
20 PRINT"QQQQQQIIIIII&&&&&" :R=1 : L=0 : М6 
11111111117 
30 POKE9, し :SYS6976 : IFL=30RL=?THEN150 
40 X=4:v=10:P$="R+ROUND"+STR$(R):G0SUB2: 
м 
005084 : Y«9 : GOSUBS 
50 Sv95776:9v95760: IFPEEKC1) C? 16THENBO 
60 X21:Ye10:P$e"R«CONGRRTULRT ION" : GOSUB2 
M 


v+1)"_ 


@TAKU 


65 G0OSUB4:GOSUB6:R=R+1:L=L+1:IFLU=8THENL= 


9 

78 007030 

80 POKER5,8:MsM-1:POKE8091«M, 32:005086: 

IFM>0THEN30 

90 X=3:Y=5:P$="R GAME OVER':GOSUB2:S=9:F 
м 

01=1705:5=5+РЕЕКС7833-1)-176)%1971:МЕХ 


T 
100 IFS>HTHENH=S:X=0:v=?:P$="REYOU ТООК 
м 

HISCORE" : GOSUB2 

110 X=2:v=10:P$="R+PLRY AGAIN?" :G0SUB2:P 
M 

0KE198,0 

120 ПЕТР: ІЕРФС "е" THEN120 

130 0070300 

150 Xz3:Y»10:P$2"R€BONUS STRGE":GOSUB2:G 
11 

05084 : v=9 : GOSUBS 

160 Sv95712:9y95760: BePEEK(1) : XmQ : vm6 : P$ 

="RYNUMBER OF HIT"+STR$(B):G0SUB2 

1 

170 B=Bw100:P$="REBONUS"+STR$(B)+" POINT 
t 

":Хай:Үя9:005/82 

180 РОКЕЯ»2,230:Ғ0К.)-170В/10:5955904: МЕХ 


@ つ っ ちゃ ん 


T :POKER+2 , 0: GNSUBE : 60T065 
300 POKER-5,249 :РОКЕА+5, 185 :РОКІ=07022:Р 
RINT:NEXT 


305 PRINT"? ве eee © 990960 вов 
+ : 


е в вв" 
310 PRINT" 6 e 00 900 © 000 06860 
60 6 66 OC 9000 9 вв" 
320 РКІМТ"000 ¥000 о 0000000 0 
77:7 
0:0, 0-0 0 
330 PRINT" 0 
0000 o" 
340 PRINT"0QJJWMRDE BY K.SUGRNUMR QAF H 
мт TTT 
IT RNY KEY TO STRRT" 
350 GETP$:IFP£z""THEN350 
360 РОКЕН-5,255:РОКЕН45,8: 007010 


00:00 0 000%" 
0 0 0 0.0 0 0 0 


〇 の プログ ラム 入力 時 の 注意 
BASIC の リス ト 中 で 次 の よう に 1 印 の 部 分 は , 全て 
反転 文字 の 所 で す . 


10 РКІНТ"95062 | EY'€ terR-" 


1 トト トト トト トト トト トト 人 人 
下 の よ うに 反転 文字 で 入力 し て くだ さい . 


10 PRINT "ROT PERN ЖЫЛТ" 


РіО 84 年 8 月 号 PiO パ ー ツ の 「 原 始 人 2」 
の キャ ラク タ で す . 原始 人 は 6 HEDRE 
屋 る ん の を 少し 改良 し て 使え ば よい と 思い 
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あな た は , 昨 年 の 夏 田 子 山 に 登り まし た . 
そし て , 今年 は 日 本 山 に 登 ろ うと 思っ て い 
ます . し か し , 日 本 山 は 危険 が いっ ぱい て 
いき な り 登 る の は 死に に 行く よう な も の で 
す . で も , あな た は 山登り が 好き で , <> 
ら で も 登山 に 行き た いと 思っ て いま す . Ж 
ST, 日 本 山 を 研究 し 最初 は パソ コン で 慣 
J F TIER CLE 

さ て, 日 本 山 に は いっ た い ど ん な 危険 が 
ある の で し ょ うか . あな た も ぜひ チャ レン 
ジ し て みて くだ さい . 


アイ デア に あぶ ふれ た , 面白 い ゲ ー 
ム だ と 思い ます . (V) 


っ 、 遊び 方 


使う キー は [85| キ ー だ け で す (テン ・ キ ー 
の を 使っ た 方 が 楽 で す ). 次 に この ゲー ム に 
ある 7 つの 関門 に つい て 説明 し ます . 


РЫ て くぎ い 、 

第 3 関門 で は ハチ が , 第 4 関門 で は へ ビ 
LÍUEEL CE 4j. Eb z^, vt 
な いと き に |5| キ ー を 押し て 通り 抜け て くだ 
きる きい. 

第 5 関門 で は 岩 が , 9 6 関門 は カミ ナ 
УҢ We С ад. と も に 岩 。 カミ ナリ が 
落ち て こない こと を 見 計ら っ て [5| キ ー で 通 
り 抜 け て くだ さき さい. 

P 7 関門 は は し ご 登り で, は し ご が ある 
と き に |[ 引 | キー を 押し て 登っ て くだ きい. 

ゲー ム 自 体 は 簡単 な の で ,。 や っ て みれ ば 
すぐ で に わか る と 思い ます 。 


FAZI ADR 


処理 ご と に 民 EEM 文 を 付け て ある の で , だ 
いだい 読め ゆば わか る と 思い ます . gi, ゲ 
ー ム ・ オ ー バ ー の 判定 は 270 行 で 行なっ て 
CC, それ か ら 1080 行 の ゲー ム ・ オ ーー 
処理 ルー チン へ と 飛ん で いま す . 


最後 に 


ハチ や へ ビ の 攻撃 を 何と か か わせ た の に … 


ング ド が 8 つの 目 ) だ し か も し 。 リ サフ ド よ まで y сд 
їз БУО) Р ギア デア が 尽き て で て しま ら た の で 
す . この ゲー ム に 飽き た 方 は 8 番目 の 関門 
を 作っ て みて も 面白 いと 思い ます . 

PS : ぼく は パソ ンコ ユ コン を 始め て 日 が お 肖 い 
の で 。 リ スト が 汚い の は が まん し て く 〈 く だき さ 
い 』 

РП : PiO 4 月 号 で , FP の ゲー ム が 3 
つも 載っ て いた だ た の で 浮か れ て いた だ た ら ,。 友 だ 
b (中井 君 ) か ら 6 “ЕРСІ; 68727 と 言わ 
な の で こそ を 和 も そう も も な た: 塊 
っ て いた だ ら 。 5 月 号 で は 本 当 に 載っ て いな 
УЗО а АТСА P. U だ に うた I 6 
月 号 で また 復活 し だ た の で ホッ と し て いま す . 
終わ り . 


本 当 は この ゲー ム , 関門 を 8 つ に し よう 
思っ だ た の で す (第 7 関門 を 通っ た 後 の リ 
ハイ キン グ BASIC リ スト 


240 PRINTCSR (28,22) " AB" 3 CSR (27,23) " 
"3PRINTCSR(S0,21) STRINGS (10, "P") FORI=22 
TO231PRINTCSR (30, I) STRINGS (10, "@") j NEXT 

250 PRINTCSR (0,24) STRINGS (39, "") | 

260 '*** 74997) ж 

270 IF TI-Q THEN 1080 ELSE FOR Im@TO4』 
BEEP1FORT-OTO10Q0: NEXTT, I 

280 PRINTCSR(35,19) "スタ ー ト "1FOUR Tam の TO9 の 』N 
EXT:PRINTCSR(20@+TI,1)" "СК (35,19) " 


第 1 関門 は 丸太 渡り , 第 2 関門 は な ね わ 登 
り で す . と も に 丸太 . な わが ある と き に [|S| 


DEFCHR$ (224) "70:58187BFFOCO6QC" ° 
20 DEFCHR$ (225) ="0000704245454С8" ' 
50 DEFCHR$(226)-2"1C3C7EFFFF7FS3SEQC" ' 
40 DEFCHRS (227)="7EFFFF7E7EFFFF7E" ' 
50 DEFCHR$(230)="FFF3388FFF3QE7FF " ' 
60 DEFCHR$(251)2"898DCFFFFFFFFFFF"' 
70 DEFCHR$(2 う 2 ) = "の の FF7F さ の 1 の Cg6FF"' ' 
8@ DEFCHR$(232)2z"7F60703018180808" ' 
90 ПЕҒСНК%(254) «"1С1С091Ғ1С1Е7243"” 
100 DEFCHR$(235)2"1C1C487C1C3C4761"' 
110 DEFCHR$(236)2"1C5D497F1C1C7F41" 
120 DEFCHR$ (257) «"0505050303033Ғ3Е"” 
150 DEFCHR$ (258) -"1В1ВОВ7В1ІВ?ВВҒВЕ"” / 
140 COLOR, 1:WIDTH4Ø: BEEPOFF 1 X2351Y»291 

A=Ø0:TI=3 

150 COLORS:PRINTCSR(16,1)" LEFT: 0089" 

160 COLOR2:PRINTCSR (36,3) "3-b" 

170 COLOR3: PRINTCSR (2, 4) STRINGS (33, "3" 


410 FORI-OTOSO:NEXT 
420 IF Y=18 THEN PRINTCSR(X,YO)" ":іТІжТ 
1-1:6070270 

450 IF Y=15 ТНЕМ 460 

440 COLOR6:FORIZ17TO019:PRINTCSR (9, I) "3 
": NEXT: GOTO39Q 

450 “жж ) 73927" f жж 

46 の А=15:АХ=19:АҮ=15:В=4 

470 IF AX-4 THEN ВЕЕР: COLOR6: PRINTCSR ( 
4,15)" ":;CSR(3,14) "=": FORIZOTOS30: NEXT: PR 
INTCSR(3,14)" ":4X219 

480 IF А>14 THEN COLOR6: PRINTCSR (AX,AY 
)" ":AX*AX-S:PRINTCSR (AX,AY) "=" 

490 IF А=17 THEN А=@ 

500 A-A*1:A4$-INKEY$:CALL&HO703: IF A%='' 
5" THEN COLORS: PRINTCSR(X,Y)" ": Хах+Вв: PR 
INTCSR(X,Y)"2":B-5 

510 IF Xz19 THEN 540 

520 IF Х-АХ THEN PRINTCSR(X,YO" “іТІжТ 
I-1:GOTO270 ELSE 470 

550 “жж УЕ" 207" Ф *** 

540 А=10: АХ=59 

550 IF AX=24 THEN ВЕЕР: СО ОКА: PRINTCSR 
(24,195) " "СБК (235,17) " Е": РОВ I=ØT030: МЕХ 
TsPRINTCSR (235,17) " es AX= さ 9 

560 IF A>? THEN COLOR4:PRINTCSR (AX, AY) 
" ":sAXZAX-S: PRINTCSR (AX 。AY) " E" 

570 IF A212 THEN А=0 

$580 A-0*1:A4$-INKEY$:CALL&HO703:1F A$z" 
5“ THEN COLORS:PRINTCSR(X,Y)" "s:X&eX*51PR 
INTCSR (X,Y)"&" 
ксы ы Са сады Ал алын ыы РР М СЫЕША E айы D 


- 


008999»9»*A42U1HB8xr! 


290 А=0: X= さ 5』 Y=20 

500 COLORS: PRINTCSR (39, Y) "e" 

S10 АФ=ІМКЕҮФ: CALL&H の 7 の さ 』 IF A$="5" THE 
N PRINTCSR( さ 9 。Y) " "jCSR(SS,Y)"e"ELSES310 

520 COLOR2』PRINTCSR (11,21) STRINGS (19," 
b. Ш ) 

550 А=А4+1 : А%=1МКЕҮФ: ALL&HO7Q3:1F A$»" 
5" THEN PRINTCSR(X,YO" "1X*«X-51COLORS1PR 
INTCSR(X,Y)"e" 

540 IF А=5 THEN BEEP:FORI*11TO291:PRINT 
CSR(I,21)" ":NEXT:A*xO ELSE 360 

350 IF (X=15)+(X=2@)+(X=25) THEN PRINT 
CSR(X,Y)" “":ТІзТІ-1 09070270 

560 IF X=@ ТНЕМ 580 ELSE 320 

570 '*** 0-7° ワタリ жж 

380 A=3: B=2: B$=" " 

590 A4-24*1:4$-INKEY$:CALL&HO7Q5:1F А%=" 
5" THEN COLOR6: PRINTCSR (X, Y) B$1 Y=Y-B』 COL 
ORS: PRINTCSR (X,Y) "ө" : B=3: B$="]1" 

400 IF A>=5 THEN BEEP:FORI=17TO19:PR1N: 
TCSR(Q,I)" ":МЕХТ: А=0 ELSE4 さ の 


180 COULOR5』FRINTCSR( 4 。5) "о" 

190 CULOR4:PRINTCSR (54,6) "ҰРТ" 

200 COLOR61:FORI-STO?:PRINTCSR (0,1) "H"1 
NEXT 

210 COLORA4:1PRINTCSR (0,11) STRINGS (40, "Р 
"); СК (0,16) STRINGS (40, "P") 

220 COLOR6:FORI*17TO19:!PRINTCSR (Q0, I) "3 
": NEXT 

250 COLOR4:PRINTCSR (0,21) STRINGS (11, "Р 
")1FORI*22TO231PRINTCSR (Q0, I) STRINGS (11," 
B"):NEXTIPRINTCSR(11,22) "I" СВК (11,23) " 
шы" 


(O) (O) p 初め まし て .// FBT. これ か ら PiO PiO の 常連 に な ろう と 思っ て ます の で よろ し く お ね が いし ます . 最近 PC-8001 の こと を と や か く 
Ол Ол "9, いっ て ます が 。 PC-8001 を 持っ て る 人 達 . そん な に 落ち 込む こと は な いで す よ . PC-8001mkII に し た っ て PC-8801 に し た っ て 。 大 部 分 は N- 


2-- е BASIC で し か 使え な いも の ば か り で す . さぁ 元気 を だ し て よい プロ グラ ム を 作っ て くだ さい . (小泉 今日 子 が 好き な マー 和書 ) 
02 ү. мы | ; 
476 ` 


590 IF X=39 THEN 620 

6 の の IF X=AX THEN PRINTCSR(X。Y)" ":TI=T 
I-1:60T0270 ELSE 550 

510 '««- 470/2077 t www 

620 A=10:AX=39: AY=10 

430 IF AY=14 THEN BEEP:COLOR2:PRINTCSR 
(39,14)" "jCSR(3SB,15) "X":FOR I=@TO3Q:NEX 
T:PRINTCSR(38,15)" ":АҮ=1@ 

640 IF А>9 THEN COLOR2:PRINTCSR(AX,AY) 
" "sAYsAY*1: PRINTCSR (AX, AY) " 1" 

550 IF А=15 THEN ñ=Q 

500 A=A+1: A$=INKEY$: ALL&HO703:1F A$=" 
5" THEN COLORS:PRINTCSR(X,Y)" "』Y=Y-1』 PR 
INTCSR (X, Y) "е" 

670 IF Y=1 の THEN 7 の の 

680 IF Y=AY THEN PRINTCSR(X,Y)" "1TIsT 
1-1:6070270 ELSE 650 

590 “жж カミ ナリ ノコ ウケ "キキ xw 

700 PRINTCSR (16,14) "モウ ヒト イキ !"sFDRT= の TDS 
00: NEXT: PRINTCSR (15,14) " " 

710 X=35:Y=10:A=15 

720 A$=INKEY$: CALL&HO7 の さ 』 IF A$="5" THE 
N PRINTCSR (39,10) " ";CSR(35,10)"e" ELSE 
`720 

750 IF А>14 THEN BEEP』COLDR6』PRINTCSR ( 
30,8) "®"; СБК (50,9) "ө" ELSE 760 

740 PRINTCSR (50,8) 』" "CSR(3 の 。9)" " 

750 IF X= さ の THEN PRINTCSR (30, 19) " 
=T エ ー1 』 GDTD27 の 

760 IF А=16 THEN = の 

770 A=A+1:A$=INKEY$:CALL%ŁHØ7Ø3: IF A$=" 


TL 


ФМ 


5" THEN COLORS: PRINTCSR (X,Y) " 
INTCSR (X, Y) "ө" 

780 IF X=25 THEN 790 ELSE 750 

792 А=10 

800 IF A>? THEN BEEP:COLORé: PRINTCSR(2 
9,8)"$";CSR(20,9)"e" ELSE 850 

810 PRINTCSR(20,8)" ";CSR(20,9)" " 

820 IF X-20 THEN PRINTCSR (20,10) " 
-TI-1:GOTO 270 

850 IF 4-12 THEN А-Ф 

840 A-A*1:0$-INKEY$:CALL&HO703: IF A$=" 
5" THEN COLORS:PRINTCSR(X,Y)" ": Х=Х-5: РК 
INTCSR (X, Y) "e" 

850 IF X-15 THEN 8690 ELSE 890 

860 A-8 

870 IF A>7 THEN BEEP: COLOR6: PRINTCSR (1 
@,8)"@";CSR(10,9)"e@" ELSE 900 

880 PRINTCSR (10,8) " ";CSR(10,9)" " 

890 IF X=1 の THEN PRINTCSR (10,10) " 
zTI-1:GOTO270 

900 IF Ах10 THEN A=0Q 

910 A-A*1:A4$-INKEYS$:CALL&HO703: IF A$=" 
5" THEN COLORS:PRINTCSR(X,Y)" ": Х=Х-5: РК 
INTCSR (X , Y) " e" 

920 IF X=Ø THEN 940 ELSE 870 

950 ‘HH パシ ジコ トノ ホー リ жә 

940 А=4:Х=0:Ү=10:В%=" " 

950 A=A+1:A$=INKEY$: CALL&H の 7 の さ 』 IF A$=" 
5" THEN CDLOR6』 PRINTCSR(X 。Y) B$: Y=Yー2』 COL 
ORS:PRINTCSR (X, Y) "®": B$z"H" 

960 IF А=5 THEN ВЕЕР: ҒОКІ=5Т09: РАІМТСЅ 


"г ХаХ-5:РК 


“q TI 


A 


PO 


ハイ キン グ BASIC U АР 


R(@,1)" ":МЕХТ:А=0 ELSE 990 
970 РОКІ =0т050: NEXT 
980 IF (Y=6)+(Y=8) THEN PRINTCSR(X,Y)" 
"SsTIZTI-1:GOTO270 
990 IF Y-4 THEN 1020 

1000 COLOR6:FORI-STO9:PRINTCSR (0,1) "H": 
NEXT: 65070950 

1010 ‘xxx リフ ト жж 

1020 X=4: Y=5 

1050 A$-INKEY$:CALL&HO7035:IF A$2"5" THE 
N BEEP:PRINTCSR(0,4)" ";CSR(X,YO "7^" ELSE 

1050 

1040 FOR І-0Т05:ҒОоКТ-0Т70500: NEXTT: PRINT 
CSR(X,Y)" ":XzX*5: ВЕЕР: PRINTCSR (X, YO リン リョ 
NEXTI 

1050 PRINTCSR (34,5) "O":FORIZQTO2:FORT-O 
TO100: NEXTT: ВЕЕР: PRINTCSR (39,5) "e": FORT= 
QTO100: NEXTT: ВЕЕР: PRINTCSR (39,5) "а": NEXT 
I: ВЕЕР: РКІМТСЭК (39,5) "®" 

1860 FORI-1TO7:COLOR ,,,I:BEEP:FORT-1TO 
190: NEXTT,I:COLOR ,,,0 

1070 '*«* GAME OVER жж 

1080 PRINTCSR (16,14) "GAME OVER" 

1090 IFTI-Q THENBEEP:FORI-QTO200: NEXTI: 
ВЕЕР: FORIZQTO100: NEXTI: ВЕЕР: FORI-OTO100: 
NEXT I: ВЕЕР: FORI-QOTO290: NEXTI : ВЕЕР: FORI =9 
TO400: МЕХТІ:ВЕЕР:ҒОКІ-0Т0200: NEXTI: ВЕЕР 

1100 PRINTCSR(14。15) "くく Hit S key»»" 

1110 A$-INKEY$:1F A$-"S" THEN 140 ELSE 
1110 


@ か みさ ま を も っ て いる 男 


PiO'84 年 8 月 号 PiO ス トー リー 


の 「 私 は オタ スケ マン 」 の キ 


ャ ラク タ を 僕 な り に 描い て み ま 4 


PiO5 月 号 に 載っ て いた , で ベア デー アデ タック の キャ ラク タ の 一 


部 を 作っ て み ま し た 。 
主人 公 の 人 (子供 ) で す . 


A-1, 22!8E, В-1, 2 が 親分 熊 。 C-1, 2 が 
これ ら の キャ ラク タ は , 


1 と 2 を 交互 


に 入れ か える こと に より 動く こと が で きま す (子供 な ど は 汗 を 


か き な が ら 走 る の で す ). 
ベア ー 


№), 監視 人 な ど が あり ます . ど な だ か 


アタ ッ ク の キャ ラク タダ に は この 他 に モグ ラ 


( 本 物 と 人 


この ゲー ム を 作る 気 な 


А 


アロ ント すら ん ルス ティ ラノ グフ ルス 


k. Я Ў 


XFS A 


i 
ЖКА 


93 


BASIC-G 


О 
° の Жл; 


時 は 1999 年 。 バト ロー ル を し て いた と き まだ た 当 だ り の 判定 な ど に 論理 式 を 使っ て い 敵 の 速い 攻撃 を か わす の は 至難 の 技 
で あっ た . OTE hi 
「 な ん だ / ノ あの 昆虫 の よう な 生物 は ? | RO Pe RIM EA 


な ん と , 何 億 年 も 前 に 減 ん で し まっ た と 
いう 宇宙 エイ リア ン が 襲い か か っ て きた の 
で ある . 多分 , 宇宙 の 何 か の 変化 で 生き 返 
の た の だ ろう < 

と いう こと で , 雲 に 高 性 能 機 に 乗っ て 片 
っ 端 か ら 宇 宙 エ イリ アン を や っ つけ て も ら 


ІСІ 5 RR PI iMd U. 


キー ボー ド の 最 下 段 の [Z|-[, ] キ ー の どれ か 
を 押す と ビー ム 発 射 で す . 


いた い . な お , X 3 38283 U, пеп 敵 は .3 種類 いて , 20 匹 や っ つけ る ご と に 
性 格 が 異な る の で 注意 し て も らい た い 、. КАЗР b Sud. そし て , キャ グラ が 3 機 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション や ひか る と ゲーム ЭРИН СИР ор БОА 


コア を 取る と ネー ミン グ (3 文字 ) が で き 


や $ 57: C BASIC- C は 速い で すね . 
皆さん も 知っ て いる と は 思い ます カ が, FOR 
ーNEXT ル ループ の 速 き は 世界 で 一 番 速 い の 


敵 の 攻撃 が ちょ っ と 単調 な の が 残 


念 で す . 


! モ が ミー Hk E: ラン ダム に 飛来 し 。 エネ 


て ほな か いら いで し ょ うみ うか.? 
ルギー 弾 を 撃っ て くる (105). 話 は 変わ り ま す が ,M5 で マシ ン 語 が 使え 
] ギン ジー( 銀 次 )… 末 広がり に 落ち て くる よ る 人 , PiO に 発表 し て くだ る 
up ع‎ うに 飛ん で くる (2058); 参考 文献 
wm が わか が か がら な い の で オォ ー ル BASIC シズ マー( 静 魔 )… 画 面 の 端 に 現われ , жм» 1) ДУ ы): “FLYING SCISSORS", 
C4. LL, 敵 の 動き に MOVE 命令 を 。 に 落下 する 手強い や つ (30 点 ). РіО, 584 年 5 月 号 


I САРГА BASIC!) X F 


on TC+1 goto 240, 250, 260 
move Ø on#B:39oto 278 
move 8 to 8,160; 1:9oto 278 
move B to 252,160, 1 
F=inp (%34) РИ Тее. 

ж fire ж 488 Я<Р-5) =й 4Р- 5) +1:1# 日 ロー3) > 
ü=abs(F>0)+1:on 5 goto 330 っ then RCP-35-0 


eturn 

4680 . if ПХ(Р-52<0 then loc P to 
rndc224»5 +82,0 | 

470 move Р to rnd(224»5*8, V (Q KP 


108! жж CRPLR жж 

20 print "UM":inPut " InPut n 
umber ú - 352758 +352767) ?":ТМ 
さり randomize TM 

4 Print "ШШЩ": паз 2 

Sø console Й, 1: НІ=0й: МЯ$= "М-5" 
68 dim Я35) , VCS RC CLET) 

үй токо, 1638 

gn 

эй 

144 9os り 5 

110 3osub 

128 Joto 


دم دم fO‏ ذم دم دم RJ‏ 


m C4 «D 00 ^J Os (Л £ C4 
CO CO CO CD s CO CO UO (D 


ол statusC1»*1 goto 310,33 
соп P 3010 


косаву навет 
to L,U0:next 


A C4 C4 C C4 * 


130! ж tire sub ж 
t40 5XssPritetc0;^1»: 
‚144 

158 Р1ау "I2207ceg9" 
168 move 1 steP B;-6,;2:return 
170' ж score sub ж 

138 SCzsSC*«10*5T:locate 90;.,1*:Pri 
nt 


Тос» 'to'5X 


e 
е 

[ү 
n €) 
ы 


2,15:=1еер 5,1:59 2»; 


F3 © + 
гә ` 
[кх] © 


із 


[тү] 


=BG+l:1if Вб>19 then 59 2 
1:.80:BGz2O0:return 640 el 
urn 


Ф їл tm 


мл ые 


= in 


main * 


пРС<656):ТСтав5<К-522-СК 


k. 


Ф кә нф ч 


AGO C 


W OMN PO + 
ж > 


чө? 


6 月 号 ご ろか ら , か な り 表 紙 が 変わ り ま し た ね . 別に , 


О) с О) 
(о) Ол | と いう の に , こん な こと し て いい の だ ろ 一 か ? 


へ ミー 名 Bi55-—.. 
4 tr D 
= xe 


:1:90sub 
if keinet, 3,925 

ove B on&$8:3oto 118 
SHA next 

370' ж star & sound ж 
388 SFz1-SF:co!or &FE.R(CSF2:co 
lor &FF。C〈SF) 
9й Я5=10ӣ0-я5: 59 2.HS+299.Sssq 
| 1,854858. 10 

ж enemy main ж 
on 55 3osub 4490,510.5?8 
goto 220 
ж P.1 ж 
325b 710 

PzPost(3.55:if$ P=-1 then ғ 


た トト た トト トト 
(n + Q N) н Or 
ә 5 о о 9 


P.S. 20 Ë 


step- 


2>8.21тпоуе 9 


P=-1 then 


588 on rnd(1y+1 goto 59й,61й 
998-£scod P ど >29&1OC P to 8, Ç r. n < 
195 *25*8 

688 move P step š; 
610 scod P,24:'oc 
4419? +2} «8 

620 mova P = も ら P 
628! ж stage clear ж 


2s1'return 
E 9 


-5»25i1i'retuüurn 


これ で も いい と 思い ます (前 の 表紙 も よかっ だ けど …)。 P.S. 1 明日 は 期末 テス ト だ 
つこ こ に , 大 き な プ ロジ ェクト が あり ます . ずばり, PIOSIW £ t > t 22 4 5 


(PC-1005) 


640 erase:cls:sleep 1:5ST=ST+1 

658 gSosub 778 

660 1% ST mod 
to 689 
678 if ST mod 3-2 then 

to 688 else SS-3 

588 Tocate 12,180:Print 
:6Т | 

БӘЙ s'eep 1589Ot ロ 100 
ТИЙ! ж missile ж 
718 Р0-ро5%2/(%(7,99:21%4 
"return 

720 RNzrnd(22-*3:if 
ð then return 

730 ioc PD to#RN 
740 move РО to sPritetQ, li+rnd 
(162-8.192.2 

758 return 

T60! ж bonus stage ж 

770 erase:cls 

780 'ocate íiis4:Print 
GING" 

790 "ocate 14,6:Print 
8008 Play "t2001805d4.ddde4.*4. 
FEX 

810 if Play then Joto 810 else 
sleeP 1 

820 HTzO:90sub 11980 

830 Х=116:10с ð to K.1609 

840 for I=0 to 400:KzinP(&36) 
850 TC=abs(K=532) -(K=64) ж2 

860 on TC*1 чото 870,880,890 
370 move B on#B:39oto 900 

880 move B to 8,160.1:90%0 990 
890 move B to 232,160,1 

900 if inP(&34)and status(1)=0 
then gosub 140 

910 if coincer 13112611 then 
9osub 1000 1 

920 SFzi1-SF:color ЁРЕ, В<5Е) : со 
Ток РЕ, СЕ) 

9:0! ж bonus enemy ж 

340 оп status(11)+1 9oto 950.9 
80 

950 оп ғп24(12%1 9oto 960.9790 
960 loc 11 to 3,191: поче 11 st 
ер 2,-2,1:5с08 11.ғп4(32ж4%12: 
goto 98й 

970 Тос to. 232».1911850v60 11 
steP-2.-2».1':scod 11,ғп4552ж4%1 
2 

980 scol 11 ょ Frnd(13 う )+2snext iera 
se 11.9:9otO 1920 

999! * hit ж 

1000 Play "c32":erase 11;1:HT= 
HT*1:return 

10818! ж bonus stage end ж 

1020 Play "t10013205ef3-3ri16ef 
rl6der1l6cdrl6o4bo5cr8o6crl16o5c 
t200" 

1030 locate 13,3:Print "ERRING 


さ =1 then 55=1:99 
55=2:90 


"STAGE" 


Püz-1 then 


statusC(RN»z 


"CHRLLEN 


"STOGE" 


коса 8i8*:Print "HIT o 
"*Srightf$c"OQa"«numf$cHT) 
locate 8.11:Рғіп! "BONUS 
x 190^" 
locate S8.,16:Print "GRAND 
"*srig9ht$c"8Ba8agaa"*«num$CHT 
*1880255.525 | 
1070 SCsSC«*«HT*180:1locate 11,28 
iprint "NEXT STRGE" 
10939 sleep J:cls:return 
1090! ж bang ж 
1100 =9 1..й:59 2..й 
1118 for І=1 to 11:erase I:nex 
t:scol 856 : 
1120 for Is10 to i68:scod OFTEN 
8вс12ж4: s3 2;I5,0:s9 5,7,15:=1ее 
P i.;itfnext:sg 3.5.0 
1138 еғаѕе: ѕсо1 0.,15:scod 2:09 
1140 CAHsCH-1:if CR then 30to 1 
ae 
1158 
12608 
11680 cls:locate 115.93:Print "GR 
ME OUER" 


if SC>HI then НІ=5С: 90506 


eS СОЙДУ 


11780 sleep 3:30to 8а 

1188! ж stage ж 
1190 eraseiclsiPrint " SCORE 
HIGH-SCORE STAGE С": МА$: "7" 
1200 Print SC:locate 10,1!Prin 
t HI 

1210 locate 21,1:Рғіп% SS 

1220 for I=Q to 4ü:!locate rnd? 
$S8»*1.;rndC17?7»4S:Print chr$irnd 
て 1 う )+&FE) 3 !: next 

1230 locate 2.23!Print rP*$(CR 

-1 DH ; 
1240 return 

1258! ж name ж 

1250 NRH$-2"":erasetcls 
1270 locate 7?,4:Print 
TOP SCORE!" 

12380 locate S5;,6!Print 
INPUT VOUR МАМЕ" 
1299.1ocate 10,9:!Print "SCORE 
"%ғ19Һһ%%( "090000" +num$ 5С) » 5) 
1700 locate 2,12:Print "ABCDEF 

GHIJKLMNOPARSTUVWXYZ. =" 

1510 locate 15,17:аРғіп((5.,30: 
" — |жжж | — " 

1320 locate 7?.22!Print 
[SHIFT]】 KEV'" 
1330 X22:PlayV 

r 1=0 to 18800 
13540 Kzinke9"ca»:on Plau+l 9о?о 
1350.1360 

1350 Play "Sgecr8h?b16.38.e16.93 

ba19+2o6cdoSbh4" 

1360 locate Х,13ІРгіпб " " 
13780 X=X+(K=55)*<XX<29)-¿(K=54)* 
CXS ZI 

1330 locate x+13:mprintK1;1) 5" 

к" " 

1590 if inkeu(1)=4 then N$schr 

$ircrt CX; 12) ) : МАЗ= МЯ$+М$: locat 

e 14,18:Print NRA$:N$z"":if len 
(NH まう =3 then Joto 1410 

14808 sleep 2,1:пех% І: МЯ$=" 


"VOU ARE 


"PLERSE 


"INPUT 


"t155h41405b":fo 


1418 if рТау(дуоіһеп Joto 1419 
else return 

1420! ж Demo ж 

1438 3osub 1199gfor [=й to 1 
1440 Plau "t200h7?711603e293ba204 
dfíf-d2r","h7?711605e29ba2o06df-d2r 
"next 


1458 if Play then 9oto 14580 
1458 locate 13.5:Print "CRPLR" 
1478 locate 65^11:Print "PUSH R 
NV KEV BUTTON!" 
14828 locate 13,23:Print "01984 
1490 loc 8 to 116,160 


1500 SF=1-SFicolor &FE;R(XSF):C 
&FF,C<SF) 
1510 if K SOG 00 then 9oto 1 


1520 Play "o6c8r4.cccr4.ccc8o5 
а8о06с848с2" 

15 さ if Pla9 then 9oto 1520 e! 
se return 

1540! ж start ж 

1550 Xs116:10c @ to X:160 

1560 оп 55 9oto 1579,1609,1512 
1570 for І=0 to 2:R«I»z0:scod 
I*?7.28:scol I*7?7,4:scod 1+5.12: 
scol I*€3;.13:next 

1538 vV(80»5248:V(120296:V(25 2144: 
7:5) =192 

1590 return 

16080 for I=6 to 9:scod І.16:=с 
ol I.;12:next:return 

1618 for Is3 to S5:scod I.280:sc 
al Is;7?7:next:return 

1620! ж caPla ж 


1520 stchr "0йЙЙОЙЙ1Й1й9й9й5" 
to 5 

t640 stchr "4b4ded4de5:7:7t6640" 
а” 

1650 stchr "308030с0сӣс8с3ез" 
| gy 


1660 stchr "569b9b9fdffffb る 81" 


9i0 


CAPLA BASIC! X F 


fes 
1670! 
1688 stchr 
to 4 

1690 stchr 
079 

1L⁄ 080. stchr 


ж ban? ж 
"0004200203411204" 


"084124108022йй4йй" 
"0020044010524 52ӣ" 


stchr "260432321040042 000" 
ж fire ж 
stchr "00000002020202" 


stchr "0202020202020202 


stchr "Baaaaaaaa4q0a404n04" 
1760 stchr 
0:411 
1779! 
1790 stchr 
7. l2 

1790 stchr 
tors 

1300 stchr 
to 14 

1819 stchr 
to 195 
1828! 
1838 stchr 
to 16 

1848 stchr 
Ө 

1858 stchr 
to 18 . 
1860 stchr "e0c02058008000000" 
to 19 

18709! 
1888. stchr 
to 28 

1390 stchr 
£s 1 

1988 stchr 
to. 22 

1918 stchr 
t6 29 
1928! 
1930 stchr 
to 24 

1940 stchr 
to 29 

1958 stchr 
v0 26 

1960 stchr 


"0404040404040404" 


ж enemy. i ж 
“"ЙЙЙйЙЙйЙ@ЙйЙ@4+1д4Х%е1+й+" 


"1f3a3b 359990009000" 
"й00000184с35е4с%48" 
"fc2eeede48000000" 


ж әпету.2 ж 
"agaaan71737bibic" 


"9197991521919999" 


" 9999991C9cCbcCb879" 


ж әпеп9.3 Cleft) ж 
"0020785с35е14йей4" 


"fh アマ † う f11 り eg999999" 
"80сдей +9 #878 #8 +0" 
"6cdca858e8c48ang" 


ж enemy.3 right? ж 
"5103070f1f1el1f0f" 


"S63bi580ai?2308000" 
"й0041е5с7с%87020" 


"dtfefcf8700000800" 


е 2 


1970! 
1980 stchr 
to 28 

1998 stchr 
な 1 る 

28009 stchr 
to 38 

2018 stchr 
to 51 
2020! ж chara ж 

2030 stchr "19010926 заееѓе92009" 
to $89, 3 : 
2040 stchr 
to 881,3 
2050 stchr 
to &FE, ア 
2860 stchr 
to ФЕҒ.? 
2070 scod 0.0:scod 
15:sco! 1,4 

2080 for I=? to 9:scod І, 28:5 
ol 1,4: пех? 

2090! ж dim ж 

2100 С‹9) =#90:С(1) =&00: RC は) =R 
0: RC(1)=& 昌 9 

2118 return 


ж enemy missile ж 
"2904299494402999 1 4 ES 


"9 さ 91999999999999" 


" 9999999999989 と 9" 


" こ C98999999999999" 


"3c4299a1a199423c" 
"9999999199999999" 
"0000001319000000" 


1,8:sco! 9 


G 


a 


MZ-SOB+G-RAMI 


BASIC 


あな た は タッ ド ボ ウ ル ( お た まじ ゃ くし ) 
を 操作 し て , M 有 に プロ グラ ム を ロー ド さ 
いい 
還 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


| | BASIC 


Ps 
> > > 
| 5)? 


DS 
プロ グラ ム の 説明 
お よび 入力 方法 


ォ ー ル BASIC で すか ら , リ スト 中 の REM 
婦 を 見 れ ば 大 体 の こと は わか る と 思い ます 
し , 入力 も リナ ン バ ー し て ある の で 楽 だ と 
思い ます . 

な お , リス ト 中 の REM 文 は 入力 し な く て 
も 結構 で す . 


REM / \ 
REM | пн П | 
Кк سم‎ | 
REM || rMj real name | ビー AA | 
REM | —^—Y.Okada——^- ーー Шегі | | 
КЕМ | Programed bu | EACE | 1 AZINI 
REM | К Ж иа c0 
REM | 1984.65.17 (SUN) Ріо 7 4 2 Э| 
N 


JONT O 5OON*- 


ilu Bes mA VPE GE BEEF PRS SSNS "ҚОҚЫМЫН аста; 
10 CONSOLEC40,N, SO, 24: GRAPHI1,C.01: TEMP 
07 
15 REM 702^* シャン 747% 99 01132 ケイ イチ 
20 CURSOR 12,12:PRINT "WAIT А MOMENT '!" 
50 DIM МА%(5),РО%(12),РК%(3):65050МВ 810: 
GOSUB 650 
MS$= "Маша" 
GOSUB 1030: GOSUB 1140 
REM €€€€€ yat セッ テイ 33339 
SC=0: MA=3: ME=1 
GOSUB 1180 
GOSUB 940 
100 PN=0: JK=15: PJ=1: NB=180: JF=0: JH-0O: PY 
=1:MS=0 
110 CURSOR1,2:PRINT RIGHT$(" 
"SRIGHT$(" 


"*STR$( 
"*STR$((HS) , 


120 FORI-1 ТОМА:РО5ІТІОМ 248%1%16,7:РАТ 
ТЕКМ№-24, МА$ (0) : МЕХТ: RESTORE 1510 
150 КЕМ 66666 GAME START 99555 
140 DP$-MID$(P$,PJ,7)*" "«*MID$(P$,PJ*9, 
1)*" "«MID$(F$,PJ*11,4) +" “+MID$S(P$,PJ+1 
651) t" "+MIDS$(P$,PJ+18, 7) 
150 READ MU$: IFMUS-"|2" THENRESTORE1510 
160 MUSICMU$*"O" 
170 CURSOR 8,21:PRINT DP$ 
180 POKE$952,0:GET К%:РОКЕ%952, 166 
IFK$-" " GOSUB 570 
IF K$«»" " THEN JF--1:IF JH=OTHENJF 


IF JF«»0 THEN JKzJK-1 


あな だ は タッ ド ポ ウル を ジャ ンプ きせ て 。, 
プロ グラ ム ・ リ スト の 廊 字 を うま く 飛び 超 
えて くだ きい . タッ ド ポ ウル は [SPACE | > 
ー を 押す と ジャ ング "し 。 キー か ら 指 を 離す 
か 。 5 ステ ッ プ 分 の 文字 を 飛び 超え を る か す 
る と 下 に 降り 始め ます . まだ , ジャ ング ・ 
カウ ンタ の 値 が 0 に な る と ジャ ンプ で き な 

ここ は 一 気 に ロ ング ・ ジ ャ ーー ンプ. ノ 


Ш Load Jumper BASIC リ スト 


220 IF JF=-1 THEN JH=JH-2: IF JH<1 THEN 
JF=0: JH-O 
REMIF JF=1 THEN JH=JH+1:REMIF JH=5 
JF=-1 
POSITION 64.160:РАТТЕКМ-24.МА%(2Н) 
C$=CHARACTER$ (9, 21) 
IF .(C$="8")x(JF=0) 
400: GOTO 290 
IF (C$="BJ")*(JF=0) 
SUB 400: GOTO 290 
280 IF (C$<>" ")X(JF-O) THEN USR($F14): 
MS=MS+1: CURSOR 25,2:РКІМТ LEFT$(MS$,MS): 
IF MS=7 THEN 410 
290 NB-NB-1:SC-SC*5: JKzJK*.5:PJ-FJ*1 
Зоо CURSOR1;2:PRINTRIGHT$(" "*STR$(S 
C). 5) 
310 IF JKXO THEN J ド =O 
320 CURSOR 25.17:РКІМТ RIGHT$(" 
INT(JEK))42)3 
ささ O IF NB-O THEN 580 
340 IF (FJ»224)X(FJX175) 
FY=39 THEN PY=1: FPN=PN+1 
550 CURSOR 1。4+PNEPRINTLEFT ま (FR ま (PN) 。FY 
) 
360 GOTO140 
570 IF JF--1 THEN RETURN 
S80 IF (JF>-1)k(JK>.9)k(JH<5) 
H*1: JFz1: RETURN 
590 JF--1:RETURN : 
400 MUSIC"+COR+ER+D+F 2" RETURN 
410 MUSIC"«*B9«*G3*E*C2AaF1D-BO-G-E-CDE7" 
420 МА-МА-1:ІҒ МА>О THEN POSITION 264,1 
S: PATTERN-9, STRING$(CHR$(0O),54):GOTO90 
430 CURSOR 8,21:PRINT" кй! Ши 
la |2 qi 
440 MUSIC"+ES5+E+E6+DS+C5+C+C6ó6BSASAB6+C 1 
+DZ+C+ES+E+ERS5+F3+F+F6ó+BZ3+A+G+E+D3S+G+F5+ 
EBB#B3B+E+D+C9" 
450 IF Н5<5С THEN HS=SC: CURSOR 8,21:РКІ 
NT" ЕМЕШ ЕШІІШІЗ ": MUSIC"*B7*A 


THEN 5С=5С+100: 6 


THEN ЈК=ЈЕ+10: GO 


"*STR$( 


THEN PY=FY+1: IF 


THEN JH=J 


Ç の また 。 

そし て , プ ブログ ラム を 4 行 読み 込む と 1 
面 ク リア と な り ,。 ボー ナス と し て 面 数 メ 100 
点 得 5 られ ます 。 し か し , リス ト の 廊 字 を 7 
つ 踏 むと タッ ド が 1 人 死に ,。 З 人 死ん だ ら 
どう な る か は 御存知 の と お り で す . 

な お 得点 は , Bug “Ө” を 踏む と 100 点 , J 
の 反転 文字 ӘМ” を 踏む と ジャ ンプ ・ カ ウン 
タタ が 10 増 えま す . 


Ф К 
最後 に 
この ゲー ム は (内容 より も アイ デブ を. と 
いう こと で 作り 始め まし だ 。 この よう な 画 
面 の ゲー ム は 他 に な いと 可 に ます 。 また だ た こ 
の ゲー ム は , 面 ク リア が と て も 難し く な っ 
С), タイ ミン グ を つか も む の に は 3 年 は 
220234? 
参考 文献 
1) “РіО BOX”, 


4 


PiO T 


РО, 


1*G*F*07*G1*F*E*G7*F1*E*D*F7*E1*D*C*G7" 

460 FORI-1TO12: CURSOR 13,3:PRINTLEFT$(" 
ЙДЕ: ДП", I): MUSIC"*BOAB":NEXT 

470 FORI-OTOS:CURSOR 1, 4+1: РКІМТРКФ (І) : 
MUSIC"-CODCD+CDC2": NEXT 

480 CURSOR: 8, 21:PRINT" i "xA EE 
FORI-O TOS3SOO:GETK$: IFK$-2""THENNEXT 
IFK$-"Y"THEN7O 
IFK$-z"N"THENGRAFHOO: PRINTCHR$ (6) : EN 


GOTOS3O 

CURSOR 8,21:PRINT" йа Du Uu 
FORI-O TO3OO:GETK$: IFK$-""THENNEXT 
IFK$-"Y"THEN7O 
IFK$-"N"THENGRAFHOO: PRINTCHR$ (6) : EN 


GOTO480 
CURSOR 8,21:PRINT" 
C-L E AER x 
FORI-OTO1:MUSIC"*CSBAD*CBAD«*CBAF *CB 
AF +CBAGSASB+C+#C+D+#E+F RS" : NEXT 
600 BO=ME%100: ME=ME+1: SC=SC+BO 
610 CURSOR 8,21:PRINT" BONUS 
; ED 
620 MUSIC"RRR" 
630 GOTO 80 
640 REM て て て て て 7; MAKE G 33333 
Зо БКАРНІ1.С, 00 
660 LINE 48, 25,8, 160,8, 184,56, 1684.64.19 
2,256, 192,264, 184,512, 184,312, 160, 272, 65 
48, 65 
670 LINE 8, 160,56, 160,64, 152, 256, 152, 26 
4,160, 312,160 
680 LINE 56,160,80.128.64,152:1 ІМЕ 256, 
1952,240,128,264,.160:LINE 80,128, 240,128 
690 LINE 64,68,48, 76, 28, 124, 292, 124,272 
s 76, 256, 8, 64, 68 
700 LINE 64, 156, 60,160, 60, 184,64. 188, 25 


";STRH (ME) ; " 


> 4 月 号 の 香取 さん に 続き …. ノ JR-100 生 き 残 り 作 戦 / その 1 : カ ラーRAM 付 き の 抜 張 バ スコ ネ ク タ を 販売 する (もちろん, フル ・ ド ッ 
トカ ラー). そ の 2 : も し 松下 が や ら な いな ら HAL 研 が や る . そ の 3 : ミ ュー ジッ ク ・ ア ダ プ タ を 付け る (これ は 販売 子 定 ど っ た ん で す よ ォ ッ クノ 
松下 さん / どう な っ て いる の で で すか?). その 4 : PCG を も っ と 増やす . これ だ け や れ ば , 雑誌 の 掲載 数 が 増え る だ ろう . 


(みな みり ょ うこ さん は ロー ディ スト ン ツノ の 重森 弓 束 ) 


е, 


Load Jumper BASIC リ スト 
1310 DATA 0,751525 3,25» 2055 62, 3. 2» 531, O0, 


65,188, 220, 194, 260,160, 256, 156, 64.156 
710 LINE 120, 156,120, 188:LINE 144,156,1 
44,188:LINE 176, 155,176, 188:LINE 200,156 
‚ 200, 188 

720 LINE 128,160, 128, 184, 156,184. 156,16 
0,128, 160:LINE 184,120, 184, 184, 152, 184,1 
92,160, 184,160 

730 LINE 156,165, 156,160, 164,160, 164,16 
S:LINE 156, 180, 156, 185, 124,185, 164,180 
740 LINE 60. 165,120,165:11МЕ 128.162.12 
б, 16 さ :LINE 144, 165,176, 145:11МЕ 184,163, 
192,165:11ІМЕ 200, 165,260, 165 

750 LINE 60,179, 120,179:11МЕ 128,179, 15 
6,179:11МЕ 144,179.176,179:LINE 184.179. 
192,179:LINE 200.179,260.179 

760 LINE 108,88,212,88:LINE 108.112.212 
»112:LINE 128,92,192,92,192,104,128.104. 
128,92 

770 ҒОКІ1-108 T0212 STEP104:FQRI-O TOO 
STEP .5:S8-SIN(I)K12*I1:C-COS(I) *12*100. 
S: SET S,C:NEXT 1,11 

780 LINE 8,51.512,51,512,64.8.64.8,21 
790 RETURN 

ВОО REM ЄЄЄЄЄ CHARACTER MAKE うう うう う 

810 RESTORE 1250: 1=0 

820 MA$(I)z"" 

830 READY:IF Y--1 GOTO 870 

840 IF Y=0 GOTO 890 

850 МА$ (І) =MA$ (1) *CHR$ (Y) 


999 CURSOR 12.17:РКІМТ "JUMF COUNT" 
1000 CURSOR 8, 20:РКІМТ "—CURSOR 8.2 
2: PRINT ,"——" 
1010 RETURN 
1020 REM と て て を を ヲイ トル 55555 
1020 PRINT CHR$(6):GRAFH 01 
1040 GOSUR 960 
1050 CURSOR 1,4:РКІМТ " è イマ カラ Program 
3 LOAD シマ ス 。 DATA 7 e" 
1060 PRINT " ө 7277412: Jump シキ 7744. 
Bug(@) ラ 72һе" 
1070 PRINT " © 100Pts "2. 
e" 
1080 PRINT " ® KEY SPACE -- Jump 
e" 
1090 CURSOR 12,17:РКІМТ " PUSH [M$ KEY" 
1100 FOR I-z1T02: MUSIC"ESESEESBASAGGF КЗ 
DDDDDSAGSGFFF7": NEXT: MUSIC"E4DSEB8" 
GET A$: ІҒА%<“>СНК%(13) GOTO1110 
RETURN 
REM еееесе Make Program 33333 
RESTORE 1380 
FORI-1 TO12:READ PD%(1):NEXT 
RETURN 
REM €€€€€ Programing 32332323 
FORI=O TOS:PR$((I)z"  "«*STR$(ME) *ST 
К6(1)-" "«*PD$CINTORNDC1) X12) +1) +" : "+PD 
$CINT(ORNDC1) K12) +1) +" "NEXT 
1190 PO$-"":FORI-O TO3:PO$=PO$+PRS (І) :N 


7 

1320 DATA 0,4.12.119,172.84,170,85,170, 
85,170,85,171,86,172,212,127,12,0,4 

1330 DATA 0.5.128.64.96.112.16.240.88,1 
&8,240,16,112,96,64,128,0,5,-1 

1:40 DATA о. 4, 1 。 る 。6。 1 る 。 10。1 さ 。 26, 117,250 
s149, 128,77, 10,5. 2.1,0.4 

1350 DATA о, 2.51.245.171. 85.171, 85, 170, 
85.170.85.170.85.170.85,170,85.171.85.23 
5.30.0.2 

1360 DATA о, 5.224, 48,56,60, 158. 194.126, 
171.85.171, 85, 254, 256,158, 60, 564 48, 224. 0, 
Е 

1270 КЕМ 66666 Froaram DATA 33333 

1:80 DATA "КЕМ LOAD JUMP." 

1390 DATA "FRINT CHR$ (6) " 

1400 DATA "CONSOLE C40 N" 

1410 DATA "FOR I-O TO 200" 

1420 DATA "IF K-1 GOTO 650" 

1430 DATA "READ D: NEXT I" 

1440 DATA "PRINT ご ч 

1450 DATA "DATA 80,90,100" 

1460 DATA "ON А GOTO 5,16" 

1470 DATA "M$=“ CO DS R4“" 

1480 DATA "MUSIC M$+M$ 5 

1490 DATA "LINE І,К, D,K " 

1500 DATA "INPUT А6. B$ " 

1510 DATA C,D.E,Ds.Ds. D, Ds Rs Di Es Fs E,E,;E,E 


1 


GOTO 830 


I=I+1:IF I=4 THEN 920 


GOTO 820 
READY:FORK-1 TOY 


EXTI:PO$-STRING$(CHR$ (32) ,24) *POS*STRING 
$ CHR$ (32) 。 24) : Р%=РОФ 
1200 FORI=1 TOS: BU=INT (RND (1) K152) +25 
1210 P$-LEFT$(P$,BUD) +"  *RIGHT$(P$,199— 


А.А, А, А, R BE, А, 5, AAAA К,А, G F 6,6,6, 6 
s Rs G.F,ESF,F,F,F;R,F,;E;D; EE; E; ESR 
1520 DATA Е,0,С,р,р,р, DS к, CCS D; D; D, CC 


| C R, Rs Rs Rs к,а 

1530 MUSIC"CODED さ RODEFE さ RO 

1540 MUSIC"-C0-D1-F2-B3F4+D5+#B6+D5F4-B 
S-F2-D1-CO" 

1550 REM You have finished inputed this 


900 МАФ(І) =МАФ (І) +СНКФ (O) : NEXT 

910 GOTO 830 

920 МАФ (5) =МАФ ( 3) : MA$ (3) =МАФ (2) : МАФ (4) = 
MAS (2) : MA$ (2) =МАФ (1) : КЕТОКМ ЎА 

950 REM tette 7° х2 МАКЕ C 39999 


BU) : NEXT 

1220 J=INT(RND(1)41152)+25:P$=LEFT$(P$,J 
) *"K" *RIGHT$(P$,199-J) 

1230 RETURN 3 

1240 REM ЄЄЄЄЄ CHARACTER DATA 33333 


940 PRINT CHR$(6):" SCORE HI-SCORE 1250 DATA 0,11,9,6,0,11 program . 
MISS m^. MAN" 1260 DATA 0,8,60,90,175,213,171,223,106 1560 REM And you mau save to casset tap 
950 CURSOR 15,2:РКІМТ "Frogram List" ;60,0,8 e this . 


1570 REM Let “z enjoy ^LOAD JUMPER”. 
1580 REM Fio is the most interesting of 
all the Micro Computer Magazines. 


1270 DATA 0,24,-1 

1280 DATA 0,8,1,2.3,30,39,2.5,1,0,8 
1290 DATA 0.6,126,169,89,172,87,170,85, 
171,84,169,217,126,0,6 

1500 DATA 0,8,128.64,192.192,64,192,64. 
128,0,8,-1 


960 CURSOR 8.9:РКІМТ "ШИГ ӘБЕН 


970 СИК5ОК6.11:РКІМТ "ВҮ":ІРКІМТ TAB(7); 
"E*-Z2":IPRINT TOBBI TI. 

980 CURSOR 29,11:РКІМТ "FOR": CURSOR 29, 
15:РКІМТ "MZ-80B" 


НЕ. H "BN ИШЕ 
TT IIT ME ІТ 
ЕЗТТГТІТ) і | "ТЕГҮ 


М2-80В 2200 2000(ЕХАЅ MZ コン バイ ラ )+G - RAM 1 


BASIC コ ン パ イラ 


Snake's Mother 


s Y 
画 内 田 岳志 «Ў 


「 お い |/O 買 っ た か 」 
「 あ あ 」 
「80B の 記事 は あっ た か 」 
2 「 いや 」 
1 「 そ うか …」 
6, こん な 会 話 が 2, 3 箇月 続い た ある 日 
私 は 決心 し た . 誰 も 投稿 し な い の な ら 後 カ 
な が ら 私 の ソフ ト を 世に 出 そ う , と いう 訳 
で 出来 た の が この プロ グラ ム で す . 

スト ー リ ー も 大 し た こと な く 実 に 簡単 で , 
。 プロ グラ ム 自 体 も BASIC コ ン パ イラ を 利用 
。 する な と 実に 楽 を し て いま す . 
較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 
BASIC( コ ン バ パイ 2) 
М ! ' 
=) ج ج‎ 
PP 


Ë | 単純 だ けど な か な か 面白 い ゲ ー — А 
| に 仕上 が っ て いま す . (Z) 


EL ラム の 説明 | 


この ブロ グラ ム は 1/O 783 年 9 月 号 に 掲載 
され だ MZ-80B 用 コン パイ ラ оз て 書 ヵ 
れ て いい ます. ソー ス ・ リ スト の 内 容 は BASIC 
その も の な の で リス ト を 見 れ ば わか る と 思 
いま すず す 、 た だ この グロ グラ テラ ム で は 衝突 の 
判断 に 2 次 元 配列 を 利用 し て 画面 は 一 切 読 
ん で お り ま せん . 


| тазымен | 
| wv Fr 


ILLI 


この ブロ グラ ム を 起動 する だ た だめ に は , ま 


10 CONSOLEC40,N.S0,24:FO0KE$952.0 
20 СКАРНІ1,01,С: PRINTCHR$ (4) : TEMF'O7 


50 GOSUB640: GOSUB700 

40 DIM 4A(39,24),X3(20) 。 X2(20), 
(200),T(200)4,XC10)0, YC10) 

50 IFHS-S«XOTHENHS-S 

60 DA-20:W1-zDA:T2-220: T-T2: SzO: R-O 


70 FORI-OTO10: X( I) 38: YCI) 2-23: NEXT: FORI 


-1TODA: X2( I) = ニ さ 9%RND( 1 ) : Y2CI) Z2AXRND(1): 
EXT 


BO FORJ=OTOZ%:FORI=OTO24:A(J,;I)=O:NEXT: 


| NEXT 
90 PRINTCHR ま (6) 


100 X1=XOEY1=YOIT1=T1+1: IFT1-7-OTHENB-4 


XRND(1):T1-0 
110 ІҒВ-ОТНЕМҮО-ҮО-1:ІҒҮО<ОТНЕМҮО-О 


120 IFB-1-OTHENYO-YO*1: IFYO> 23THENYO-23 


150 IFB-2-OTHENXO-XO-1 : IFXO« 


Y3((20),Y2 


ず SB-5520 で ソー ス ・ リ スト を 入力 し 。 Ж 
に BASIC コ ユン パイ ラ を ロー ド し て 次 の 操作 
を 行ない まず : 

Source- $0000 

Object-$9500 

Offset- $0000 

Table- $8500 

Pass 2/3? 3 

エラ ー が な けれ ば $9500 一 SA33C ま で 
を モー し て は すす; 


あな た だ た は へ ビ を テン ・ キ ー の [8]|[2|[4|[6| 
で 上 下 左 右 に 操り , 敵 か ら 卵 を 守っ て くだ 
E ER n T Si 
いわ け で す . 敵 は 体 当たり る れる と 消 減 し , 
その 数 は DAY の と こ жы iT. 
だ し , 敵 を 一 発 で 倒せ る か わり に 自分 の 体 
が 卵 に ボ ぶつ か る と , 敵 が 卵 に ぶつ か っ だ の 
と 同じ こと に な る の で 注意 ы さい. 

そし て , 卵 に 敵 が 何 回 か 体 当 た り る れる 
s dca oS 
ЖЕЗГІЗ Condition c b2:5 £d. まだ 。 この 
Condition は ゲー ム 中 の 通算 に な っ て いま す 

まあ 要する に 敵 を 卵 に ぶつ け な い よう , 
また 自分 も 卵 に ぶつから な いよ ょ よう に 動き 回 
れ ば 良い 訳 で す . 
ISNAKE'S MOTHER ソー ス ・ リ スト 


140 IFB- さ =OTHENXO=XO+ 1 : IFXO> さ 9THENXO= さ 9 
150 РОБІТІОМХ1%8,Ү1%8:РАТТЕКМ-8.СК%:РО5 
ITIONXOX8, YOK8: РАТТЕКМ-8, МІФ 
160 А(Х1,Ү1) =0: АХО, YO) 22 
170 T-T-1:IFT-OTHENT-T2:GOTO 190 
180 GOTO280 
190 FORZ-1TODA: Х5 (2) =X2(Z) 3 Y34(Z2) =ү2(7): 
T(Z)2T(Z) +1: IFT(Z) -102 OTHENX2(Z) 2 INT (59% 
RND( 1 ) ) : Y2(Z) =INT(24*RND( 1 ) ) : TCZ) =O 
ІҒХ2(7)-ХО<ОТНЕМХ2(7)-Х2Х(7)%1 
IFX2(2) -XO» OTHENX2(2)2 X2(Z2)-1 
ІҒҮ2(2)-ҮО<ОТНЕМҮ2(7) =Y2(Z)+1 
ІРҒҮ2(2) -ҮО>ОТНЕМҮ2 (2) =Y2(Z ) -1 
РОЗІТІОМХЗ (2) X8, Y3(Z) kB: PATTERN-8,C 


FOSITIONX2(2)? XB, Ү2(2) #8: PATTERN-B8, T 


GORAI 
> 
C TEA 

а 2 


改造 点 と し て は , ゲー ム 中 の 効果 音 な ど 
を も っ と 工夫 で きる と 思い ます . あと ラン 


タイ ム ・ ル ー チ ン と いっ し ょ ск-?т | 


ば オー ト ・ ス ター テト に も で Z. а об "А 


い 


E. 


5 カレ デジ ラバ Bak a CR DN 
きる に 頼っ た も の で 情け な いか ぎり で す が 。 C 
次 回 は も っ と まとも な も の に し た い と 思い 
>"; 2 
最後 に 千葉 県 立松 戸 東 高等 学校 HORR 

まあ に は 災 コ な と で は な い / 
参考 文献 
亀谷 英 行 : “SB-5520BASIC コ ン パ イラ "”" 


I/O, 283 年 9 月 号 4 
DIO 


残り が 少な く な る ほど 難し く な っ て くる | 


270 NEXTZ 
280 GETK: IFKZOTHENZSO 


290 FORI-10TO1STEP-1: XCI)-X(CI- 1):Ү(1)=Ү 


(1-1): NEXT 

ЗОО IFK-S6-0THENY(O)zY(O)-1: ІҒҮ(О)<ОТНЕ 
NY(O) =O 

510 IFK-50=0THENY(0)=Y(0)+1:IFY(0)> 24TH 
ENY (0) =23 

520 IFK-S52-0THENX(O)zX(0O) -1: IFX (O0) «OTHE 
NX (O0) =0 

550 IFK-S4-2OTHENX(O)? =X (0) +1: IFX (O) > STH 
ENX (0) =Z9 

550 FOSITIONX(O) XB. Y(CO) XB :РАТТЕКМ-В,М1 
$ 22 
560 FORI=1TO9:FOSITIDONX(I1)%8,Y(I)%8:FAT | 
TERN-8, MY$: NEXT 
570 POSITIONX (10) ¥8, Y( 10) #B:FATTERN-8,C 


ii ーーーーー ツ ーー の 


ЕОКІ=0Тт09:ІҒА‹Х (І), ҮІ) ) -320G0SUBSO 


МЕХТ 
FORI=OT09: ІҒА(Х (І), Y (1) ) -220G808UBS1 


410 
420 
450 
460 
470 


NEXT 

IFA( XO, YO) -3-O0GOSUBS10 
IFR-2«XOTHENZX$-"Blue " 
IF(R-2»20) X (К-4<0) THENZX$-"Yellow " 
IFR-4»QTHENZX$-"Red М 


480 CURSORO,24: FRINT "DAY" ss ра; " 
Sš" Condition ";7Х%; 

490 0-7X*RND(1)-*65: MUSIC" -"«*CHR$(D)-*-"O": 
GOTO100 

500 MUSIC"«*BEO":4€0XCID) , YCI))2O: ACX2(DO) , 
Y2(DA)) =0: РОЅІТІОМХ2 (ра) X8, Y2(DA) K8: FATT 
ERN-B, CR$: DA=DA-1: 5=5+( 21-DA) X10: IFDA-OT 
HENS3O 

505 RETURN 

510 MUSIC"-CO":R-R-*1: IFR-SXOTHENA(XO, YO 
) =0: XOZS9XRND(C1): YOZ24XRND(C1) : RETURN 

520 GOTO1160 

550 FRINTCHR ま (6) : GRAFHC: W1zW1-2 

540 IFW1-18-OTHENME$ZzCHR$(179) +СНКФ (207 
) +CHR ま ( 17B) +CHR$ (161) 

550 IFW1-16-OTHENME$zCHR$(192)-«*CHR$(178 
) +CHR$ ( 205) +CHR$ ( 221) +CHR$ (32) “СНКФ( 179) 
*CHR$ (207) “СНК%( 178) +СНКФ (121) 

560 IFW1-14-OTHENME$-CHR$ (2032) *CHR$(188 
) +СНКФ (222) *CHR$(174) *CHR$(179) +CHR$ ( 198 
) +CHR$ (32) “СНК%( 179) *CHR$ (207) +СНКФ ( 178) 
+CHR$(161) 

570 IFW1-12-OTHENMES$-CHR$((211) *CHR$(175 
)+CHR$ (196) *CHR$(211) *CHR$ (32) +СНКФ (179) 
*CHR$ (207) +CHR$ (178) +СНКФ (161) 

580 ІҒҜ1-~10< ОТНЕММЕФ=СНК®Ф (210) +СНКФ (1935 
) +СНКФ (172) +СНЕФ (221) +СНКФ ( 186) +СНКФ 52) 
*CHR$ (179) *CHR$ (207) +CHR$ (178) +СНКФ (161) 

590 CURSORS, 10: РКІМТ" РУУ | "i МЕФ: CURSOR 
5,12: PRINT"YOUR-SCORE: "; S 

600 CURSORZ, 14: FRINT"HI-SCORE: "; HS; 

610 IFM1X=OTHENFRINTCHR ま (6) : CURSUR10。 12 


SCORE: "; 


:РКІМТСНКФ (71) +СНКФ ( 73) +CHR$(86)+CHR$ (65 
) *CHR$ ( 32) +CHR$ (85) +CHR$ (80) :FORI=1TO3:M 


Б y 
У/ 
7 


多摩 市 と お る ちゃ ん 


和歌 山 市 TAWABA 


| USIC"BOAGFEDC": NEXT: MUSIC"R9R":GOTO1170 


620 MUSIC"R9R9R9R9R9" 

650 DA-20:T1-T1-1:G0T070 

640 MY$-CHR$(24)-*"ZBDUB"-*CHR$(C24) 

650 M1$-CHR$(24)-*CHR$(X6)-*CHR$(102)-*CHR 
$(153) +СНКФ (153) +СНКФ (102) *CHR$ (36) +СНКФ 
(24) 

660 ТЕФ-СНК%(60) +СНКФ (24) +СНКФ ( 153) «СНК 
$(231) +CHRS( 231) +CHR$ (153) +CHRS (24) +CHR$ 
(60) 

670 MI$=CHR$( 60) +CHRE( 118) +СНКФ (251) +CH 
КФ (251) +CHR$ (29595) +CHR$ ( 255) *CHR$ (126) «СН 
RE( 60) 

680 CR$-STRING$(CHR$(0).8) 

690 RETURN 

700 RESTORE780: READX , Y 

710 FORU-1TO93:READX1,;Y1 

720 LINEXX2,YX2. X1X2. Y1X2 

730 LINEXX2*1,YX2*1. X1X2*1. Y1 X241 

740 LINEXX242, YX2*24. X1X242, Y1 X242 

790 LINEXX2*Z.YX24*3, X1X2*3,Y1X242 

760 LINEXX2*4,YX2*4, X1X2*4. Y1X2*4: Х-Х1: 
YzY1:NEXT 

770 GOTO980 

780 DATAS, 45, 10,43, 13,40, 18, 37, 30, 25 

790 DATAZZ, 22, 36, 16,38, 10,38, 6, 36.4 

BOO DATAZS, 4, 33, 5, 32, 8, 32, 18, 33, 22 

810 DATAZ, 25, 37, 30, 38, 38, 37, 39, 36,41 

820 рАТА28, 46, 20, 45, 15,44,15, 40,15,35 

830 ПАТА15, 3595,18, 37,25,40, S1,41, 495,52 

840 DATA4B, 31,49, 33,45,44,47, 3S, SO, 33 

850 DATASZ, 32, 54, 33, 53, 42, 54, 44, 55, 45 

B60 DATASB, 44,62, 37:64, 34,66, 34. 69. 35 

870 DATA66,34.,64,34,62.37,62.425$ 644,44 

880 рАТА67.42,09.55,67.42.69,44,72,43 

890 DATASO, 58, 85, 34, 90, 28, 93,22,92,19 

900 DATA?O, 21,82, 44,85: 57,88, 24,89, 34 

910 DATA9O, 34, 90, 38, 89, 39, 88, 38, 86, 58 

920 DATASB7, 45,92, 45,78,45, 102,45 

930 DATA104,42,107,40,109,26,107,34 

940 рАТА106,24.104,55,105.40.104.42 

950 DATA107,44,110,45,122. 32.122, 36 

960 DATA130, 39, 128,42, 125,43, 123,43 

970 РрАТАі21,41, 125,43,130, 45, 134,45 


` j 


大 阪 市 TAIGO 


x G Q La uma s zs 


980 H=0 
990 LINEZ2-H,152-H; S2-Hs 120-H, 48-Н, 136- 


| Н,64-Н,120-Н,64-Н.152-Н 


調布 市 DANCING STAR 


1000 LINEBO-H, 128—-H; ВВ-Н.120-Н.104-Н,12 
0-Н,112-Н».128-Н,112-Н.144-Н,104-Н,152-н, 
8В-Н.152-Н.8ВО-Н.146-Н.,80-Н,128-Н 

1010 LINE128-H;120-H,160-H. 120-H: LINE14 
4-Н.120-Н.144-Н.152-Н 

1020 LINE176-H«120—Hs176-H, 152-H: LINE18 
4-H, 136-H, 200-H, 136-H: L ІМЕ2ОВ-Н.120-Н.20 
8-H, 1 52ーH 

1030 LINE256-H, 120-Hs 224-H, 120—-H; 224-Н, 
152-H, 256-H,152-H:LINE232-H;, 136-H, 248-H, 
156-Н 

1040 LTINE264ーH。 1 つの ーH』 28B-H;, 120—H. 296-Н. 
128-H, 288-H,126-H. 272-H, 136-H, 288-H, 152- 
H:L INE264—-H,; 120-H, 264-H, 152-H 

1050 H-H*1: IFH- 日 =OTHEN1070 

1060 GOTO990 Š 

1070 CURSOR28, 7:FRINT" ^" 

1085 бЕТА% 

1086 CURSOR14,22:FRINT"FLAY GAME ?" 

1090 ІҒАФ-"М"ТНЕМРОКЕФ952, 166: END 

1100 IFA$-"Y"THEN GRAFHC:PFRINTCHR$(6):R 
ETURN 

1120 M1=B*RND( 1 ) +65: IFM1-72THENM1-82 

1130 М2-?9ЖЕМр(1) +49 

1140 MUSICCHR$(M1)+CHR$(M2):CURSDR14, 22 
PRINT" ^ 

1145 MUSIC"R1" 

1150 GOTO108S5 

1160 FRINTCHRS$ (6) : GRQFHC: CURSOR10, 10: PR 
INT"SORRY YOU FINISHED GAME" 

1170 CURSOR10;.12:PRINT"YOUR SCORE: "; 5 

1180 CURSOR10;14:PRINT"HIGH SCORE" $ HS 

1190 IFW1>OTHENMUSIC"CSF 6F SF SAGéF 3GSAFF 
A*C*D8" 

1200 CURSOR10,168:PRINT"TRY AGAIN" 

1210 GETA$: IFA$-"Y"THENA4O 

1220 IFA$z"N"THEN2O 

1230 GOTO1210 


848.1 


Ву. YUKTYU MINE 


\ 
Ж 
A / И 


е it 


EER вт WC. フラナガン 


99 


今月 の プロ グラ ム は 島根 県 の Y 君 か ら 送 
Та. АУ АБ. АТ, 

「 編 集 部 の みな る ん こん に ち は , 僕 は 半年 
ぐら い 前 に FM-7 を 買い , BASIC を 勉強 し 
て いる 高校 生 で す . BASIC の 文法 は 理解 で 
きる の で す が , それ を 使っ て プログ ラム を 
作る に は どう すれ ば よい か な か な か ' わ か: り 
ませ ん . ゲー ム を 作っ て み ま し た の で 意見 
を 聞か せ て くだ さき さい. 遊び 方 は [4|, [6] CZ: 
右 に 動か し て [SPACE| で 弾 を 発射 し ます . 

時 間 内 に 何 機 や っ つけ られ る か で す 」 

осо ЕТЕСІЗ А СУЫ X 
法 は 理解 で き て も プロ グラ ム が 書け な いと 
いう 大 も 多い で し ょ う 。 ブ ログ ラム を 書け 
る よう に な る だ め に は BASIC の 女 法 を 暗記 
する より も ブロ グラ ム の 設計 法 を 身 に つけ 
る 方 が 大 切 で し ょ う ね . 

る て 本 題 に 入り ます が 。 例 に よっ て プロ 
グラ ム の 中 に 注釈 を 加え を えて あり ます の で を 
РЫ ТЕ 見 て くだ きい (リズ ス 『F17). 

Y 君 は か な り 5 勉強 し て いる よう で , サブ 
ルー チン や フラ グ な ど が 適切 に 使わ れ て い 
T. U»L, 各 ッ / ル 一 チン は ご ちゃ ご ちゃ 
し て いて 見 と お し が よく あり ませ ん . 

Ed, メイ ン ・ ル ー チ ン と サブ ルー チン 
а ОЮ з E メイ オン ルルー チン 本 
1120 行 まで で , その 中 で サブ ルー チン を 呼 
ん で いる 部 分 を みて いく と 1130, 1180, 1220 
行 が サブ ルー チン の よう で す . 1130 行 か ら 
の サブ ルー チン は 無駄 が ある けど と くに お 
だ いも やあ は な いよ うう でき 、 172117047 
は マル チ ス テー トメ ント の 一 番 後に RETU 
RN が ある の で 目 に つき に くい で すね . 

次 は 1180 行 か ら 1210 行 の は ず な の で す が , 
1210 行 は TF 文 で その 後に RETURN が あり 


T 


| 1000 * y" — 


化 
1-1,-1,9,-1,1,-1 


: SX-20: T-999: EX-20: EY=1 
жж AUSTRAN part II жж 


1646 LOCATE 6,60:PRINT " 
1050 k$-"":ik$-INKEY$:LOCATE 
1660 GOSUB 1130: 608508 1180 


1070 IE T MOD Н-о THEN GOSUB 1220 ^ ^ — w 


1980 T-T-1:IF T«»56 THEN 1050 


ー チ ン は 前 述 の よう に この まま で は わか 9 


|] 弾 が 出 て ⁄ 
3 いな い 2 


自 機 の X 座 標 

前 回 表示 し た 自 機 の X 座 標 
敵 の X 座 標 

敵 の Y 座 禁 


弾 の X 座 標 

弾 の Y 座 標 

弾 が 発射 され て いる か の フラ グ 
A: фы 

KEY 入力 用 ワー ク 

スコ ア 


++. つま り , この IF 廊 は ELSE を 持た な 
い の で 条件 が 成立 し な いと 次 の ルー チン へ 
AN びり こん で も まい ます : だ ん) RETURN 
RD Жу E RD ай ӨШ ДА 

まだ ,。 この ルー チン は や だ ら と マル チ ス 
テー トメ ント が 使わ れ だ り し て いて わか り 
に くく な っ て いま す 。 処理 的 に も 考え 方 を 
変え た 方 が よい 部 分 が ある の で 全面 的 に 書 
235923 LT 

最後 の ルー チン は 敵 を 動か す た め の ルー 
チン で す . この ルー チン は 特に 問題 が な い 
の で す が 。 敵 は 0 一 38 の 間 で 動け る の に 人 
は 最初 の ルー チン で 8 一 38 の 間 で 動く よう 
に な っ て いま て し た.、 こう を 食わ せ て . ぢ きま 
T 

以上 の よう な 点 を 改良 し た ブログ ラム が 
КӘС. 

ゲー ム と し て も 改 造 を 加 を て あり 。 どの 
よう な 改造 か と いう と, 弾 が 敵 に 当っ た 場 
合 に も と の プロ グラ ム で す と 爆発 し て か ら 
も 弾 は 画面 の 上 まで いっ て 消え を える まで 残り 
ます が 。 爆発 し た ら 弾 が 消 を る よう に し ま 
(276; 

また だ た, 1180 行 か ら 1210 行 の 弾 を 動か す ル 


| リスト 1 も と の リス ト for FM-7 


初 
期 1919 WIDTH 40, 25: CONSOLE 9。 の 9。9。1:CLGS 
| 1020 DIM Х(8),Ү(8):ҒОК T1507 TO 7:READ Х(1),Ү(І):МЕХТ I:DATA 1,0,1,1,0,1,—-1,1,-1,0 


m | жышт | 


に くい (一 度 フ ロー チャ ー ト を 書い て みて 
くだ さい ) の で , PAD の よう に 一 が か ら 考 え 
上 直し て 作り 直し まし だ た: 

今回 の 添削 は これ で 終り で すか が, 初心 者 
の 人 の 投稿 を お 待ち し て いま す . 


= ミサ イル が で て いる か どう か の ワラ クタ 


TIMES. 


Q:PRINT USING "#####":Т 


身 の 動き の 速 さ の 調整 


1090 CLS:LOCATE 5,12:PRINT USING "YOUR SCORE :#####": SC: LOCATE 19,14:РКІМТ "rep1 
ay ? (у/п) "3: АФ=ІМРОТФ (1) :РКІМТ АФ | 


1100 IF A$-"y" ОК A$-"Y" THEN CLS:GOTO 1920 
1110 IF A$-"n" OR A$-"N" THEN END 


1129 GOTO 1090 
1129 IF КФ="6" THEN SX=SX+1 
1140 IF К%="4" THEN SX-SX-1 
| 1150 IF 85Х>28 THEN SX=9 
| 116@. IF SX«6 THEN SX=38 


ご の あたり に も 無駄 が あり ます 


人 


[ 1179 LOCATE 55,24:РКІМТ " "š;:SS=SX:LOCATE SS,24:PRINT "$"; : RETURN <——— RETURN は 目立つ と ご ころ に 


1186 IF K$-" " THEN IF F=9 THEN F-1:TX-SX:TY-22:LOCATE TX, TY:FRINT "^"i:RETURN 
1199 IF F=@ THEN RETURN 

2 1200 LOCATE TX,TY:PRINT " ":TY-TY-1:IFTY&1 THEN F=9sRETURNELSE LOCATE TX,TY:PRIN 

; 4 ыы 

動 1210 IF TX=EX AND TY-EY THEN FOR I=9 TO S:LOCATE TX,TY:PRINT "*";;BEEF:LOCATE TX 
TY:PRINT " ":NEXT I:S8C-8C*1: RETURN a 
° ¬ ` т 
1220 R-INT(RND(1)4B):LOCATE EX,EY:PRINT " "itEX=EX+X(R) sEY=EY+Y(R) ニク ルー チン の 終り の RETUEN が な いで すね . 
1220 ТЕ EX<9.THEN EX=9 この RETURN は IF 文 の 中 で す よ 

Ж | 1240 .IF_EX>39 THEN EX= ミ 

rr рыгерлер ыр иа Рузил. L^ PA . 
4$ 11250 IF ЕҮ<1 THEN ЕҮ=1 “一 敵 は 39 桁 目 ま で 動け る けど 人 は 38 桁 まで し か う ご け ませ ん 
動 1260 IF ЕҮ>20 THEN EY-20 


1276 LOCATE ЕХ,ЕҮ:РКІМТ "о"; RETORN 


= リスト の 修正 リス ト for FM-7 ИИВ / 


1000 ^ па 

1019 WIDTH 40, 25: CONSOLE 9,09,0,1:С15 

1920 DIM X(80,Y(8) :FOR I=@ TO 7:READ X(I),Y(I):NEXT 
1050: DATA .1,0,1,1,0,;1,—1,15, *1,0,-1,71,0,—-1, 1,1 
1940 F-0:8X-20:Tz999:EX-20: EY=1 

1050 CLS:PRINT " жж AUSTRAN part II жж TATEM 
1969 K$z"":E$-INEKEY$:LOCATE Z2,@:FRINT USING "#####";Т 
1070 . GOSUB 1170:GOSUB 1250 

10860 IF T MOD ヨ =9 THEN GOSUE 1410 

1990 Т-Т-1і:ІҒ TK: の THEN 1060 

1100 CLS: LOCATE 5,12:PRINT USING "YOUR SCORE : #####"; 5С 
1110 LOCATE 10, 14:РКІМТ "replay ? (у/п) "; 
1120 А%Ф-ІМКЕҮ% 

1150 IF АФ-"п" OR А%-"М" THEN END 

1140 IF АФ<>"у" AND АФ: >"Ү" THEN 1120 

1156 GOTO 1040 

1166 "` move man 

1170 IF K$-"5" THEN SX-(SX*40)MOD 39 

1186 IF K$-"4" THEN SX-(SX*38) MOD 3 

1190 LOCATE. 88,24: PRINT. " "j 

1200 SS-SX:LOCATE 55, 24:РКІМТ "@"; 

1219 RETURN 

1220 ” move missile 

1230 IF F< 6 THEN 1280 

1240 IF. Кө%>”;" THEN 1590 

1250 F=1: TX=SX』TY= ニ デュ 

1260 ЕОСАТЕ TX; TYsPRINT 753 

1270 "^ GOTO, 1390 

1280 LOCATE TX,TYsPRINT- УЛ 

1290 TYzTY-1 

1500 IF TY<1 THEN F= の 9 :GOTO 1290 

1210 LOCATE TX,TYsPRINT "^"; 

1:20 IF ТХ«ОЕХ OR TY«42EY THEN 15390 

3306 Fzeó 

1340 FOR І=@ ТО 5 

1550 LOCATE: TX, TY? PRINT" ач; T BEEF 1 
1360 LOCATE TX,TYz:PRINT" ";rBEEP の 
1:370 NEXT | 

1:80 SC-SC-*1 

1396 RETURN 

1400 ` move enemy 

1410 R=INT(RND(1 ) #8) 

1429 LOÉEATE^EX,EVEPRINT "- "g 

1450 ЕХ=ЕХ+Х (К) : ЕҮ=ЕҮ+Ү CR) 

1440 IF EX«6 THEN EX=0 

1459 IF EX238 THEN ЕХ-38 

1460 IF ЕҮ<1 THEN EY=1 

1470 IF ЕҮ>20 THEN ЕҮ=20 

1480 LOUATE -EX,EY:PRINT "oi 

1496 RETURN 


編集 部 で は この コー ナー て 添削 する た め 
021,77" | | | 
ペー ジ の 都合 上 あま り 大 き な ブ ログ ラム 
な ど は 掲載 で きま せん の で , 後記 の 要領 で @ 原 則 と し て BASIC で 50 行 前 後 の ミ ニプロ ず 同 封 し て くだ さい . 
お 送り くだ さい . Еу @ 各 機種 の 特種 な 命令 を 使用 し た も の は 避 
@ 内 容 は ゲー ム に 限り ませ ん . シス テッ 関 け て くだ さい. 採用 の 基準 は より 多く の 人 
係 の ちょ っ と し た ツー ル で も 結構 で す . の 参考 に な り を うな ブログ ラム を 優先 し ま 
の デ ロ グ ラム を セー デー ブ 上 と だ カギ モッ ト の ほか 71 
に フロ ー チ ャ ー ト か PAD, 変数 表 な と ど を 必 


REA 
ану 
に ここ 


FM- フ 
ハー ト HEDD | 


@ 受 人 二 二 面相 & パ ニ ژر‎ IN 入浴 剤 


この ゲー ム は PiO8 月 号 ミ ニ PiO コー ナ 


ー の "ハート を 射 と め ろ " を 我 が 愛 機 FM-7・ 


に 移植 し た も の で , オー ル BASIC で 行 数 
も 短い わり に は か な り 熱 く な れる と 思い ま 
す . 長い プロ グラ ム を 入力 し 終え て ホッ と 
し た と き に 入力 し て みて < ください. 


ォ ー ル BASIC な の で 適当 に 入力 し て も ま 
TREUZ る 心配 は な く 。 行 番号 も 10 行 
* き な の で AUTO を 使え ば 楽 で し ょ う 


原作 と 同様 に ハー ト が 照準 器 に 入っ た ら 
キー を 押す だ け で す . し か し 原作 と 違っ て 
Юй 3229, それ ぞ れ に ハー ト が 出 
て くる の で 上 段 な ら [Al, 中 段 は [/], 下段 は 
| の 各 キ ー を 押し て くだ さき Pty a e D 
は 意外 と 忘れ や すい の で , 2 — A rh u BR e 
喚 の 隣 に 表示 し て お きま し た . 


j し 始め て 


僕 が PiO に 投稿 
いや 2 回 どっ だ か な ? あ 
ちら そ を 一 だ 。 "スー パー ミラ クッ ルレ カー レー ス " 
使う キー が 3 つも ある の で と て も 難し い 


S UNAM, 
3 回 目 か な ? 


ニ サ イズ ・ ゲ ー ム の コー ナー 


аңдау 
Айу 
Жш, 
ан 


ug 


FM-7 
PASOPIA 
L3S/MARK5 


を 射 と め ろ ( フ ASTEROID EIGHTER( フ デジ タル イン ベー ダー 


は バグ の 集団 発生 で 移植 を 断念 し た ん だ . 


まぁ いい か 。 これ か ら も ジャ ンジ ャ ン 投 
稿 する けん ね . ヨロ シク / 
3 参考 文献 

) 黒瀬 和孝 “ハート を 射 と ゆめ ろ "。 РіО, 


3 JCKC C JC JE JE JC 3€ J 3E JE Je JC QE Je € QE COE Je E QE E EE OE E E33 E 


20 REM жжж * 3*3 
50 REM s** n-h ヨイ トメ ロ ! *3*3* 
40 REM жжж USE ҒМ-7 are 
50 REM жжж Ву жж 
60 REM +++ Yuushi -Okwajima жж 
70 REM +++ DATE 559.7.7 жж 
80 REM +++ ++ 
90 REM 333 3 3 € кек € 9€ € J€ € 9€ JE EIE ЗЕ ЭЕ 9E 9 3E 46 ЭЕ E 
100 REM ---------- yaf 7924 ----------- 


110 FOR I=@ TO7:COLOR= (1,1): МЕХТ 1: GOSUB 
вав 

120 RANDOMIZETIME:WIDTH 40, 25: CONSOLE 0, 
29,0,0: COLOR 2 

130 LOCATE 18,4:PRINT " —" 
140 LOCATE 18,6:FRINT "—" 
150 LOCATE 12,61COLOR 5іРКІМТ 
160 LOCATE 12,121COLOR 4:PRINT "/ KEY" 
170 LOCATE 12,171COLOR 7:PRINT "J KEY" 
180 COLOR S:LOCATE 18,10:1PRINT "m~" 
190 LOCATE 18,121PRINT " —" 

200 COLOR 7:LOCATE 18,151PRINT " m~" 
COLOR 71LOCATE 18,17:PRINT 
COLOR 41LOCATE 25,7:РКІМТ "200. PTS '" 
COLOR 1:LOCATE 25,13:1PRINT "150 PTS 


"A KEY" 


COLOR 6』LOCATE 25,19:PRINT "100 PTS' 


COLOR 7:LOCATE 12,21:1PRINT "カイ スウ =" ョ NM 


COLOR 5:1. ОСАТЕ 2,0:PRINT "TOP SCOER" 
COLOR Sı LOCATE 
SPACE KEY!" 

280 IF INKEY$»" 
290 GOTO 280 
500 LOCATE 20,231PRINT SPC(18) 
510 REM 2*02"* 96: 2 te 
320 FOR MAIN=1 TO 30 

550 А=ІМТ (КМО (1) #3) +1 

340 ON А GOSUB 580, 480,580 
250 COLOR 7:LOCATE 12,21:РКІМТ "7)429z";M 
AIN 


560 COLOR 7:LOCATE 22,0:1PRINT "SCOER";S 


20,231PRINT "HIT ANY 


" THEN 300 


370 NEXT МАІМ: GOTO 680 

580 REM. ニ ェ ニー ニー ュー ニー マー MAIN 1 ーーー ニ ーー ニー ニー ニーーー 
590 FOR X=38 TO Ø STEP -1:BEEP1:BEEPO 
400 COLOR 21LOCATE X,S51PRINT "e"1LOCATE 
X*1,9:1PRINT " " 

410 I$2INKEY$ 

420 IF ІФ="А" OR I$z"a" THEN 440 


430 GOTO 470 

440 F=SCREEN(18。5) 』 IF P»ASC("e") THEN S= 
S*150:PLAY"L64V10O08CDECDECDE " : LOCATEX, 5: 
: PRINT " "RETURN 

450 P=SCREEN(19。5) 』 IF P=ASC("@") THEN S= 
S*200:PLAY"L64V1208CDECDECDE " : LOCATEX,5: 
PRINT " "RETURN 

460 P-SCREEN(20,5):1IF P=ASC ("Ф") THEN S= 
5+150: PLAY"L64V1008CDECDECDE": LOCATEX,5: 


PRINT " "RETURN 
470 NEXT X:LOCATE Q,5:PRINT " "RETURN 
480 REM ---------- 人 


490 FOR X=38 TO Ø STEP -1:BEEP1: BEEF の 

500 COLOR 2:LOCATE X,11:PRINT "e":LOCATE 
X*1,11:PRINT " " 

510 I$=INKEY$ 

520 IF I$z"/" 

5530 GOTO 570 


THEN 540 


'844F 8 月 号 
2) 石井 英男 :“ ス ーッ パー ミ 
А”, РІО, 84 年 5 月 号 


ラク ル ・ カ ー レ ー 


ш ハー ト を 射 と め ろ BASIC U X F НЕ 


540 P=SCREEN(18,11): IF P-ASC("e") THEN S 

=5+150: PLAY"L64V100B8CDECDECDE": LOCATEX, 1 
1: PRINT " "RETURN 

550 P=SCREEN( 19。1 1) 』 IF PzASC("e") THEN S 
=5+200: PLAY"L64V1208CDECDECDE " 』 LOCATEX , 1 
1:РКІМТ " ":RETURN 

560 P=SCREEN(20,11):IF P=ASC("@") THEN S 

=S+15 の 』 PLAY"L64V1 の 08CDECDECDE " 』 LOCATEX , 1 
1:PRINT " "RETURN 

570 NEXT X:LOCATE @,11:РКІМТ " 
580 REM MAIN 3 

590 FOR X=38 TO Ø STEP -1:BEEP1: BEEP の 
600 COLOR 21:LOCATE X,16:PRINT "Ф": ОСАТЕ 
X*1,16:PRINT " " 

610 1%=1МКЕҮФ 

620 IF I$z"]" 

650 GOTO 670 
640 P*SCREEN(18,16): IF P»ABC("e") THEN 6 

78«150: PLAY"L64V1008CDECDECDE": LOCATEX 。 1 
6sPRINT " "RETURN 

650 P*SCREEN(19,16):1IF Р=АВС ("e") THEN S 

78*20Q:PLAY"L64V120BCDECDECDE "11 ОСАТЕХ, 1 

61PRINT " "RETURN 

660 Р=8СКЕЕМ (20,16) 』 IF Р=АВС ("ө") THEN 6 

=5+150: PLAY"L64V1008CDECDECDE" :LOCATEX , 1 

6: PRINT " "RETURN 

670 NEXT X:LOCATE 0,16:PRINT " "s RETURN 
680 REM GAME OVER PRINT SUB 

690 SYMBOL (20,50) ,"GAME OVER",8,8,INT (RN 

D(1)*7)+1 

700 IF S»-N THEN SYMBOL (100,110) 

ЕК",6,6,ІМТ(КМО(1)%7)%1:Ме8 S=0 
710 SYMBOL (152, 160), " REPLAY?(y/n)",2,2,I 

NT (RND (1) 47) +1: KAB= の 

720 TT$-INKEY$ 

730 IF TT$2"Y" OR TT$2"y" THEN FOR 1=0 T 

О 7:COLOR-(I,I):NEXT I:GOTO 120 

740 IF TT$-"N" OR TT$z"n" THEN FOR I»Q T 

О 7:СОЦОК= (1,1): МЕХТ I:CLS: END 

750 АВС=ІМТ (RND (1) +7) +1: СВА= ІМТ (RND( 1 ) +7 
) +1: СО ОК= (ABC , CBA) : KAS=KAS+1: IF KAS=5 の の 
ТНЕМ 110 

760 PLAY"T100V10L804A05FEDCO4BOSCDEO4A05 

CO4BA2" 

770 FLAY"T100V10L80S5RBSDCOABAG*ABOSCR804A 


"3 RETURN 


THEN 640 


»"HI-8CO 


FLAY"T1 の の V12LB02AG+GF+FED+DEEF+B+A2 


タイ トル PRINT SUB 


PAINT (0,0»,5 - 

SYMBOL (0,0) , "^-^ ?",10,9,6 

SYMBOL (160,70) , "イト メロ !'",190,9,3 
SYMBOL (170,140) , "PUSH RETURN KEY!"。2 


860 SYMBOL (0, 120) ,"*99999999999999999999 
99999",3,3,2 . 
870 SYMBOL (200,185) 。 "FM-7 »^2".4.2,1 

BB の І%-ІМКЕҮ%:ІҒ І%-СНК%(15) THEN RETURN 
890 PLAY"VBT1 の 5S" 。"V6T1 の 5" 。"V4T1 の 5" 
900 PLAY "OSCO4BAGF1", "R4OSCO4BAGR2" 
OSCO4BAGR4" 

910 PLAY"04A20SCBDBEBFBG1" , " RAO4A2OSCBDG 
E8F8R2" , "R204A205C8DSES8F8R2 " 

920 PLAY"OSF2C804B8A8G8A1 " 。"R40SF2CB04DB 
ABG8R2" , " R205F2C804B8A8G8R2" 

950 PLAY"OSE2CS8DBESFBC1", "RAOSE2CB8DBE8F6 
R2","R20SE2C8D8ESF8R2" 

940 GOTO 880 


2 "R2 


6 月 号 の RED BALL 面 白い で すね . 
ー25 に な っ て 死ん で も 減ら な く な り ま す 。 P.S. 1 RED BALL の スペ ル で す が 。 


っ ちな の で し ょ うか . Р.5.2 だ れ か P6mkII 用 の パチ ン ュ ゲー ム を 作っ て くれ ー. 


DRED BALL, GAME OVER に な っ て か ら [STOP] を 押し て , GOTO16O を や る と RED が 23 


プロ グラ ム 中 で は RED BOLL に な っ て いる の で す が 本 当 は ど 
( 福 三 中 の モモ コ 大 好き P6mk II &PB- 100 の USER) 


ASTEROID FIGHTER 


Oriki 


あな た は , アス テロ イド ・ ベ ルト に 迷い 
込ん だ 宇宙 船 の パイ ロッ ト で す . ЖҰҒА 
2, 金塊 だ け を 取っ て くだ さい . 


遊び 万 


テン ・ キ ー の [4|, [6] C “ & "が 左右 に 動 
(OC, О” (残骸 ) を よ け て “も "(金塊 ) 
金塊 を 取っ た 後 が 問題 な の で す 


を 拾っ て くだ さい 。 そし て , 
ee 2 Um b id. 


プロ グラ ム の 説明 


縦 ス クロ ー ル は BASIC の 内 部 ポイ ンタ を 
書き 換え ; る こと で 実現 し て て ます. 
OUT16,13:0UT17, B: POKE & HFD13, B: 
OUT16,12:0UT17, A: POKE & HFDM, А 

変数 A, B に V-RAM の アド レス を 入れ て 


1 面 ク リア す 


B Asteroid Fighter BASICU Z FË 


1 の CLS:WIDTH さ 6』LOCATE 10,10:PRINT"ASTER 
DID FIGHTER":LOCATE 15,18:PRINT"HIT RETU 
RN KEY!"』iLOCATE 20,22:РКІМТ"8СОБЕ: "$ S$ 1 
FOR 1= の TO 1:I=Ø:A$=INKEY$:IF A$<>CHR$(1 
3) THEN NEXT 
20 CLEAR: SCREEN Q:DEFINT A-Z:Y=20 
30 2-14208:0-INT(2/256) : B=Z-A*256: OUT 16 
,13:0UT 17,В 
40 OUT 16,12:0UT 17,0:POKE &HFD13,B:POKE 
&HFD14,4 
50 CLS 

LOCATE Q,Q0:PRINT" 

LOCATE INT(RND*Z4) +1 0: РКІМТ" Ф" 

FOR I=1 TO 4 

LOCATE INT(RND*34)+1,Ø:PRINT"O" 

NEXT 

LOCATE 18,Y:PRINT"$"; 

K$-INKEYS 

IF K$z"6" 

IF K$-"4" 


THEN Z=Z+1 

THEN 2=2-1 
А-ІМТ(7/256):В-х7-Аж256 

OUT 16,12:00Т:-17,В:00Т 16,12:0UT 17, 


実行 する と , 以後 この アド レス を 先頭 に V- 
RAM を 表示 し ます . だ か ら , これ を 変え て 
や れ ば スク ロー ル が で きる わけ で す . 


終わ り に 


ショ ー ト ・ プ ログ ラム ば か り 作 っ て いる 
OC, 今度 は 長い プログ ラム を 作 GU 
い の で す が 。 高 3 な の で 無理 で し ょ う 


POKE &HFD13,B:POKE &HFD14,4 
C-SCREEN (18, Y-1) 

IF C=ASC ("o") THEN 260 

IF C=ASC ("$") THEN S-S*1:S0UND 60,5 
2-2-57:ІҒ 2<5000 THEN 290 
A=INT(Z/256):B=Z-A*256 

OUT 16,13:0UT 17,B:OUT 16,12:0UT 17, 


240 POKE &HFD13,B:FOKE &HFD14,4 
GOTO в 


270 FOR I=7@ TO 30 STEP -1:SQUND 1,5:МЕХ 
280 GOTO 10 
500 SOUND 50,102: SOUND 55,20: SOUND 60,30: 
SOUND 65,50 


510 5=5+100:2=14208 | 
320 YzY-2:G0TO 30 | 


БОТА ТЕ СУ С 


L3/MARK5 
テツ タル イツ ペー ダー 
өгіл 誠 


e 4 — 4.00 7k2] ж FRA 
で いた ら PC 十 PCG の “デジ タル イン ベー ダ 
—” が 出 て いま し た . 僕 は 我 が LEVEL3 に 


ある 日 , マイ コン 


も で き な い か と 思い , プロ グラ ム を 考え ま 

し た が , PC 用 は オー ル ・ マ シン 語 . 

僕 は MARK 5 を 買っ て か ら ま だ 1 年 ぐら 
いな の で BASIC し か 使え ず , オー ル BASI . 
C で 作り まし た . 本 物 と は か な り 違 いま す が 
我慢 し て くだ さい : 


プロ グラ ム の 説明 


この プログ ラム は PSG を 使っ て PLAY 文 
で 音 を 出し て いる の で , PSG の な い 人 人 は 100, 
170, 570, 650 行 の PLAY 文 や を BEEP に し , 
180 行 に POKE&HFFD4, 128 を 加え て (くだ 


入力 方 法 


ォ ー ル BASIC で す が 。PSG の ある 人 は あ 
ら か じ め ユ ー テ ィ リ ティ を ロー ド し て 実行 
L. 後 は 英二 に 入力 も て で てく だるい 、。 


遊び 万 


KE E US EA s EUDICT 
キー の [1| を 押せ ば 消 を ます ("2" な ら [2|, 


^9" な ら [3). 単純 な ゲロ グラ ム で す が 結 
構 熱く な れる の で , ぜ ひ 入 力 し て くだ る 


最後 に 


最後 に 一 言 .FM-7 ユーザ ボ ザー の 吉川 君 と 木 
村 君 , そし て MZ-721 の 太田 君 , 8801mk II 
DIBUE! ペッ ペッ ペッ ,「 僕 な の だ ょ , 


PH CRT dk 


224 | 
* 1 ORIGINAL GAME No.2 | 
5. | 
Š: Ву МАКОТО NISHIMOTO І 
(8.59.4.29) 1 
' к —-——-—————-——————————+ 
'<ж<ж<ж#ж<# уат か て か て か て у 
90 WIDTH4Q:SCREEN ,,1 
100 PLAY "L32CDEFGFEDCDEFGFEDCDEFGFEDCEG 
ЕО4С@5 
110 CLS:COLOR S 
120 LOCATE 0,23: PRINT" 
PSoCtI/0)5. 2 
130 COLOR 6:LOCATEO,21PRINT" 33333433 
LEVELS(MkS) *PSG Жы 
140 COLOR 4:LOCATEO,1:PRINT" ss 
27/77, イン へ ヘー ター "аты 
150 COLOR RND%7+1sLOCATE13,1iQi:i PRINT"PUSH 
ANY KEY !" 
160 IF INKEY$="" THEN 150 ELSE GOTO170@ 
170 PLAY "AAACE" 
180 CLS: COLOR 7』FPRTINT "1 3 チョ ウナ ンカ ン 
190 PRINT "2:770": PRINT " さ 』 7'9" 
200 PRINT "4: ヤヤ カノン タン" 1 РКІМТ "9: ショ シン シャ " 
- "3X 
X=1 THEN は =1 
X=2 THEN б=2@ 
X=3 THEN G=50@ 
X=4 THEN бк80 
X=5 THEN G*200 
COLOR 7:PRINT CHR$(12):C$x" 
@‹Т=2@:Р=@ 
COLOR 4:1 ОСАТЕ1 , 2: РКІМТ "7" 2," Э%" 
LOCATE1 „3: PRINT" .42^*-—7"-"1COLOR 7 
COLOR 5:1 ОСАТЕЗӢӘ , 5: РКІМТ "LEVEL "4X 
COLOR 71 <ж<<ж<ж<ж 77 Ху *»*»594*5*»5 
LOCATE 14,0: PRINT" ーー 
LOCATE 14,1:sPRINT" | ——— >!" 
LOCATE 14,21PRINT" 11 Аш 
LOCATE `14,5: РКІМТ" | ーー |" 


"C= 


デジ タル イイ ペー ダー 


部 難関 モー ド で は パー フェ クト な ん て 夢 ・ 


BASIC リ スト 


LOCATE 14,4:PRINT" 

LOCATE 14,5:РКІМТ" 

LOCATE 14,6:PRINT" 

LOCATE 14,7:PRINT" 

LOCATE 14,8: РКІМТ" 

LOCATE 14,9: РКІМТ" 

_ОСАТЕ 14,10: PRINT" 

_ОСАТЕ 14,11: РКІМТ" 

_ОСАТЕ 14,12: РКІМТ" 

"くく 苦く 基く 其 く 着 КЕМ #>#>#>#> 
A$=RIGHT$(STR$(INT(1@*RND(1))),1) 
LOCATE18,5:COLOR 2:PRINT"«" 

COLOR 7:С%-КІОНТ%(С%-0%,5) 

LOCATE 17,2:PRINT C$ 

FOR I=1 TO G:NEXT I 

1=0 

X$=INKEY$: IF Х%<>"" THEN GOTO 540 
I*I*1:IF I<3@ THEN 09070550 ELSE GOTO 


540 I=1 ; 
550 IF X$-MID$(C$,1,1) THEN 5070570 


560 I-I*1:IF I<=5 THEN GOTO 550 ELSE GOT 
0580 


570 P=P+1:PLAY "V9L2602C04D+":C$=LEFT% (С 
$,I-1)*" "+М10%(С%,1+1) : 6070580 
580 С=С+1:10САТЕ 50,5:С0 0А S:PRINT"SCOR 
"Р 
LOCATE 3Ø,1:1PRINT"POINT 2@":COLOR 7 
IF C«T THEN GOTOA46Q 
IF C<T+4 THEN A$-" ":GOTO480 
<%<ж<ж<ж GAME OVER. w>w>w>*> 
LOCATE 18,51PRINT" >" 
LOCATE 16,2:PRINT" P 
PLAY "し さ 2CDEFGFEDCDEFGFEDCDEFGFEDCEG 
E04C@ く " 
660 COLOR 2:LOCATE 14,15:PRINT" 
R ":COLOR RND#7+1 
&7@ LOCATE 13,17:PRINT" 
580 K$-INKEYS 
890 IF КФ<>СНАФ (15) THEN GOTO 660 ELSE GO 
TO 170 


GAME OVE 


PUSH RETURN " 
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レポ ー タ ー 
ここ 数 年 , 我 が 本 拠 地 の 東京 は 渋谷 に も , 
著しく マイ コン ショ ッ プ の 数 が 増え て きま 
し た . そこ で 今回 は , 編集 の A さ ん と 私 で 渋 
谷 の 道玄坂 へ と 取材 に 行っ た の で , その レ 
hy #7: 
道玄坂 だ け と 言っ て も ,。 マイ コン を 置い 
て ある 店 は 結構 あり ます . まず 坂下 の 緑 屋 
と いう プン パート の 地下 1 階 ご こ ご は マイ ヨ 
ン だ け で な く , 工具 や 音響 関係 も 置い て あ 


Ор "DUNT EDM DERI 9015, 
нл о EVER ЖАУ, cU 
OBIS ENCORE х у КО 


ВИЕ Lr» 

Sow btt. ЗА Жау 
電器 屋 る ん が あり ます . ここ の 2 階 は ホ 
ビー 用 。 3 階 は ビジ ネス 用 の マイ コン が 計 
алат NTE CSREES GDR 9 
が っ て 行く と 私 の よく 行く お 店 で ある 第 

- 家 庭 電 気 C み Q し ぶ や " が あり ます . 


今回 は その C&Q し ぶ や 店 に お じゃ まし 


C, 店 長 さ ん や 店 員 る ん に いろ いろ な お 
を 伺い まし た . . 
АР AERAN ZUT eom Pak 

osi, 
A:「 初 め ゆま し て PiO 編 集 部 の A で す .。 早速 


CT», この 渋谷 と いう 場所 は 商売 に は ど 


う で すか ?」 

I uu! А, 
ね 」 Qs, 
A: 「 こ の お ぉ 店 の 場所 自体 が 難し いん じゃ 
な いで すか ? ЮКЕ з Т 。 


は っ きり 言っ て 難し いで す 


Ж: ГАХ, 坂 の 下 の 方 に も % メ コン を 置 。 
と そう いう 


いて いる 店 が 結構 あり ます か ら 。 
こと も あり ます ね 」 — 
Ж: 729. と ころ で , -oSsihtown 
筋 の 機種 は ぼん な と ころ で す が %」 


店 :「 そ を そうですね, この 店 で ば 概 し で NEC 


の 製品 が 強い ん で すね . 88mkll, 66, それ 
OEF と いつ だ сл 
奈 :「 ぇ えっ 298 な ん て 高い も の が 売れ て る 


ACT»? 
lh: ГАА, 渋谷 は 会 社 や 事務 所 が 多い で 
ЕЭ EISTMAGY.6 


ケー ス が 多い よう で すね . で も 個人 で も 16 
ビッ ト の マシ ン を 購入 きれ る 方 も 増え て き 
te че Б «Ж 

と いう 言葉 に 。 ЯАМГ5-4, や は り 時 
代 は 16 ビッ ト に 向かっ て いる ん だ な あ 」 と 
ТОС た まま し た . 買う 入 は 買 つ で い 
КИС 本 の 
店 :「 一 方 , 88mkII は ソフ ト の 多き る と いう 
点 で 人 気 が あ り ま すね 」 
奈 :「8001 の 頃 か ら 貯 ゆめ て きだ た ソフ ト の 量 


C 3»: 
Ж: 「 そ う で です, ソフ ト の 畜 積 ほし いう の は 
強い で すね 」 


А: 「 や は り ソ フト の 量 と いう の が 機種 を 
才 ぶ 上 で 重要 に な っ て いる ん で すね 」 


KOCA: 
ESE 
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Etc Kram V EE 


セイ ラ と 奈保 子 フ ァ ン の 香取 信吾 


店 :「 え ぇ え , い くら 性 能 の 良い トマ シン で も , 
ト が 少な いと 売れ ませ ん 」 


NS は ファ ッ シ ョ ン 街 と い 
の で す が 、 そう いっ た 所 を 
z Pe ATbuokid 


ыз unc, た だ 
う 人 ぽか り で すわ ね 」 

や は ほり 知っ て いる 人 し か 水 な い 

突 際 の と きろ な の で し ょ うか ? 

筋 り クラ ト を 聞い て み ま し 


よ ます ほら もら ず と 知れ た 『「 ロ ー ド ラン 
жен естара, f^ 
es キオ リンピック 」、『「 で ビ ツ ウス 』」 と いっ た 
ろだ そう で すす, 4 つの 中 に 2 つも 営業 
デオ ・ ゲ ー ム の 移植 版 が ある と いう こ 
現在 の ソン フト 事情 を 反映 し て いる よ 
所 が し ます . 一 詞 , ア ド ベ ンチ ャ ー ゲ ー 
ょ 『 サ ラダ ' の 国 の トマ ト 姫 』 E të 
> る と の こと て す . また ビジ ネス ソン 
な か な か だ そう で す . 
「 最 後に 。 この お 店 の 特色 は 7? | 
「 親 切な サポ ー ト と いう こと で す 」 
奈 :「 秋 葉 原 な ん か より 沙 ち つい て いる と 
いう こと て すね 。」 
UB. ТЕХ. ゆっ くり た 落ち つい て 選ん で 
С ЕЕ а ЕРТ ТЫ 
以上 で レポ ー ト 
秋葉 原 に よく 行く 人 も 。, 


と うく た た だ ја кеу И 
は 終わ り で す が , 


ぁ 近 頃 ア ニ メ に つい て の 激論 が 増え て きた の て で 私 も 一 言 . 私 の 知っ て いる 人 に うる 星 の フ ァ ン が いま す . 彼 は T.V. を 必ず 見 て 録画 し た b, s= 
門 誌 を 見 だ たり し て いま す . この 程度 な ら 私 も 理解 で きま す . し か し 彼 は この ほか に 音楽 まで うる 星 し か 聴き ませ ん . 私 が 「 洋 楽 や アイ ドル は ? | 
と 聞く と ,「『 洋 楽 は 聴か な いし , アイ ドル は で ぇ ー き れ 一 だ 」 と 言っ て いま す . 私 は さる ら に 聞き まし た .「 も し アイ ドル が うる 星 の 歌 を 唱 っ て い 
だ ら ?」 と 質問 する と ,「 ア イド ル を 無視 し て 聴く 」 そ う で す . 私 は ここ が わか り ま せん . つま り 彼 は どん な ヘタ な 歌手 が と て も 音楽 と 呼べ な い 


ご 覧 の と お り , 坂 の 上 の お 店 な の だ 


温厚 で 親切 な 店 長 さ ん 
"Ww қ 


だ た ま に は 小谷 に いや し て みて は いか が で 

し ょ うか ? | 

С СВЕТОТ АЛ 32153 
+. この 「C&Q し ざ ぶ ゃ 』 に Pi010 HERS 
で 行っ だ 方 に は シン フト * 10988] 8€ 562 
て くれ る そう で す . 渋谷 か ら 少 し 硬い と い 
ЭЛЕМ 通販 も もし て (れる る うま ж 
話 で 末 む 場合 に は ,、『「PIO で 見 まし だ /」 と 

言う の を 忘れ ず に . 電話 番号 は , 東京 (03) 

461-3121 で すす: お 間違い の な いよ うに . で は 。 
公 還 は この 辺 で 。 Special thanks for C&Q 
LAP, 
f: TENERE EHT と 言っ て , 
渋谷 へ 仕事 を サボ リ に 行っ て きま し た だ た. や 
は り 渋 谷 は いい で すね . 秋 葉 な ど で は , お っ 
る ん だ ちがう ろう ろ で す が 。 渋谷 で は 若い 
性 が を ろ ぞ で み で す :- それ に し で も ご ん 
が な が 街 G 意 外 ょ と だ くる ん ンマ パッ コン シン < ショ ッ プ 
が ある の に は 驚き まし た . で も 最近 の パッ 
コン も ファ ショ ン し て いる か ら 不 思 議 で は 
な いか も. 

渋谷 の パソ コン ・ シ ョ ッ プ の 特徴 は や は b 
店 員 き る ん が 親切 で 充分 な 応対 を し て くれ る 
こと . 日 曜 の 秋葉 の 雑踏 に 療 れ た 方 と 若い 
女性 の 多い 街 が 好き な 人 に お 勧め する 街 で 
q^. 


;: 38 UY 7 


ес 
J&P 


改築 中 


ハチ 公 


時 と し て 掘り 出し も の の 
古本 が 見 つか る 


この ゲー ム は , マン ガ の ЛАПУ" 
を 基 に 宇宙 戦 に お ける 艦隊 戦 を シミ ュ レ ー 
ト し た も の で す . た だ し , プレ イヤ ー は 個 
個 の 戦闘 に 直接 干渉 する こと は な く , 
艦隊 の 指揮 と 統制 の み を 指令 し ます . 
較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


{ге эш! Фй 
ゲー ム も いい と 


ん な シミ ュ レ ーション ・* 
思い ます . (V) 


心 ず NEW ON 7 で 入力 し て 《 く だ さい. 


MAU o reds な いと 思い ます 
, 敵艦 隊 の 移動 が パタ ー ン 化し て いる の 
C, それ が 気に入ら な い 方 は どう ぞ 改 造 し 
LA E dale Sa 
な 3s, VERS р ан о аға 
ト 増設 で な けれ ば 入ら な いか も し れ ま せん 
の で ヨロ シグ 。. 


ORUM RITE MA M Ye 


表示 きれ ます . それ ぞ れ 水色 が 友軍 , 赤色 
が 英軍 を 示し ます . is, HEA X 


*TURN” と ある の は ゲー ム 開 始 後 の 日 数 - 


C, l2-7 c2 1B8*vTRU 4*5. TUS 
8 日 目 (8 ター ン 目 ) か ら ゲ ー ム 開始 で , 
こち ら か ら 指 令 が 出せ ます . 

戦闘 開始 ノ 結果 は いか に 2? 


IN 


指名 に つい て 


令 に は T( 艦 隊 移 動 指令 ) L p (友軍 惑星 
の 戦力 と 補給 度 表 示 指令 ) が あり ます . 7: 
だ し , 指令 は 各 タ ー ン の 終わ り に , まだ 1 


ター ン に つき 1 回 だ け な の で 入力 し て も す 


ぐに は 実行 る きれ ませ ん . 
まず Pp 指 令 の 方 は , ANF A t "DATA" 
と 表示 され, 友軍 惑星 の 名 前 と 迎撃 機 (IN 


TER CEPTER) の 数 と 補給 度 (SUPPLY) 


を 表示 し ます ([SPACE) キー で 順次 表示 し 

8 977; 

次 に T 指 令 の 方 は , 入力 する と “TRANS 
FER COMMAND” と 表示 る れ ま す . そこ 
С [SPACE] キー を 1 回 (2 回 押す と T 指 令 の 
終わ り と 解釈 され て し まう こと が ある の で 
注意 し て くだ さい ) 押す と 艦隊 名 が 表示 さき 
れ , 移動 方 向 の 入力 待ち に な り ま す . 

この と き , その 艦隊 を 現在 地 (HETE 
示 ) に 留め た い 場 合 に は [|[5| を , まだ 前 の 
指令 を 繰り 返し たい 場合 に は [QI[O| を 入力 し 
て くだ きる い . その 他 の 移動 は キー 操作 表 を 
見 て も ら え ば 大 体 わ か っ て も ら え る と 思い 
ます (入力 は た と えば [2|[2] の £ 5 に 必ず 2 
つの キー を 組み 合わ せ て 行なっ て くだ さい ). 

EZz5t, こめ ゆめ とき 注意 じ で せら いだい 
の が “ТНТ РШ” С, WARDEN 艦 隊 以 外 の 艦 
隊 は すべ で て これ の 影響 を 受け ます . この 指 
PERE L lk. 各 惑 星 か ら 一 定 距 離 (大 体 画面 
上 の SLUG 星 と RON WALL 星 ょ の 距離 ) 


を 半径 と する 円 内 の こと で す . これ に 注意 
し な いと を その 艦隊 を 失う こと に な りか ね ま 
せん . 

戦闘 に つい て 


各 艦 隊 は 敵艦 隊 ま た は 章 星 に 接近 する こ 
と で 攻撃 で きま す . この と まき, ЕКЕТ 
は 相手 の 損害 が 大 きけ れ ば (Ж 573 0225% 
が 損失 じ だ た だ とき) 後退 きせ る こと が で きま 
+, また , 対 惑 星 戦 で は 駐留 艦隊 を 絶滅 き 
せる か 惑星 に 急 接 近 ( 敵 が いな いと き ) 7 
る こと で その 惑星 を 占拠 で びき ます . 
表示 に つい て 


ENEMY APPROCHING MAKE FOR —: 


友軍 惑星 一 に 敵艦 隊 が 侵攻 し て きだ こと を 
示し ます . この 表示 の 後に “INTER СЕР 
TER ATTACK" と ょ と 表示 きれ な た ら 次 に その 
惑星 に 侵攻 す る 敵艦 隊 名 と 規模 が 表示 きれ 
i3. 

BATTLE ON ~: 


これ か ら 戦 闘 結 果 を 報 


告 す る こと を 示し ます . 表示 が 赤 な ら 対 惑 
ERO, 黄色 な ら 艦 隊 戦 の 結果 を 報告 し ま 
Ж. | 
COMING UP — INTER CEPTER АТТ 
АСК : 敵 惑 星 一 防衛 ライ ン に 入っ だ こと を 
AL ET, 
MAKE AN ATTACK ON ~: 友軍 艦隊 が 
敵 惑 星 一 に 侵攻 し た こと を 示し ます . 
OCCUPATION ~: 敵 惑 星 一 を 占拠 し た こ 
と を 示し ます . 
RECOVER FROM OCCUPATION ~ : 
占拠 され た 友軍 惑星 一 を 奪回 し た こと を 示 
L3. 
BATTLE OFF : 戦闘 を 回 避 で びき た こと を 
示し ます 。 t 
FELL AT —: 
CRUS. 
補給 に つい て | 
艦隊 が 友軍 惑星 に 立ち 寄っ た と き , その 
惑星 の 補給 度 が 0 で な けれ ば 補給 を 受け る 
ст 227; 
ゲー ム の 終了 
敵 の 主星 (RON WALL) を 占拠 する か 他 
の 3 — OE ә HHT NEZLA + — O jP 
t, 友軍 の 主星 (FARGO) を 占拠 きれ る か 人 他 
の 3 つの 惑星 が 占拠 さき れる と 負け に な り ま 


вс 


この プ ロン ラム は BASIC を 覚え る た め に 
作っ だ よう な も の な の で , 非常 に 未熟 で す 。 
し か も ノロイ .。 どなた だ か コン パイ ル し て み 
CC Sw 

最後 に 受験 時 期 び と いう の に BASIC を 教 
えて で くれ た が 高 下 君 。 アリ ガト ツウ. 


友軍 惑星 が 占拠 きれ だ こと 


歌 を 唱 っ た と し て も 「 う る 星 」 の 歌 な ら ば 聴く と いう の で す . 私 は 信じ られ ませ ん . 完全 に 病 
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えま せん . みな る ん は どう 思い ます か ? 
(アニ メ を ほとん ど し ら な い べ ん べろ ) 
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——————— WARS BASIC リ スト е ААНОАТ 


1B-" Wn n5" 


20 'By Y.Teshima ӨЗ) 9-11th 


50 CLS: WIDTH 80:COLOR 5,@:RANDOMIZE (TIME 


/ る ) : CONSOLE 20,5: DEFINT A-Z 
40 DIM X(172,Y(172,GX (17) ,GY (17) ,АХ (17), 
АҮ (172 ,XX (172 ,YY (17) ,BCA7) ,C( 17) ,F (17) ,U 
(17) ,D(172,80(9,17) ,D8(9,17) , IA (17,11) ,D 
А(17,11),9У(Х(17) 
50 FORJZs1TO6:FO0RN-1TO9:0N J GOSUB 70,80, 
90,100,110,120:МЕХТ:МЕХТ 
0 ҒОК0-1705:ҒОКМ-17017:0М J GOSUB 130,1 
40,150,160,170,180: NEXT: NEXT: GOTO 190 
72 READ ` 5% (N) : RETURN 
80 READ F (N) : RETURN 
90 READ PI (N) iRETURN 

READ PS (N) : RETURN 

READ FX (N) PY (N) з RETURN 

READ LX (N) ,LY (N) : RETURN 

READ АХ (N) ,AY (N) 』 RETURN 

READ B(N):RETURN 

READ C(N):RETURN 

READ F(N):RETURN 

READ Ч (М) : RETURN 

READ D (N) : RETURN 

FORN-10TO17:READ X(N) 。Y(N) : XX (N) ==Х (N 
) s YY(N) =O. 4#Y (N) s NEXT 
200 FORN= 1 TO さ 』 X (М) zRND*N^2-«S00: Y (N) -RND 
*N^2*11: NEXT: Y C1) =0 
210 FORN-ATO6: X (N) -RND* (B-N) ^2*7: Y (N) =— 
RND*N^2* 11: NEXT 
220 FORN-7TO8: X (М) -xRND*N^2*10-*440: Y (N) =— 
RND*N^23*5: NEXT: X (9) =RND*11 2+300: Y (9) ニード RN 
р#200: 0=0: 0=0: ҒҒ=0 
230 READ TU$,UA$,EA$,BS5$,CR$,FIS$,MF$,IC$ 
,AT$,BA$,09,F$,FELS$,IA$,CU$,WO0$,TIS$,TH$, 
FR$,0L$,HA$,MA$,CO$,0C$,95U$ 
240 | 
250 IF T«8 THEN GOTO 670 
260 IF Y(1)>83 AND Ү(1) <90 AND X(1)»390 
AND Х (1) <451 AND AY(1)>Ø THEN N=1:X=8: Y= 
1:GOSUB 3420 
270 IF Ү(1) >85 AND Y(1)<9@ AND X(1) >450 
AND Х(1) <490 THEN №1: Х=5: Ү=2: 60508 2420 
280 IF Ү(1) >85 AND ҮХ1)<90 AND X(1) >155 
AND X(1)<16@ AND D(1)—-U(1)»6 THEN GOTO 3 
10 
290 IF Ү(1) >85 AND Y(1)<9@ AND X(1) >85 А 
ND Х(1) <95 THEN N=1: X=8: Y=2: GOSUE 2420 
500 IF Ү(1) >85 AND Y(1)<9@ AND X(12»135 
AND X(1)<16@ AND Р(2)-5 THEN N=1: X=4: Y=2 
:GOSUB 3420 
510 IF Х(1) >70 AND X(1)<12@ AND Y(1) +270 
THEN №=1: Х=7: Ү=1 : 60508 3420 
320 IF Х(1)<100 AND Ү‹1)>11@ AND Ү(1)<15 
5 THEN N-1:X-2:Y-1:GOSUBR 3410 
S30 IF X(1) +300 AND Ү(1) >250 AND AY (1) = の 
THEN N=1: X=2: Y=3: GOSUB 3420 
540 IF Y(2)>138 AND Ү(2) <160 AND X(2) >30 
9 AND X(2)<395 AND Р(5)-5 THEN М-2:Х-2:Ү 
z2:GO0SUR 2420 
250 IF Y(2) >250 AND Y(2)< る 2 の AND X (2) >30 
9 AND Х (2) <550 THEN N=2: X=8: Y=1: GOSUB 54 
20” 
560 IF Y(2) >260 AND Y(2)< さ 2 の AND X(2) >54 
9 AND X(2)«395 THEN N=2: X=7: Yz1:GOSUB 34 
20 
370 IF Y(2) >60 AND Y(2)<B の AND X (2) >450 
AND X(2)<49@ AND AY(2)»Q0 THEN N=2:X=2: Y= 
2: GOSUE 3420 
280 IF Y(2) >60 AND Y(2)<80@ AND X (2) +491 
AND Х(2)<51@ THEN N=2:X=3: Y=2: GOSUB 3420 
590 IF X(2)<95 AND Y(2) >2 さ 5 AND Y(2)<250 
. THEN N=2: X=7s Y=5: GOSUB 5420 
400 IF X(2)>480 AND X(2)<49@ AND Y(2) >26 
の AND Ү(2)<52@ THEN N=2: X=3: Y=3: 6050В 34 
20 
410 IF Ү(5) >10 AND Ү(5) <175 AND X (3) >30 
9 AND Х(5) <590 AND AX(2Z)<>@ AND P(5)=5 T 
НЕМ N= さ 』 X=2: Y=2: GOSUB 3420 
420 IF Y(4)<@ AND X(4) >25 の THEN N=4:X=2: 
Yz21GOSUB 5450 
450 IF X(4) >45 AND X(4) 460 AND SQ(8,4)<2 
0 AND Ү(4)>100 THEN N=4: X=2: Y=1 1:GOSUB 34 
101021 
440 IF T>1 の の AND 0=1 THEN N=4: X=3: Y=2: GO 
SUR 3430 
450 FORN-27TO9:IF X(N) >6 さ の AND Y(N) >200 T 
HEN X-z8:Y-z1:GOSUB 3420 
460 NEXT:FORN-1TO11:IF Y(N)>Z85 THEN Х=2 
s Y= さ 』 GOSUE 5420 
470 NEXT:IF T>8@ AND RND*17+T>1@Q AND U= 
の THEN N=11: X=8: Y=1: GOSUB 3430:U-1 
480 IF Х(11) +375 AND X(11)<Z85 AND Y(11) 
4759 THEN N-11:Xz2:Yz2:GOSUB 2410 
490 IF Х(11) >575 AND X(N)«385 AND Y(11) > 
200 AND Ү(11)<210 THEN М-11:Х-6: Ү=2: GOSU 
B 2420 


500 IF Х(11)>510 AND X(11204335 AND Y(11) 


2275 AND Ү(11)<295 THEN N=11:X=2:Y=1: 605 
UR 3410 

510 IF T5110 AND RND*9-4T5147 AND FF-Q TH 
EN N=10: X=4: Ү=2: GOSUE 3430:FF-1 

S20 IF X(10@)>465 AND Х(1@)<495 AND Y(10) 
>275 AND Y(10)«300 THEN N-10:X-8: Y=1: GOS 
UB 3410 

550 FORJ-1TO9:1IF T-30*J-0 THEN FORN-1TO1 
1: B(ON) BOND *1. 1: C CND C (N) *1. 1: F (N) =F (N) * 


1. 3: NEXT: GOTO 550 

540 NEXT J 

550 FORN-1TO11:IF Y(N)<5 AND AY (N) XQ AND 
X(N) $200 THEN X-25:Y22:G08UB 3420 


| 562 IF Y(N)<5 AND AY(N)<@ AND X(N)>199 А 


ND X(N)<45@ THEN X22:Y-22:G0SUB 3420 

570 IF Y(N)<5 AND AY(ND <0 AND X (N) >449 T 

HEN X=6:Y=2:GOSUB 2420 

580 NEXT:FURJ=1 Tn9』 IF T-Z@*J=@ THEN FORN 

-21TO9:PS(N)-PS(N)*1.242:PI(N) =РІ (N) *20:N 

EXT:GOTO ¿QQ 

590 NEXT J 

6900 FORN-1TO17:1F U(N)=@ THEN GOTO 640 

610 U(N) =B(N) +0. 5#C (М) +0. 14F (ND : IF D(ND - 

U(N) >D(N) /5 THEN X=1』Y=6』 GOSUE 3420: D (N) 

=U (N) 

&2@ IF U(N)>D(N) THEN D(N)=U(N) 

630 IF B(N)=@ AND C(N)=@ OR U(N)<5 THEN 
X (N) =3: Y (N) = の 』 X22: Y21: GOSUB. 3420: U (N) = の 

640 NEXT:R-O:FORN-1TOS:IF Р(М)-2 THEN R= 

R+1』 IF R23 THEN GOSUB 800: GOTO 1440 

950 NEXT:G-0:FORNsS6TO9:1F P(N)=5 THEN G= 

B+ 1』 IF G=3 THEN GOSUB 800: GOTO 1480 

560 NEXT 

670 LINE(Q,0)-(629,157) ,PSET, S, B: GOSUB 8 

go 

6B の T=T+1:LOCATE 70,18:COLOR 7:PRINTUSIN 

G "###";T:LOCATE @,25:COLOR 5,0 

69 の IF T=8 THEN BEEP: COLOR 4:FRINTSPC(2 の 
) "GAME START":COLOR S:FOR 1-0 TO 1000: МЕ 
XT:GOSUB 2580 

700 05=0:ҒОКМ=127017:ІҒ U(N)<=@ THEN DS= 

DS*1:1F DS=6 THEN GOTO 1440 

710 NEXT:FORN-1TO17: X (N) =X (N) +АХ (ND : Y (ND 

=Y (N) +AY (ND : GX (N) =X (ND : GY (N) =Ø. 49 Y (N) 

720 IF X(N) >6 さ 9 THEN GX(N)2639:GOSUB 780 
: YY(N) =Ø. 4% (Y (N) +10) 

730 IF Y(N)>Z9@ THEN GY (N) =157: 60508 780 

740 IF X(N)<@ THEN GX (№) =0: GOSUR 780: YY ( 

М) 20. 4* (Y (ND +9) 

750 IF Y(N)<@ THEN GY (N) -Q:GOSUR 780 

760 IF XX(N)=@ THEN XX (N) =GX (ND 

770 GOTO 790 

780 X=9:Y=6: GOSUE 3430: RETURN 

790 NEXT:FORNs1TO11:PSET(GX(N) ,GY (ND ,2) : 

NEXT: ЕОКМ№= 127017: РЅЕТ (GX (N) ,GY CN) , 5) : МЕХ 

Т:ІМЕ (0,0) – (639,157) ,PSET,S,B:GOTO 820 

800 FORN-1TO9:FORJ-QTO1:PSET (РХ (№) +7 ,FY ( 
) ,P (ND) :NEXT: NEXT 

810 FORN-1TO9:LOCATE LX(N),LY(ND:COLOR P 
(N): PRINTS$(N):NEXT:LOCATE 74,18:COLOR 5 
: PRINTTUS : RETURN 

820 IF Т<8 THEN GOTO 990 

820 FORJ-1TOS:8$-8$(J) : IC=FI (J) : BU=PS (J) 
: FORNs1TO11:XZ-ABS (X (№) -PX (J) ) : YZeABS (Y ( 

N)-2.5*PY (JD) ) : IF. Х2>51 OR YZ»51 THEN GOT 

0 960 

840 SG(J,N) -SOR((XZ) ^ 
THEN GOTO 970 

850 IF SQ(J,N)<=DS(J,N) AND SQ(J,N)> 

ND SQ(J,N)451 THEN GOSUB 1860 

860 IF SQ(J,ND« (-DS(J,N) AND SQ(J,N)>ZZ А 

ND SO(J,N)«41 THEN БОБОВ 1840 

870 IF SQ(J,N)<=DS(J,N) AND SQ (J,N) 

HEN GOSUE 2180:РІ (Ј) =1С 

880 IF SQ(J,N)>DS(J,N) AND SQ(J,N) £41 АМ 

D P(J)=5 THEN GOSUB 2910 

890 IF SQ(J,N)<15 THEN GOTO 910 

900 GOTO 950 

910 ҒОК5=127017:50 (7,5) -SOR((X(S) -PX(J)) 

^2+(Y(S) -2. 5SXPY()) ^2) 1 IE SQ(J,S) «15 THE 

N GOTO 950 

920 NEXT S 

930 P(J) 221PI (J) 0. B&PI (J) :PS (J) =0. B#PS ( 

Ј):6050В 2920 

940 IF P(1)=2 THEN GOTO 1440 

950 DS(J。N) =SG(J 。N) 

960 NEXT М:МЕХТ JiGOTO 990 

970 IF SQ(J,N)<DS(J,N) AND SQ(J,N)<2@ ТН 

EN GOSUB 1720:PS(J)-SU 

980 GOTO 950 

990 ҒОКЈ=1Т05:5%=5% (7) :ІС=РІ (J) : SU=PS (J) 
: FORN=12T017: XZ=ABS (X (N) -PX (J) ) : YZ=ABS (Y 
(N)-2. 5«PY (J) ) IF XZ>21 OR YZ>21 THEN GO 

TO 1050 

1000 SQ(J。N) =Б0К ( (Х2) ^2+ (Y22 へ 2) 1 IF P(J)= 

2 THEN GOTO 1030 

1 の 1 の IF SQ(J,N)«20 THEN БОБОВ 1720:PS(J) 

-SU 
1020 
1030 

@ 
1040 
1050 
1060 
1070 
) : FDRN=1 TO1 1 : XZ=ABS (X (N) PX (Ј) ) : YZ=ABS(Y 
(N) -2.5*PY (J) ) s IF XZ> さ 2 OR YZ> さ 2 THEN GO 

TO 1129 


2%(Ү2) 29: IF P(J)= 


аза 


<41 T 


GOTO 1040 
IF 50(2,М)<15 THEN P (J) =5: GUSUB 293 


DS(J,N)=S0(J,N) 
NEXT N:NEXT J 
GOSUB 1390 


1080 SQ(J。N) =SQR((XZ) 2 ォ (YZ)^2) 1: IF P(J)= 


2 THEN GOTO 11 さ の 

1090 IF SQ(J。N) く =DS (J。N) AND SGQ(J。N) >25 
AND SQ(J。N) く うる 1 THEN GOSUB 1860 

1100 IF SQ(J。N) く 15 THEN P (J)=2 

1110 DS(J,N)*SQ(J,N) 

1120 NEXT:NEXT:GOTO 1150 

1130 IF SQ(J。N) く 2 の THEN GOSUB 1720:Р5 (Ј) 


FORJ=6T09: S$=S$ (J) :EY=PI (J) : SU=PS (J 


=SU 

1140 GOTO 1120 

1150 IF T<8 THEN GOTO 1290 

1160 FORJ=6T09:S$=6$ (J) sEY=PI (J) 』 SU=PS (J 
) :FORN=12T017: XZ=ABS (X (N) -PX (J) ) : YZ=ABS ( 
Y(N)-2.5#PY(J)):IF XZ>51 OR YZ>51 THEN G 
ото 1280 

1170 SQ(J。N) =SQR((XZ) へ 2+(YZ) へ 2) IF P(J)= 
2 THEN GOTO 1290 

1180 IF SQ(J,N)«20 THEN GOSUB 1720:PS (J) 
=SU 

1192 GOTO 1270 

1200 IF SQ(J。N) く =DS(J。N) AND SQ(J。N) > さ 1 

AND SQ(J,N)<5@ THEN GOSUB 1800 

1210 IF SQ(J。N) «2DS(J,N) AND SQ(J。N) «50 

THEN GOSUB 2160:PI(J)-EY 

1220 IF SQ(J,N)«15 THEN GOTO 1240 

1230 GOTO 1270 

1240 FORS=1TO11: SO (J ,S) -БОК((Х(6)-РХ(0)) 
^2+(Y(S) -2.5wPY(J) )^2) 』 IF SQ(J,S)<15 THE 
м GOTO 1270 

1250 МЕХТ 6 | 

1260 P(J)=S5S:PI(J)=@.B*PI(J):PS(J)=0.B*PS 
(J) :6080В 2940:ІҒ Р (9) =5 THEN БОТО 1480 

1270 DS(J,N)=S0(J,N) 

1280 NEXT NsNEXT J 

1290 БОБОВ 1590 


1300 IF Т<8 THEN GOTO 670 


1510 ҒОКМ№= 127017: ҒОКЈ=1Тт011: XZ=ABS (X (N) 一 
X(J) ) : YZ=ABS(Y(N)-Y (J) ) 1 IF XZ>5 の OR YZ>5 
0 OR U(N) = の OR U(J) 20 THEN GOTO 1380 
1320 ІҺ(М,2) =SQR((XZ) へ 2+(YZ)^ へ 2) : IF DA(N, 
Ј) = の THEN GOTO 1370 
1330 IF IA(N,J)<=DA(N,J) AND IA(N,J) >25 
AND IA(N,J) く 4 の THEN M=J:IC=F (N) :ЕҮ=Ғ (J): 
8SY(1)21:8Y (2) :xRND*$5*1:8Y (3) =1: GOSUB 1640 
ı COLOR érIF IC=@ THEN IC=C (N) #5: SY (3) «2 
1340 IF IA(N,J)<=DA(N,J) AND IA(N,J) >25 
AND IA(N,J)<4@ THEN GOSUE 2890: GOSUB 226 
の 
1550 IF IA(N,J)<=DA(N,J) AND IA(N,J)<26 
THEN GOSUB 1520: GOSUB 1640: COLOR 6:GOSUB 
2900: M=J : GOSUB 2190 
1360 IF IA(N,J)>DA(N,J) AND IA(N。J) く < くさ の T 
HEN GOSUB 1640: COLOR 6:GOSUB 2910: COLOR 
5 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 


DA (N,J) =IA(N。J) 

NEXT J:NEXT N: GOSUB 1390: GOTO 260 
A$=INKEY$:IF A$="" THEN RETURN 

IF A$="T" THEN GOSUB 5040: А%=" " 

IF АФ-"Р" THEN GOSUB 295@:А%="" 

IF А%<>"Т" OR A$«»"P" THEN A$z"" 
1430 RETURN 

1440 FORZ-OTO1000:NEXT: GOSUB 80Q:FORG-1T 
O10: BEEP:NEXT:LOCATE Q,T:COLOR Z:PRINT;S 
PC(5),"YOU АКЕ NOT GOOD COMMANDER" : PRINT 
" ":PRINT;SPC(7); "THE GAME OVER"; :W-Q 
1450 FORN-1TOSQ0:NEXT:PRINT". "5 :W=W+1: IF 
W=3 THEN COLOR ,2:GOTO 1470 

1460 GOTO 1450 

1470 CONSOLE 0,25: COLOR 7:END 

1480 ҒОКІ=1Т05: ВЕЕР: МЕХТ: 5050В 800 

1490 COLOR 1,0:LOCATE 0,25: РКІМТ; SPC (1 の) 
; "А WIREIESS MESSAGE FROM  ";UA$ 

1500 FORI=@TO999:NEXT:PRINT;SPC(15);"GIV 
E UP":FORI-QTO999:NEXT: PRINT;SPC(10) ; "YO 
U ARE GOOD COMMANDER.":GOTO 1470 

1510 ' 

1520 ON J GOTO 1520,1540,1550,1560,1570, 
1580,1590,16090,1610,1620,16:0 | 
J$="117": RETURN 

J$=" 6 の "sRETURN 

J$=" 16"gRETURN 

J$="227"s RETURN 

J$=" 47"sRETURN 

J$=" 67":RETURN 

J$=" 76":RETURN 

26-" 41"sRETURN 

J$=" 29":RETURN 

J$="205": RETURN 

J$="199": RETURN 

ON N-11 GOTO 1650,1660,1670,1680,16 
90,1700 

1650 S$=W0$: RETURN 

1660 S$=TI$: RETURN 

1670 S$=TH$: RETURN 

1680 S$=FR$: RETURN 

1690 S$=0L$: RETURN 

1700 S$=HA$: RETURN 

1710 ・ 

1720 IF SU=@ THEN RETURN | 

1730 RANDOMIZE (1) :H=RND*6』 SU=SU-H: IF SU< 
Ø THEN SU= の 

1740 SY=RND*5+1:IF SY>6 THEN 1740 

1750 ON SY GOSUB 1760,1770,1760,1780,177 
0,1780: RANDOMIZE (T IME /Z) : RETURN 

1760 F (N) =F (N) +H#1@: RETURN 

1770 C(N) =C (N) +H*5: RETURN 

1780 B(N) =В (№) +H*2: RETURN 

1790 ' 

1800 IF ЕҮ=@ THEN PRINT" "RETURN 

1810 BEEP:COLOR 2:FORG*1TO9:PRINTMID$ (CU 
$,G,1); МЕХТЕРКІМТБРС (4) 35%; " "j 

1820 FORG=1TO12:PRINTMID$(IC$,G,1);:NEXT 
EPRINT" "jtFORG=1T06: PRINTMID$ (АТФ, 5,1) 
jtNEXT: PRINT". "$; SPC(5); 

1850 COLOR S:FORG-1TO8:PRINTMID$(MF$,G,1 


RR ал A Datos ts 金庫 の 前 まで 行っ て 
あい こと ば が 分 か り ま せん . P.S. DRINK な ん て 単語 は DICTIONARY に 載っ て な か っ た ぞ / 


(安川 聡 ) 


DLS) 


on 


% 


J :NEXT:PRINT" ":60TO 1930 
1840 IF IC=@ THEN PRINT" ":RETURN 

1850 I-2:GOTO 1870 

1860 I-0 | 

1870 BEEP:COLOR 2:ҒОКб-17017:РКІМТМІр%(Е 
A$,G, 1); :NEXT:PRINT;SPC(7):COLOR 5 

1880 FORG=1T08:FRINTMID$ (MF$,G, D p NEXT 
PRINT;SPC(5);:COLOR 2 

1890 PRINTS$;"  ";:COLOR I:PRINTIC$;" " 
AT$;"." 

1900 COLOR 5,0 _ 

1910 IF N>11 THEN GOTO 1930 

1920 FORG-1TO19:PRINTMID$(UAS$,G, 1) $ : NEXT 
:PRINT" ";:GOTO 1940 

1930 FORG-1TO12:PRINTMID$(IAS$,G,1)5 :NEXT 
PRINT" "j 

1940 ON N GOSUB 1980,1990,2000,2010,2020 
, 2030, 2040, 2 の 5 の 。 2 の 6 の 。 2 の 7 の 。 2 の B の , 2 の 9 の , 2 1 の の 
‚211@,212@,215@,214@ 

1950 PRINT;SPC(12);:FORG-1TO11:PRINTMID$ 
(BS8$,G,1); : NEXT: РКІМТВ (М) ; 

1960 FORGsS1TO14:PRINTMID$(CR$,G,1); : NEXT 
: PRINTC (ND ; 

1970 FORG-1TO7:PRINTMID$(FIS$,G8,1): : NEXT: 
PRINTF (N) : RETURN 

1980 PRINT"117";:RETURN 

1990 PRINT" 6Q";:RETURN 

2000 PRINT" 16"; :RETURN 

2010 PRINT"227"; : RETURN 

2020 PRINT" 47";:RETURN 

2030 PRINT" 67";:RETURN 

2040 PRINT" 76";:RETURN 

2050 PRINT" 41";:RETURN 

200 PRINT" 29";:RETURN 

2070 РКІМТ"205" ; : RETURN 

2080 PRINT"199"; :RETURN 


2090 MIHI 
2100 PRINT" “TIS; 3: RETURN 


2110 PRINT" "ТНФ RETURN 
2120 PRINT" "FR$; s RETURN 
2150 PRINT" "OLS; :RETURN 
PRINT" “HAS; s RETURN 


2160 ВЕЕР: COLOR 21FORG*1TO7:PRINTMID$ (MA 

$,G,1);5 3NEXTIPRINT" “jJ 

2170 FORG*1TO6: PRINTMID$ (АТФ, В, 1) у NEXT: 

PRINT"  ";1PRINTO$;SPC(72,8$5 :M=Ø: GOTO 2 

199 

2180 COLOR 2: GOSUB 2890: M=N 

2190 COLOR 5,0 

2200 RANDOMIZE(1):FORS*1TOS STEP 218Y(8) 

=RND+*5+1:IF SY(S) >6 THEN GOTO 2200 

2210 NEXT S: RANDOMIZE (TIME/3) 

2220 SY(2)RND*S: IF SY(2)<1 OR SY(1)>6 T 

HEN GOTO 2220 

2250 ON SY(1) GOSUB 2400,2410,2400,2410, 

2420,2420 

2240 IF N<12 THEN GOTO 2260 

2250 ON SY(3) GOSUB 2450,2460,2450, 2460, 

24700,2470 

2260 IF IC= の THEN PRINT" "RETURN 

2270 IF EY= の THEN PRINT" "RETURN 

2280 BA-(IC-EY)/10*15 

2290 IF ВА<-0 THEN KK=1: GOTO 2330 

2300 IF ВА>-29 THEN KK=8: GOTO 2550 

2310 ON BA GOSUB 2830, 2830, 2830, 2830 , 283 

2,2840,2840,2840,2840,2840,28%50,2850,285 

0,2850, 2850, 2820 , 2860, 2860 , 2860, 2860, 287 

0,2870,2870,2870,2870,2880 , 2880 , 2880 

2320 IF Т>90 THEN KKzKK*1:IF T5150 THEN 

KK=KK+1 

2530 ON SY(2) GOSUB 2770,2780,2790,2800, 

2810,2820 

2540 FOR К=@ TO KK: READ ^, 0: NEXT: ЕҮ-ЕҮ-А 

IC=IC-D: IF 1С<@ THEN 1С=@ 

2550 IF EY<@ THEN EY= の 

2360 ON SY(1) GOSUB 2500,2540,2500,2540, 

2570,2570 

2570 IF №12 THEN COLOR 6:FRINT;SFC(7);I 

C$;D: COLOR S:GOTO 2390 

2380 ON SY(3) GOSUB 2650,2680,2650,2680, 

2710,2710 

2390 RETURN 

2400 IF Ғ(М)>0 THEN ЕҮ=Е (M) : RETURN 

2410 IF C(M)>@ THEN EY=5*C (М) : RETURN 

2420 IF В(М) > の THEN EY=10*B (М) : RETURN 

2430 IF M-Q OR B(M)<=@ AND C(M)<=@ THEN 

RETURN 

2440 GOTO 2400 

2450 IF F(N) > の THEN IC-F (N) : RETURN 

2460 IF C(N)>@ THEN IC-S*C (N) : RETURN 

2470 IF В(М)>0 THEN IC-1Q*B(N):RETURN 

2480 IF B(N)<=@ AND C(N)<=@ THEN RETURN 

2490 GOTO 2450 ) : 

2500 IF F(M)>Q THEN F(M)=EY: IF А=@ THEN 

PRINT" "$;:RETURN 

2510 IF M-0 THEN GOTO 2610 
の IF F(M)<=Ø THEN GOTO 


50 COLOR 2:1PRINT; РС (5) $F IS; Aş 3RETURN 
2540 IF C(M) > の THEN C(M) =EY/5』IF INT(A/5 
) = の THEN. PRINT" "』kRETURN 
2550 IF C(M)<= の THEN GOTO 2570 
2560 COLOR 2: РКІМТ; РС (3) CR$; INT (A/S) j 1 
RETURN | 
2570 IF B(M) > の THEN B(M)-EY/1O11F INT(A/ 
1 の ) = の THEN PRINT" "j:RETURN 
2580 IF M= の THEN GOTO 2610 
2590 IF B(M)<=@ THEN GOTO 2650 
2600 COLOR 21PRINT; SPC (5) § ВБФ; INT (8/10) y 
: RETURN 
2610 IF А=@ THEN PRINT" "j1RETURN 
2620 IF M= の THEN COLOR 2』PRINT』SPC(6) 』 IC 
$; Ау 3RETURN 
2630 IF B(M)<=@ AND С(М)<=@ THEN RETURN 
2640 GOTO 2500 
2650 IF F(N)<=Ø THEN GOTO 2680 
2660 IF F(N) > の THEN F(N)-IC:IF DeQ THEN 
PRINT" "1RETURN 
2670 COLOR &61PRINT;SPC(5) ;FI$3 0: RETURN 
2680 IF C(N)<=@ THEN GOTO 2710 
2690 IF C(N) > の THEN C(N)*IC/S:1F INT(D/5 
) = の THEN PRINT" ": RETURN 
2700 COLOR &:PRINT;SPC (3) СКФ; ІМТ (0/5) iR 
ETURN 
2710 IF B(N)<=Ø THEN GOTO 2740 
2720 IF B(N) > の THEN B(N)-IC/1Q:IF INT(D/ 
10)2Q THEN PRINT" "RETURN 
2730 COLOR &:PRINT; SPC (5); B8$; INT (0/10) 1 
RETURN 
2740 U(N) =В (№) *Q. 5XC (ND) *Q. 14F (ND : IF UCN) 
€«zQ THEN U(N) = の 
2750 IF В(М)<-0 AND C(N)<=@ OR U(N)<5 TH 
EN X(N) = る 』 Y (N) «0: X=2: Y=1: GOSUB. 3420: U (N) 
= の PRINT" "RETURN 
2760 GOTO 2650 
2770 RESTORE 3780:RETURN 
2780 RESTORE 5790: RETURN 
2790 RESTORE 3800: RETURN 
2800 RESTORE 3810: RETURN 
2810 RESTORE 3820:RETURN 
2820 RESTORE 3830: RETURN 
2830 КК=2: RETURN 
2840 ドド に = マス: RETURN 
2850 KK=4: RETURN 
2860 KK =5: RETURN 
2870 КК=6: RETURN 
2880 КК=7 : RETURN 
2890 BEEF:FRINTBA$;" 
TURN 
2900 BEEP:PRINTBA$; " 
(3) UA$;" "$ J$; 3RETURN 
2910 ВЕЕР:РКІМТ; ӨРС(20)ВА%;" ";F$;SPC(7 
); S$: RETURN 
2920 COLOR 7:PRINT; SPC (21) ;FEL$; SFC (11); 
S%: COLOR 5,0:RETURN 
2930 COLOR 7:PRINT;SPC(13)5CO$;" ";OC$;S 
PC(5)5;S$: OLOR 5,0: RETURN 
2940 COLOR 2:PRINT; SPC (23) 』 DCW』 SPC (6) ; 8$ 
: RETURN 
2950 BEEP:COLOR 6:PRINT" DATA.":COLOR 5: 
FORP-1TOB:IF P(P)=2 THEN GOTO 2020 
2950 W$-INPUT$(1) 

2970 IF W$-" " THEN GOTO 2990 

2980 IF W$«»" " THEN BEEP:COLOR &:PRINT" 

MISS TAKE.":COLOR 5:GOTO 2960 

2990 PRINT;SPC(7);8$(P) 』SPC(13) ; 

3000 FORG-1TO12:PRINTMID$(IC$,G,1);:NEXT 
G:PRINTSPC (5) ;PI (P) :SPC(5) 5 

2010 FORG-1TO&6:PRINTMID$ (SU$,G,1) 5 : NEXT 
G: PRINTSPC (3) ; PS (P) 

3020 NEXT P:FORG-OTO2000:NEXT:GOTO 3380 
3030 ・ 

3040 IF Т<8 THEN RETURN 

5050 BEEP: COLOR &: PRINT; SPC (10) ; "TRANSFE 
R COMMAND. ": COLOR 5 

3060 ЕОВМ=12Т017:\/ (N) «0: NEXT: FORJ&1TO9:I 
F P(J)=2 THEN GOTO 3120 

3070 FORN=12T017: XZ=ABS (X (N) -РХ (J) ) s YZ=A 
BS(V(N)—2.5S*PY(J)):IF Х7>12@ OR YZ>120 T 

HEN GOTO 2110 

3080 SQ(J,N) -SOR((XZ)^2*4 (YZ) ^2) 』 IF. V(ND = 
1 THEN GOTO 2110 

3090 IF SQ(J,N)«10Q0 THEN V(ND)-1:GOTO 511 

o 

3100 V(N) = の 

3110 NEXT N 

2120 NEXT J:AZ-0 

2130 FORN-12TO017:1F А2=1 THEN GOTO 3370 

3140 AZ-Q:IF V(N)=1 THEN BEEP:GOSUB 1940 


"0% SPC (6) $ 8$3 1 RE 


"$0$; SPC(6)5 8$; SPC 


.:£GOTO 3160 


3150 GOTO 3370 
3160 PSET(GX(N) 。GY (N) ,6) : В%=ІМРОТФ (2) 
3170 IF В%-"00" THEN GOTO 3570 


5180 IF B$=", " THEN AZ-1:GOTO 3370 
3190 IF B$-"11" THEN X=6: Y=2: GOTO 5590 


の の IF B$-"12" OR B$-"21" THEN X=4:Y=2:; 


WARS BASIC リ スト 


5591 
3210 IF В%="22" THEN X-22:Y22:GOTO 5590 
2220 IF B$-"23" OR ВФ-"22" THEN Х=5:Ү=21: 
GOTO 5290 ; ; 
3230 IF B$="33" THEN X=5: Y=2: GOTO 3390 
5240 IF B$="36" OR B$-"63" THEN X=7: Y=4: 
GOTO 5590 

| 2250 IF B$-"66" THEN X-7:Y-1:GO0TO 5590 
2260 IF В%-"69" OR B$z"95" THEN: X=7: Y=5: 
GOTO 3390 

3270 IF B$="99" THEN X=5:Y=3: GOTO 5590 
2280 IF B$-"98" OR B$="89" THEN Xz3:Y-3: 
GOTO 5590 j 
2290 IF B$="88" THEN X=2:Y=3: GOTO 5290 
2300 IF B$="87" OR B$="78" THEN X=4: Y=3: 
GOTO 5590 

ささ 1 の IF B$="77" THEN X=6:Y=3:GOTO 5290 
2320 IF B$-"47" OR B$="74" THEN X=8: Y=5: 
GOTO 3390 

5550 IF B$-"44" THEN X-8:Y-1:GOTO 2290 
ささ 4 の IF B$-"41" OR B$z"14" THEN Х=8: Y241 
GOTO 5290 

S350 IF B$="55" THEN Xz2:Y-1:GOTO 3390 


0 5160 
$370 PSET (GX (N) 。GY(N) 。5) МЕХТ 
5580 FORQ=1T04:PRINT" ":NEXT Q: RETURN 


GOSUB 3440:GOTO 3370 
3400 GOSUB 3420:GOTO 3370 
3410 ' 


) *K8,YY (ND) ) ,PRESET: NEXT 
5450 XX (N) =GX(N) 1 YY (N) =GY (М) 


, 3530 , 3540 , 3550 , 34460 


‚5460 
540 RETURN 


5480 AY (N) =—AY (N) RETURN 
5490 АХ (N) =Ø: RETURN 
5500 AX (N) =2: RETURN 
5510 AX (N) =—2: RETURN 
さ 52 の AX (N) =4: RETURN 
5550 AX (N) =ー4』 RETURN 
5540 AX (N) =6: RETURN 
5550 AX(N)z—-6: RETURN 
3560 AY (N) «0: RETURN 
3570 AY (N) «5: RETURN 
5580 AY (N) --5: RETURN 
5590 AY (N) =3: RETURN 
5600 AY (N) =- マ る 』 RETURN 
3610 ' 


O, SELEN, SLUG, DINRLL,RON WALL 
3630 DATA 5,5,5,5,5,2,2,2,2 


2,922 
5550 DATA 25,22,17,20,30,20,17,20,27 


,580,83,400,20,520,52,5:3,50,570,12 


8,3,63,7,4,7,68,2 
5580 DATA l4 ‚5,-4,5,-4,5,4,5,4,5,4,5,-4, 


2 

, 

3690 DATA 47,47,56,45,52,%8,42,22,57,72, 
65,67,42,37,32,32,43 


,72,60,53,49,38,87,57 
0,170,700,250,250,200,120,150,200,180 
2,126,122,89,74,66,97,90 

3730 DATA 570,30,400,50,2321,288,321 ,288, 
321,288,480, 270, 380 , 208 , 380 , 208 

HING, BATTLE SHIP, BATTLE CRUISER ,F IGHTER 
ATTLE,ON.,OFF.,FELL АТ 
,TIW,THOR,FRIGG,ORION,HADES,MAKE АМ 


Y 


3,15,23,5,27,5,28,7,35,5,21 
3790 DATA の ‚д,51, 23, 15,0,13,0,15,27,10,1 
0,0,12,20,55,7,25, 15, 55, 10,20 


,25,15,5,25,25,10,20,15,0,20 
5810 DATA 0,0,0,10,5,12,15,23,15,5,26,5, 
15,2,0,15,24,2,22,17,10,15 


5,23,17,25,7,25,8,27,5,17,20 
5830 DATA 0,0,5,535,50,0,5,15,55,15,5,27, 
25,18,7,28,10,55,50,10,25,0 


5560 BEEP:iPRINT;SPC(10);"MISS ТАКЕ. ": GOT 
5590 IF GX(N)=XX(N) AND GY (М) =ҮүҮ (М) vw 


5420 FORKS--4TO4:LINE (GX (ND ,GY СМ) ) - (XX (N 


3440 ON X GOSUB 3470, 3490, 5500, 3510, 3520۵ 


5450 ON Y GOSUB 3560, 3570,3580, 3590 , さ 6 の の 


3470 IF AY(N)=@ THEN AX (N) =—AX (N) RETURN 


3620 DATA FARGO,NRTO,AEZEL , STALCA, TENNER 
5640 DATA 480,360,220,220, 560, 4 の の , 5 の の 。 42 


さ 66 の DATA さ 21 。115。198。 さ 5 。 1 の の 。 1 の の 。 4 の 。 108 


3670 DATA 58; 15, 25,5,10,13, 58, 14, 45, 11, 4 


5,-4,5,0,5,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


3700 DATA 60,50,55,47,40,74,53,67,42,140 
2710 DATA 180,200,220,200,270,250,220,18 


3720 DATA 95,92,86,89,90,120,91,84,75,21 


3740 DATA TURN. ¿UNION ARMY,EMENY  APPROC 
3750 DATA MAKE FOR,INTER CEPTER,ATTACK,B 
3760 DATA IMPERIAL ARMY,COMING UP,WORDEN 
3770 DATA RECOVER FROM, OCCUPATION. , SUPPL 


3780 DATA @,@,55,1@,25,12,15,9,1@,15,@,2 


5802 DATA 0,0, 13, 35, 38, e, 5,15 ‚55,15,5,25 


3820 DATA 0,0,20,25,0,15,25,15,25,57,0,1 


уе 
HIGH 
eis 


$c 
6931 


ding 


私 が 尊敬 する 人 物 の 中 に , 過去 /O に 数 々 
の 名 作 を 残さ れ た 芸 夢 狂人 氏 が いま す . B 
在 で は 伝説 の 人 と な りつ つ あ り ま す が , 彼 
の PC で の ゲー ム は どれ を 取っ て みて も 面白 
いも の ば か り で す . 

そこ で , 私 は 彼 の “SPACE MOUSE” Ж 
JR-100 の た め に アレ ンジ し て み ま し た . 
圏 プ ログ ラム ・ イ インフォメーション 


BASIC 


マシ ン 語 1000—220D 


スピ ー ド 感 が あっ て , 原作 に 負け な 
いく らい 面白 いと 思い ます . (V) 


マシ ン 語 は モニ タ か 何 か で 打ち 込ん で 
だ さき さい. そし て チェ ッ ク ・ サ ム を 確か め た だ 
5, MSAVE "MOUSE: М”, $1000, $2 
200 と し て , 必ず BASIC の 後に モ セー ブ し て 
くだ さい . あと は BASIC を ロー ド 後 RUN 
すれ ば , 自動 的 に マシ ン 語 や ロー ド し て ゲ 


1 REM SPACE. MOUSE VER.JR-1 の 9 

2 REM ($1000-$220D) 

5 IFPEEK($2039)«»63CLS: PRINT"LOADIND (МО 

USE: M) " : MLOAD"MOUSE : М" 

10 Не= "жазз" з ОРТІОМСМОРЕ 1 : OPT IONOVF 1 : H 

120:H220: POKE 1 , 200: A-USR ($11B8) 

20 Бфак": M5: MO=$C37D: POKESSFZF , Øs 

51=0:52=0: РОКЕ%5ЕВ5,@:В=@ 

Zø GOSUBeQQ:GOSUB5QQ 

35 60508220 ; 

40 FOKE$3F22,$83:POKE$3F20,01POKE$3F21,8 

: POKES$SF25 ,0:4-USR($11B8) 

50 POKE$3F10,9C2:POKES$ZF11,4$AB:POKE$2FQB8 

, %Е41 РОКЕФЗЕ09 , RND (255) 

52 РОКЕФЗҒОА,@: РОКЕФЗҒӘВ, 0: РОКЕФЗЕ70,0 
A=USR ($1B20) : РОКЕФЗҒОС, 1: 50508512 
РОКЕӨЗҒ76,0 
POKE$3F71,$1E:POKE$3F72,$441POKE$3F73 


A-USR ($1B88) : IFMOD (P, 2) -OPOKESC2AB , 0: 
вотоёе 
59 РОКЕФС2АВ, $94 
6 の Р=Р+1: IFPEEK ($2F73) =160Т058 
61 РОКЕФС2АВ,%80 
62 РОКЕФЗЕ71,%1С: РОКЕФЗЕ72,%10: РОКЕФЗЕ75 
,1:POKE$zF74,0 z 
90 POKESZFAQ0,0:A-USR($1C74) : Ғ=РЕЕК (®5Е&@ 
) 


92 IFF-1GOTO200 

100 IFF-2GOTOSOQ 

101 MQ-MQO-*1:MzM*1:POKE$3F70,1:POKES$3F71, 
$21:POKE$3F72,$E0 

102 POKE$3F73,1 


上 か らら 下り て くる MOUSE に ぶつ か ら な 
いよ うに し て 250 階 まで 上 上 が っ て くさ きい 。 
また, と きど きっ ラマ ワー えき か が 落ち で 来 ま 
す が , これ を 取る と 一 定時 間 床 を 突き 破る 
こと が で きま す ( こ の 間 は BGM が 変わ り ま 
す ). 

この よう に し て 屋上 に 達する と, ПРО»: 
隆 り て き て あな た を 救 け て て れ ま す 。 この 
と き 残 り の 酸素 量 が BONUS に な り ま す . 
得点 で す が , 1 階 上 が る と 面 数 メ 10 点 , 
ワー えさ る を 取る と 50 点 。 そし て 屋上 まで 
行く と 面 数 残り 酸素 量 メ 10 点 で す . なお, 
人 間 は 5,000 点 で 1 人 増え ます . 

それ か ら , フ パ ワー えさ る を 取っ て 床 を つき 
破る と き は 気分 爽快 に な り ま す よ . 


へ 
私 の 作る ゲー ム は 毎度 の こと 手抜き が 多 


リス ト 1 SPACE MOUSE BASIC リ スト 


105 Q=USR( ま 1BBB) : IFMOD (P ,2) -OPOKEMO , Q: GO 
T0105 

1 の 4 POKEMO,$94 

105 Р=Р+1: ІҒРЕЕК ($3F73) =16GOTO103 

110 POKEMO,$94:GO0TO62 

200 D-PEEK($3F10) *256*PEEK (まさ F 1 1 ) : FORI-Q 
TO4:POKED , $9D: ҒОКЈ=0Т7010: BEEF 1 

202 BEEPQ:NEXT:POKED,$9E:FORJ-QOTO1Q: ВЕЕР 
1: BEEPO: NEXT: NEXT: M=M-1 : РОКЕР,@ 

203 ІҒРЕЕК(%2Ғ70)<>0РОКЕ%5Ғ76,0:РОКЕРЕЕК 
($3F77) *256+PEEK ($3F78) ,Ø 

204 A-USR($1F9Q):POKEMO , O: M の =M の ー 1: IFM< >0 
GOTOSO 

206 LOCATE13,5:PRINT"* GAME OVER #":POKE 
$3F70,1:PO0KE$2F71,$21 

208 FOKE$3F72,$38:PO0KE$3F72,1 

210 A-USR($1B88) :FORI-QTO10: NEXT: IFPEEK ( 
$2F73)-21G0TO210 

212 FORI-QTO2000: NEXT: GOSUB630:GOTO2Q0 
300 A-USR(S$1FCA) : ASUSR ($1930) : FORISQTO10 
: A-USR ($1980) : NEXT: A-USR ($2038) 

302 A=USR ($2070) : LODCATE4 ,8: PRINT"BONUS": 
LOCATE6 , 10: PRINTFLD (1) p "33a" 

304 РОКЕФСВОВ ,9: 5=05К (%207С) : POKESSF70, 1 
:POKES$ZF71,$21: POKE$3F72,$58 

306 POKE$ZF72,1:A4-USR($1620,$C25D) 

308 A-USR($1BBB8) : FORI-OTO10: NEXT: IFPEEK ( 
$2F72)-1G0TO208 

310 FORI-QOTO2000: NEXT: FORI-QOTOZ20: A=USR ($ 
16C の ) : NEXT 

312 РОКЕРЕЕК ($3F 10) *256+PEEK (まさ F 1 1 ) ,@: PO 
КЕФЗҒ2Ғ ,0:GOTO35 ` 

500 CLS 


SPACE 
MOUSE 

HIGH 
sefte 


SCORE 
ТТЫ 


ROUND 
sel 


FLOOR 
#83 


сост», 今回 は な か が な か きれ い に ま し と 
まみ だ か に や 7 TER ARE OT T. 
EI. HbUuEHL5LO520FTf 4 


て し まい まし だ 。 これ で 少年 A か 6 本 名 に 
な る . 酒 も タバ コ も や れる …、.。 あー10 代 よさ 


きら ば .// まあ ね , 編集 部 の お 兄 様 や お 姉 

様 よ り 若 いん だ と いう こと を 唯一 の 時 め だ 

と 思っ て 頑張 り ま す ( 失 礼 し まし だ あー). 
で は また 会 いま せ う . 

Ож 5 # 

1) 芸 夢 狂 人 : "SPACE MOUSE”, I/O, 
81 年 10 月 号 

2) 紅林 俊彦 "SPACE MOUSE”, РіО, 

84 年 4 月 号 


502 LOCATEO,25:PRINT"SPACE":LOCATE1,27 
504 PRINT"MOUSE":LOCATE3,26: PRINT"HIGH": 
LOCATEA4,26: PRINTFLD (1) ; НФ 

5 の 6 LOCATE6,26:PRINT"SCORE":LOCATE7,261P 
RINTFLD (1) ; S6: LOCATES , 26 

508 PRINT"ROUND";LOCATE10,27:PRINTFLD(1) 
"+++" 

510 LDCATE19』26』PRINTFLD(1) ; "4444": БЕТ 
512 FORI-21TO2STEP-1:LOCATEI,24:PRINTFLD 
(1); "X" :NEXT1LOCATE22,24 

514 PRINT"OX"; 

520 RET 

500 CLS:4-USR($11DQ) 

601 Х=0: РОКЕФЗҒ12,5 

602 S-PEEK($3F13):1FS93XsX*1:LOCATE16,X- 
1: PRINT" " | 

604 A=USR($1@18):LOCATE16,X:PRINTFLD(1);5 
" ";PICKI:IFI=13RET 

605 ІҒХ<>3516070602 

606 POKE を 3F12,2 

608 S=PEEK ($3F13) : IFS=3X=X-1: LOCATE16,X+ 
1:PRINT" " 

610 A=USR($1@18):LOCATE16,X:PRINTFLD(1);5 
" "sPICKT』 TFT=1 さ RET 

611 IFX«»0GOTO608 

612 GOTO6Q! 

620 FORIs1TO23:LOCATEI,QO: PRINTFLD (1) ; "4" 
; 1LOCATEI,22:PRINTFLD (1) з "#"; 

622 NEXT: AxUSR ($16DQ) : A-USR ($1738) : LOCAT 
E12,26: PRINT"FLOOR":LOCATE13,27 

624 PRINTFLD (1) 』 "34e" : 505МВ650: RET 

650 S$z"":FORI-SCIFATOI45:8$-8$«CHR$ (PEE 
K(I)-9Q0) : NEXT: L$=LEFTS (5% , 3) 


ゅ シャ ー プ ボケ コン 用 の CE-125 を 御 使用 の 方 で , 誰か プリ ンタ 横 に ある 9 ピン の ユネ クタ の 使用 法 を 発見 され た 方 は 使用 法 を 発表 きれ た し . 


(жн — ) 


リス ト 1 SPACE MOUSE BASIC リ スト — | 


L (E$) : H$=H$+CHR$ (Е+42) : NEXT 660 DATA10,8,6 
642 H1=S1:H2=S2:RET 661 DATA16,7,6 
&5@ RESTORE66Q0-*B: READX,Y,Z: POKESSFB1,X:P 662 DATA16,6,5 
OKE$2194,Y:POKE$21D6,Z: B=B+1 663 DATA20,5,5 
652 ІҒВ=5В=0 664 DATA20,4,4 
654 RET 


632 R$-RIGHT$(S8$,3) : 1=VAL (L$) :82-VAL (R$ 
) 

634 IF (S1=H1) *(S2>H2) GOSUB64Q: RET - 
636 IFS1 >H1BHSUB64 の 』 КЕТ j 
638 RET 

640 H=" ":FORI=1T06:E$=MID$ (S$, I, 1):E=VA 


2... GOR sapsi ШШШ リス ト グ SPACE MOUSE тТУУЖ, АР 
ADD +7: SUM 

қ SF: 29 
FF:ED 
39:88 
СЕ: 84 
Øi: 3B 
81:28 
F7:81 
SF: ØA 
BD: 97 
06:ЕВ 
59:Ғ0 


+7: SUM 
@2: CC 
40: SE 
4@:ЕВ 
40:98 
02:32 
02:%9А 
40:30 
go: oo 
3C194 
10:24 
FF:60 


*71 SUM +7: SUM 
Ø: 3C 00:00 
09:41 00:00 
25: BO 00:00 
29453 00:00 
@0:5С 00:00 
00:00 00:00 
00:00 00:00 
00:00 00:00 
の の 』 の の 00:Сс2 Me 
00: АЗ 23: OF 
52:С4 80: 3C. 


+7: SUM 
C3: 4A 
SC: EQ 
18: A8 
SC: 1C 
3C: D4 
ØC 1 DB 
3C: ØC 
SC: SC 
18: A4 
SC: 64 
SC: 14 


+7: SUM 
Q1:FC 
50: FB 
FE: B9 
10114 
59:53 
20: BB 
B7: 4D 
AQ: 4D 
18: 8B 
FE: B9 
10:15 


ーー ーー — ーーーー ーー ーー — ما‎ чс ーーーーーー сз сею шз -------- --....-..-..--2-........... 


+7: SUM +7: SUM 
00:00 00:35 
00: の の BD: 58 
2Е:С4 24:85 
QE:F9 002: 5A 
00:02 

00:00 

20:00 

go: 00 

7C: S8 

5Ғ:47 

. C2: ØA 


Aa f Мес. ж t A P Ў r 4 . Y 3 f gr к < > й X 2d 
"e IAN а NG EAR "T da Қр САР шы PARLA 5 e АТАНАР $a Mis О _ S A 
Vita xu Кес ЕЛ ЖОАН IY PZ УЫТ 4 ус Eas УКА "ӨКҮ 485: ЫЛ Top tui us br ARCU. АИ" а у, A a | 
ED SES AG Na E ато AE N YA 
сан Ўн е. SA желй ККЕ ЫССЫ ^ ^ x? E Келен ИО», ide Loi qp Vell E m O Р АЕН っ 
Фаза 4 маса ыз e V ERE we Wr d UI. io ТО оо euis ope T ja 
IAS agi eee CE та ын асыр дың e i LA IRA Suc adit: JONES. AN cre cere ЕМ 


оо 


リス ト グ の SPACE MOUSE マシ ン 語 リス ト 


+7: SUM 
さ F 』 Ві 
48:10 
00:22 


+7: SUM 
B6』 A6 
20: AC 
C2: 9F 
20: AF 
FD: 7C 
B8:57 
00: А2 
27:15 
20:34 
EB: 4C 
4F:88 


+7: SUM 
81:DD 
81:52 
18:05 
Ві: FE 


+7: SUM 
00:89 
Вв: B6 
А7:0С 
50:9Ғ 
52:86 
26:96 
CE: 68 
43: АВ 


+7: SUM 
SF: C3 
S21CB 
50:В7 
61:9В 
18:Ғ2 
00:04 
3F: 1D 
00:20 
00:00 
5Ғ:9В 
A7: D4 


+7: SUM 
FF:6B 
ҒЕ:2А 
ҒЕ: А7 
FE ЕА 
ҒЕ: 85 
FE: СА 
РЕ: 7 る 
FE: BA 
18:61 
4А: В 
DØ: B3 
さ F s EC 
4C』 75 


ADD 


+7: SUM 
00:52 
00:87 
200: FA 
00:87 
の の 』 DA 
の の : SB 
00:С6 
70:В7 
1C: AA 
Ед: 37 
QE: 94 


+7: SUM 
S2: 6E 
C8174A 
02:5В 
00:Ғ9 
さ F s 4D 
00:57 
00:34 
20: Ва 
74:57 
さ F 』 ØA 
BD: 97 


+7: SUM 
20: 08 
SF: BD 
FE FB 
04:00 
05:16 
В7:94 
Аё: 86 
1B: 86 
02:В3 
59:09 
03167 


+@ +1 +2 +3 +4 +7: SUM 


PiO の みな さん , それ か ら RED BALL の 作者 へ . ぼく の 名 前 は 満田 くん で す . 6001 の ユー ザー で す . RED BALL 257.000 い っ た よー. R 
ED が 5 人 の うち 1 人 は 88 の ユー ザー 植田 く ん に て つ だ っ て も ら っ だ けど , わーい わーい . みん な 私 の 記録 を ね か せる か 一 . 


_(A の て つや は と ど め で す ) | 


a ca f ATA [S vr ww. SS P. qo eon" EU AE SPD Бу 4 Ü ru 
i | E Eder i ; i | o; е: 
| x PIO 
` 
| 
*7: SUM 
00:23 
+7: SUM 00:00 
. FF:A2 B2: 4А 
70:01 05:5А 
01:Е0 BD:40 ' 
@@:ЕХ% вр:5@ | 
7E: AS 00:46 
7Е; 25 02:2В 
54:51 04:39 
28: DD 02:28 
54:Е6 00:ҒС 
90: SF 
86: EF 
+7: SUM 
+7: SUM 38: 3B 
SF: 1C 20: SE 
39:FD 26:5Е 
SF:30 26: ED 
20: 08 27:F6 
CE: QB 0с: A7 
77:DD B7: 04 a 
DB: C8 59:ҒО 
А5:1С FF:8C 
00: ҒА 81:45 
3F:BF 


LI 
2% KAN CN E х š : x us АГЫ 3 
vw E dU TON 5 
SOME ЖУУИ R 


р E N DS Wap ES EU. ToS 
B PN. Қ жы; E DER 7” У 8 дб dd pe DK 2 pou iude vl 


FP-1100 


BASIC+ 7 >  Е 


と か く , FP は ゲー ム に 不向き さだ と 言わ れ 


が ち で す が , 所 有 者 で ある 筆者 は 「 こ ん な 
こと で は いか ん /」 と 思い , ゲー ム を 作っ 
て し まい まし た . 今 ま で に な い 新 し い パ タ 
ー ン の ゲー ム で は な いか , と 自己 満足 に 漫 
っ て いる 今日 この 頃 で す . ぜひ 一 度 お 試し 
ç 75 & Cv; 


一 プロ グラ ム ん ム ・ イ ン ラ フラ フォメーション 


P 
マシ ン 語 C000—FF2D 


交通 整理 が つい に ゲー ム に な っ た 
DTF. 


(v) 


と に か く 〈 BASIC と マシ ン 語 を リス ト ど お 
уке е t—7iÓiBASI 
C の 後に マシ ン 語 を どう ロー ド は , LO 


AD, R| RETURN | 
と し て お け ば 勝手 に マシ ン 語 を 読み 込み , 
ゲー ム が スタ ー ト し ます . 


この ゲー ム は , 画面 に 出 て くる 車 を 信 
や 通行 止め を 使っ て 事故 を 起こ る な いよ 
に , 画面 外 へ 導く こと を 目的 と し て いま す . 

D UNES ый ДЫМ Bu SR. ます ジジ 
プル な タイ トル が 出 ま す . = = C [RETURN | 
を 押 る な いと デモ が 始ま り , を 押 
ТЕ, 何 面 か ら や り だ いか を 聞い て くる の 
で (プレ イマ ヤー 思 い の 親 切 設 計 Z ) 適 当 な 数 
字 を 入力 し て くだ さい. た だ 単に [RETURN | 
だ け を 押す と 1 面 か ら 始ま り ま す . 長 っ た 

表 1 ボー ナス ・ キ ャ ラク タ 


м dL 


TRAPP 


の ・ コ ント ロー ル 


割り 込み frag ニ 1 
(DEMO) 


割込み frag=0 
(GAME) 


フル ー ツ ・ カ ー ン ソル 
SCORE・ 車 の 処理 
事故 の チェ ッ ク と 処理 | 


i 


らし い ペ イン ト の 後 , ゲー ム が スタ ー ト し 
++. 
キー 操作 


中 央 に 点 減 する の が カー ソル で , テン ・ 


キー で 8 方向 に 移動 し ます . カー ソル を 信 


号機 に 合わ せ て [SPACE| を 押せ ば 信号 が 変 
わり ます . まだ , カー ソル が 道路 上 に ある 


mores り PAINT 


初期 設定 3b 


CONTROL 


車 は 存在 
し て いる か 


ROUND +1 


メイ ン ・ ク ロッ クオ 1 Sat 


残り 時 間 表示 


残り の 車 は 
に 2 台 以 内 か 
つい て の 処理 


E 


と き は 通行 止め の 標識 が 出る , 
Ет 

と ころ で だ ま に フ ルー ツ が 出 ま す が , これ 
は カー ソル を そこ に 持っ て いく だけ で 取れ 
ます . さら に 各 面 の ある 特定 の 場所 に カー 
ソル を 持っ て いき , を 押す と スペ 
シャ ル (ゼビウス 感覚 だ ぜ ゼノ) が 出現 し, 


各 車 に つい て の | 
処理 
i 


まだ は 消え ぇ 


表 2 変更 点 


キー を 離し た ら 止 まる よう に する 
カー ソル が 1 回 に 動く 距離 
1 回 の ルー プ で の カー 


PAINT が 長く て いや な 人 に … 


PiO の 読者 の 中 に は 「 ボ ポー トピ ビア 連続 殺人 事件 」 を 解い た 人 が 多い よう な の で お 使 り し ます . 
解く こと が で き な い の で どう か PiO 読 者 の みな る ん に ヒン ト を 教え て 欲し い の で す . 
思い ます が ,。 そこ を ぜひ お ち お 願い し ます (4 


ソル 処理 の 回 数 


「 自 分 で 買っ だ ん だ か ら 自 分 で 解け /」 と 言 
スモ ト で キキ コミ し て フミ エ の 過去 た ドウ キ に つい て わか っ た と ころ で す ). P.S.1 ぽく の マイ コ 


06, 00, 70, C9 
00FF の いずれ か 

01:10, 02・08, 04,04, 08 • 02, 
10・01 の いずれ か の 組み 合わ せ 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00 


ぼく は 買っ て か ら か な り た っ た の で す が , まだ 


2 人 が い る と 


Куму 


ン は PC- 『800TwL て ぐす P.S. 2 "TIME SECRET, c =L て Cheat SAM 42. 


各 車 は それ 自身 が 出現 し た 道 か ら は 出る こと 
が で き な い 

原則 と し て 車 は 信号 に 従う . た だ し 特殊 車 は 
従わ な い 

各 車 は その 向き に 応じ た 信号 に 従う 

ー 部 の 車 を 除い て , 車 は 通行 止め に 従う 
事故 は 2 台 以 上 の 車 が 同じ 位置 に いる と き に 
起こ る 


ミス が 1 つ 減 り ま す 。 

な お ぉ [s] を 押す と ゲー ム が 中 断 し , [SPAC 
E | を 押す こと に よっ て 再開 で きま す . ま た , 
「 オ ラ こ っ だ ら ゲ ー ム 飽き だ /」 と いう 人 
の だ め に [RI キー も 用 意 き る れ て いま す . 
キャ ラク タ 
車 が いっ ぱい 出 て きま す . そし て , ゲー 


ム 画 面 は 16 種 類 あ り , 色 や 形 が 違う だ け で 
な く ス ピー ド が 速い ・ 遅 い ・ 変 化す る , F 
止 ・ バ エッ ク が 可能 , 信号 ・ 通 行 止め を 無視 
する な どの 違い も あり ます . 

まだ た 。 オ ジャ ヤマ ・ カ ー と し て で は パパ ドカ ー。 
消防 車 , 救急 車 が あり ます . それ か ら フ ル 
ー ツ (ボー ナス ) が 出 て きま す が , な に し 
ろ 1 キャ ラク タ 単 位 な の で , 何 の フ ルー ツ 
か わか っ て も ら う こと が 困難 で す . その だ 
め に 表 1 を 用 意 し まし た だ. 見 て くだ さい . 


ヒ ェ ー。 こん な 道 あ っ て いい の ? 


や っ か いな と ころ _ 

この ゲー ム で 一 番 や っ か いな の は キー 操 
{ETF DF, 何 度 も 同じ 動作 を 操り 返す と き 
に は [] で も 押し て し の いで くだ さき さい. あと 
で も う 一 度 説明 し ます . | | 

も う 一 つ は オジ ャ マ ・ カ ー( 特 殊 車 ) が 突 
RETS CHRIS КАНТ M Z о а 22-2 
れ に は 前 も っ て オジ ャ マ ・ カ ー が 出 て くる 
道 を 暗記 し て お き , 警告 音 (オジ ャ マ ・ カ 
ー が 登場 する 前 に 鳴る ) を 聞い た ら 受 け 入 
れ 体制 を 作っ て お け ば 対応 で きま す . 

まだ た , せっ か く 車 を 道路 の 端 に 導い だ た の 
に 画面 外 へ 出 て に っ て くれ な いと き が ある 
と 思い ます . これ は ,。 ルー ル q (ЖЗ) に 
基 い て いる か が から な の で す . 
gu S 

オォ ジャマ ・ カ ー の 得点 は , 画面 上 に いる 
時 間 に 比 例 し て 決ま る の で , で きる だ け 長 
ぃ 間 画 面 上 に いる きせ て くだ さる さい. だ だ し , 
一 定時 間 た つと 消 減 し ます . 他 に “すれ 


musu リス ト 1 TRAFFIC CONTROL BASIC リ スト 


CLEAR @,®&НВАЕЕ 
WIDTH 40 


IF PEEK (#HF523) < *&HAF THEN LOADM 


"CALL &HF523 
PAINT (64,8) 。g 
CALL &HF5CB 
GOTO 50 


Жа デー ダー エリ ア 


画面 デー タ 1 

画面 デー タ 2 

画面 デー タ 3 

画面 デー タ 4 

画面 デー タ 5 

画面 デー タ 6 

キャ ラク タ ・ デ ー タ (1 キャ ラク タ 
24 バ イト ) 

各 面 の 出現 ポイ ント 座標 

(2 X16 種 X 6 面 ) 

特殊 車 の デー タ 

タイ トル 

各 面 の 通行 止め の 数 (5 面 こ * を ) 
車 の デー タ (2X16 種 X48 面 ) 

各 面 の 制限 時 間 (5 面 ご と ) 


違い 技 " が あり ます . これ は , 車 を 衝突 る 


か る と 六 オ オミ シッ ング に よっ て は すれ うこ 


を 利用 する も の で す (決っ し て バグ で は な 
い )、 う まく 利用 し て くだ さい. 

ゲー ム ・ オー バー 

“MISS” (事故 の 回 数 ) が “3" に な っ た と 
з, そし て , 残り の 車 が 3 吾 以上 ある の に 
残り 時 間 が な く な っ だ た と き の 2 と おり で す . 


本 当 は オー ル ・ マ シン 語 の は ず で し た が , 
PAINT 文 の マシ ン 語 化 が で き な か っ た だ の て, 
BASIC に PAINT を や ら せ て いま す . その 


た だ ため , ど ちら か と いう と マシ ン 語 か ら BAS 
IC を コー ル し て いる よう な 形 に な っ て いま 
+. メイ ン ・ ル ー チ ン t BASIC の 関係 を フ 
ロー チャ ー ト に 示し だ た の で 見 て くだ さる さい. 
Ede, ゲー ム 中 に 比べ て デモ は 速い 動き 
を し ます . これ は , カー ソル 処理 に 時 間 を 
と られ 過ぎ て いる だ めで す . カー ン ル を 美 
化し 過ぎ だ た の で す . 仮に カー ツル を だ だ 
の ドッ ト に し て し まえ ば 速度 は 上 が り ま す . 
し か し , それ ほど スピ ー ド を 必要 と し て い 
OEE あの で が ОЗАТЫ 


や だ と いう 人 は 変更 点 ( 表 2) を 参考 に し 
で て < だ る さい: 


筆者 は 。 キー 入力 に 対し て か な り 神 経 を 
使っ た つも り です, 努力 し た 結果 , 実用 で 


きる サブ ルー チン が 出来 た の で , 興味 ある ° 


人 は 解析 し て みて くだ る さい. 

キー を 押し 続け る と , FP で は や が て 音 が 
や み , キー を 受け 付け な く な り ま す . し か 
L, この サブ ルー チン で は ほ は 無理矢理 を の 状 
ЖЕДЕ), リア ル タ イ ム ・ キ ー 人 入力 を 実現 


' る させ て いま す 。 キー を 離し て も カー ソル が 


止ま ら な いじ や ゃ や な いか と いう 人 は , 前 に も 


` 


wS アド レス ・ マップ 


道路 表示 
V-RAM ア ドレ ス 変 換 
(ADD)—(X, Y) 

1 キャ ラク タ 表 示 

キー イン (Areg) 
車 の 表示 
車 の デー タ を セッ ト 
V-RAM ア ドレ ス 変 換 
(X, Y) 一 (ADD)- 
進行 方 向 に よる 座標 修正 
スコ ア を セッ ト 
信号 の 表示 
車 の 処理 
サウ ンド 5 
特殊 車 の デー タ ・ セ ッ ト 
16 進 一 10 進 変換 
特殊 車 の 処理 
スコ ア 表 示 
フル ー ツ 表示 

ー ソ ル 処 理 
事故 の チェ ッ ク 処 理 
タイ トル 表示 
ゲー ム ・ オ ー バ ー 表 示 
タイ ム ・ オ ー バ バー 表示 
クロ ッ ク 増 加 , 残り 時 間 表 示 
ゲー ム 用 文字 表示 
ボー ナス 処理 
メイ ン 


書い た よう に [中 な ど 他 の キー を 押す か , 反 
応 は 鈍く な り ま す が 変 更 点 ( = 従っ て 変更 し 
て くだ る さい . 


この ゲー ム は ,。1 面 か ら 順 に や る より も , 1 
面 ず つ パ ズル を 解く よう に や っ て も ら え ぇ えれ て 
ば 者 いで す 。 - 

と ころ で ,」FP で プログ ラム を 作り 1/O や 
PiO に 載っ て いる 人 は , 皆さん この 欄 で F 
P に 対す る 批評 を 言っ て いる の が 面白い と 


思い ます . と 言い な が ら , 筆者 も 書か せ て 

も らい ます 。 

BASIC の サブ ルー チン を 使わ ん と お 絵 書 
き で き な い マシ ン を 作ら ん と いて くだ き 
ЭА АУ СЫР Сақта 
ピー ド が 命 だ と 思う の で す . Cb, -07 
フト が 全然 な い マ イコ ン の お か げ で , UR 
すら ブログ ラム を 作る は ゆめ に な り , 思わ ず 


ーー ログ ラミ ング の 勉強 に な 9 まし だ . “о 


か 。 LOAD と RUN し か 使わ な い マ イコ ン ・ 
ライ フン を 送っ て み だ い も の で す . 
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FM-7 が 帰っ て きた / 実は 僕 の FM-7 が 3 週間 の 修理 を 終え て 帰っ て きた の で あり ます (いつ も こん な くだ ら な い ハ ガキ を 出し て いる けど 
バカ と 思わ な いで くだ さい . Pio 5 月 号 か ら 毎回 PiOPIO に こん な こと を 書き つづ け て い る の だ か ら . で も 毎回 毎回 ペン ネー ム を 変え る の っ 
て 思っ だ より 大 変 で す ). と ころ で FM ユー ザー の 皆さん な ら 6 知っ て いる と 思い ます が , TL.V. に 「 コ ン ピ ュ ー ト な い と も ょ と いう が あり ます 。)?7 S 
月 9 日 の それ で 抽選 で З 人 に FM-77 を くれ る と いう こと な の で す . PiO の 読者 の 中 に も , も ら っ た 人 は いる の で し ょ うか ? いた と し た оз 

Ж ы Ур OR М А 2 CSS PCR T. AR d X is Ma 


““а: EN 4 


px k í 4 
2d pe бі Pee cd S a ОТЕТ ДЫШ, МА krika КАЛУ | Ma ҒТК СОЛ А 1а E М, aU Ne die СУ 
ANE. TAA Ir で て Ж が d Un АЫ КӘ E NE a eb М Р ек ТР re. d SM Ei eos ШАҒА vL e Fb pe fim бз ХУ SUE A ang dp Yet е” Y 1; 
ж фаш САУА ӘЖ еее Qr ge SER pe de A ЧА rat еа КЫК СС АРА аА a EN rts ЖОТА СА Ау es gn Eu dn 
А e о Ба паеха EPC IE DEI OC оа аА TPE Sha Sr MA: УД Н, 
d * » š " H Б ж. ы LSV р? АА la. $i 6 Au теу oz A IP LAT $2 1% 22 А”, の が > EA 
AM асында A REE н ur aA ne ui T EES ГАА "uS NIA A MIR eus Sal A SEN Ал Rotae al ҰЛЫҒЫ S 2 ұғуы 


D Уй 
i 


"T QUAE QW AN 3⁄ 


MG HATE 


p ーー ー ーー 
е”, І ЖО, 7 Lal T 5e. 5 P ; SERT 1 3 
" て x 3 LE $ 
ин 7 た - v. Ae A i 
E IE n 4 А. 
4 Ж - LI е. 9254 V d " ^3 を М 
қ 


реу TERE ұй Жер! y - 
' Жу, ТЕ Дуру $d 
v AVE Pil Б 
РУ, шаа са ЕР 
/% — 3 — Я v E y + 
;3 
Ç Í Í 2) hw 
| ` 
Y ) 


- | - AI 

| beo ` リスト 2 TRAFFIC CONTROL マシ ン 語 リス ト | 

EFBQ 23 FD 25 10 DF DD 23 DD 25 DD 23 Сі 10 CB АҒ 3C :B9 || Ғ46О CD | | 
EFCO C? АҒ DD ES El 23 23 CD D4 EF FD ES El 23 23 CD :C7 || F470 23 25 ң ; 23 | E ee 
EFD の D4 EF B7 С? 11 80 BF ES B7 ED 52 El 20 05 СВ 66 :В5 || F480 RS Ri 
EFEØ CO ZC С? СВ 56 CO 3C C9 ES 11 80 BF B7 ED 52 El :B7 || Ғ490 55 72 ME 
EFFØ 38 05 CB 96 C9 CB Аё CB EE С? CD ES 07 06 06 21 :3E || Ғ4А0 3 | EN d 


— — көм — کے‎ — — — — — — — — —— — — — еее «еке — екен «ен ее кен سے‎ —  — кене «ее аре «ее «ее «ж» «ж» көме жәе емее ке» ee өше е-е өше өм 


n «ке «мк» os T‏ سیت «каз «ка»‏ سے өне‏ سے سے өрә кеше «өше ори»‏ سے «өше «шие s «ише s фин чир» өне жыра өер» оный емее GMS еее‏ مہ سے S Ñ s‏ »=« = == = سے 


TOO 一 ーー 一 ーーーーーーー ニ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


めで と よう ご ざい ます . これ し か 書く こと が な い (帰っ て きた 7) А r | "NC 
AR ал», x í КАРО j - F à ° y? | Š ; i LO pus NYA > 
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us 1990) ЛТТЫ СТЫ, loo. түтүгү 人 人 人 人 人 人 人 人 
90000000000000000000000「 o Y S W < „үү Тол bo O I 
УА ОИ B Б ed E Ao О ООО OOUOOOOOOOOOOOO 
"AVAVAVAVAVAVAVAN AYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYAYATAYAYAYAYATYAYAYAYATYATYATYAYAYAYAYAYAYAYATATAYATAYATYATAYAYATYATATATATATATAYAYAYAYAYAS 
X 1 シリーズ 用 プリ ンタ ど 機 種 発売 

ч йыр ыў Le 


シャ ー プ '( 株 ) で は , パパ ツ コン テレ ビ X1 


カラ ー プ ロッ タプ リン タ 
"CZ-8PP2" 
@ パ バ パラ レル レイ ンタ ダ ター フェ イス (セン トロ ニ 


シリ ー ズ 用 グリ ンタ と し で ドッ トト ジリ ンタ 
(СҮРІ) を カラ テラー プロ スタ ジア ンタ 
(CZ-8PP2) を 発売 し ます . 
両機 し も X 1 シリ ー ズ 専用 で 
や グラ フィ ッ ク 印 字 が 
《 主 な 特長 〉 
CZ-8PD2 
@ 英 数 字 , カタ カナ , ひら が な , 各種 記号 , 
БЮ, グラ フィ ッ ク 印 字 を 高速 プリ ント 
@ 任意 に 文字 パタ ー ン を 登録 で きる (ダウ 
ン ロ ー ド 文字 ) 
халат 


複雑 な 図形 
高速 で 行なえ を ます. 


ZEJT b, 複写 の 印字 


ぁ 今 , ある ゲー ム を 作っ て いて サウ ンド や ミュ ー 
も し よけれ ば ミュ ー ジ ッ ク を 作る 方 法 や ュ ツ な ど を PEiO で 発表 し て も ら え な いで し ょ うか . 


クス 社 準 拠 ) 内 蔵 
CE 8PPZ 
@ ハグ キ か ら A4 サ イズ の 用 紙 と 114 ミ リ 幅 
の ロー ル 紙 が 使用 可能 
e 漢字 ROMCE-515M (別売 ) 増設 
字 印 字 可 能 
e 4 色 カ ラー ( 黒 ・ 青 ・ 赤 ・ 緑 ) 印字 可能 
る @ パラ レノ ルイ 1232 71 ^ (モント ロニ 
2 AT EB) ру 
《 価 格 》 CZ-8PD2 
CZ-8PP2 


кс 0 


Y 79,800 
X 54,800 


ー ジ ッ ク を 入れ よう と 思っ て いる の で す が , 


《 問 い 合 わせ 先 》 

< 大 阪 > シャー プ ( 株 ) 経 営 企画 室 広報 
B545 大阪 市 阿倍 野 区 長池 町 22-22 
会 (06) 621-1221 (大 代表 ) 

く < 東京 > 東京 支社 業務 部 広報 

45162 東京 都 新 宿 区 市 谷 八幡 町 8 
1t2(03)260-1161 (大 代表 ) 


どう や っ て いい か わか り ま せん . MIKAKOS A, 
(し ん きろ う ) 


この ゲー ム は ,「 ス ピー ド 感 が あり 熱中 で 
.- き る も の 」 と いう こと を 頭 に 置い て 作っ た 
. も の で す . 内 容 は 単純 で す が , それ な り に 
楽し め る と 思い ます . | 
較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


| マシ ン 語 1200—275F 


キャ ラク タ だ け の ゲー ム と は 思え な 
いく らい よく で き て いま す . (2) 


уч 
% PX 


マシ ン 語 で 構成 3 
れ て お b, 領域 は $ 1200— $ 275F ま で で , 
スタ ー ト 番地 は $1D00 で す . 

制作 は フル ハン ド ・ ア モン ブル で 行なっ 
だ めで て フロー チャ ー ト は あり まぜ ん が 。 77 
ドレ ス ・ マ ッ プ '( 表 ) を 載せ て お きま す . 3 
だ 飛行 コー ス ・ デ ー タ が か な りあ り ま す が , 


プロ グラ ム は オー ル ・ 


専用 の エディ タ の よう な も の を 作っ て 入力 
し だ も の で す . その た だめ, 簡単 に た くさ ん 
の デー ズタズタ を 作る こよ と が で きま し た 、 

な お , 飛行 コー ス ・ デ ー タ の 形成 の 説明 
を 図 に 示し ます . 


< vovv AES の 
内 蔵 モ ニタ な ど を 使い , リス ト を よく 見 
て 間違い の な いよ うに 入力 し , 入力 完了 後 
チェ ッ ク ・ サ ム の 値 を 調べ て 間違い が な け 
れ ば 一 応 テ ー プ に セー ブ し て お いて くだ きる 
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FLISSE 


① 上 位 4 ビッ ト … 飛 行方 向 を 示す 
② 下 位 4 ビッ ト …① の 方 向 へ 進む 数 を 示す 
① に 対応 する 飛行 方 向 
1 
8 5 


2 $FF は エン ド ・ マ ー ク 


2, 動き が 速く て 敵 の パタ ー ン が わか らん 
SCORE 3408 HIGH 98580 LEFT e 


モニ タ か ら J1DOO[CR] と する と タイ トル 
が 表示 され , も う 一 度 [CRI キ ー を 押す と ゲ 
ー ム が スタ ダート し ます 、. 

この ゲー ム は 。, 宇宙 船 を 操り 右端 か ら 渦 
を 巻い て 出現 する エイ リア ン を ひだ すら 攻 
撃 し 続け る も の で , 宇宙 船 は カー ソル ・ キ 
— 8 方向 に 移動 で き , [SPACE] キー を 押 
す と 3 連発 ビー ム を 発射 し ます . 

エイ リア ン は か な り 複 雑 な 飛行 を し ます 
が 。 これ は ラン ダム で は な く デ ー タ で 決め 
られ て いる の で す . た だ た だ, この 飛行 パタ ー 
ン の 数 が か な りり 多く (120 種 以上 ), し か も 
1 つの パタ ー ン を 飛び 終わ っ た 後 は , 画面 
か ら 消 える と (画面 か ら 消 える と いう の は 
左端 べき た と きだ け で , 上 下 は それ ぞ れ われ 反 
対 側 に ワー プ し ます ) まだ 別 の パタ ー ン を 
選ん で 飛行 する の で ラン ダム の よう な 感じ 
に な っ て いま す . 


各種 演算 ルー チン 
1 文字 プリ ント | 
メッ セー ジ ・ プ リン ト 
V-RAM ア ドレ ス 計 算 

Put@ ル ー テ チン 

2X メ 2 キャ ラク タ 表 示 
C-RAM ク リア 

FIGHTER 移 動 

BEAM 移 動 

BEAM ON 

キー を 押し た か ? 

EBH 

ラン ダム に 星 の 位置 を 決定 
ALIEN ル ー チ ン 

ALIEN 移 動 

ALIEN 移 動 コ ー ス 等 設定 

ALIEN を 描く 

ASTEROID 移 動 

その 他 の キャ ラク タ の 変化 
ALIEN 発 生 

敵 の MISSILE( 弾 ? ) 移 動 
MISSILE 発 射 … 

FIGHTER—ALIEN CRUSH CHECK 
FIGHTER- MISSILE CRUSH CHECK 
BEAM-^ALIEN CRUSH CHECK 
FIGHTERS X 
SOUND ル ー チ ン 
LEVEL UP 

スコ ア の 計算 と 表示 


メイ ン ・ ル ー チ ン 
タイ トル ・ デ ー タ 
爆発 キャ ラク タ 
スコ ア の 文字 デー タ 

メッ セー ジ 

飛行 コー ス ・ デ ー タ の 格納 アド レス 
j 飛行 コー ス ・ デ ー タ 


な お , と きど き 高 速 で 移動 し な が ら 出 現 
する アス テロ イド は 破壊 不可 能 で す . また だ 
エイ リア ン 側 の 攻撃 は すべ て 宇宙 船 を 狙っ 
て くる の で , よ け な い 限 り 確 実に 死に ます . 

そし て 得点 は 最初 100 点 で す が 徐 々 に 上 
が っ て いき 。, 5,000 点 ご と に 宇宙 船 が 増え ま 
+. な お , ゲー ム 中 に [SHIFT |+ [BREAK ] 


ー を 押す と モニ タ に 戻り ます . 
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PiO は 7 月 号 か らち ょ っ と イメ ー ジ が 変わ っ た よう で す が , 
部 の 人 の 評価 と 一 言 が 書い て あり ます . これ で 作る 方 も や る 方 も ずい ぶん 楽に な る と 思い ます .。 P.S. この PiOPiO の と ころ で よく ロ ゲ ン ヵ カ ? 
(は が き ゲ ンカ ) を する 人 が いま す が 。 それ が 何 の 得 に な る の で し うか を も われ より も , 何 月 号 の 何と いう ゲー ム が ど うだ っ た と か 。 どこ を 


直し だ た ら よ い と か を 教え た りす る 方 が いい と 思い ます . Е ^. (MABAKA) 
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8 月 号 に な っ て それ が も っ と 変わ っ て し まっ た . パソ ンコ ュ ン の ゲー ム の 所 に 編集 


Wig £ 

` 30-537 
2 с Yay TS: гер. 
LE D: td 


pio 


FLISSER マシ ン 語 リス ト Jy 


û ê SO û dû SQ QO dO 
û FO О O^ OS ¿ñ DD Dm 


UI Ca KG O 95 p Cn O Сч Q 
юе шор орот 


D 

OQ OIM NICO G (ON 
ТЕЗГЕ 
©) @ @ бу бо бу бы б m @ 


с) Оо ОГО ٣٣آ‎ 4-чу NDOGO 


{ 
\ 
; ў d ; 
i š ⁄ 4 H ч 2 P 
А A ^ ; ) ж Ti y i v; 1 " š * 
СУ. = w. 5 TEL te Ma m. Ру WU. VATER y Ж” LO PO PEE iS 1 ZZ. ^ 
4 "i $ 0 b e un PN Or, TNI S Y и cree Em s ЧЫ ЗД a МА EINE が 6 0d ^ 5 4 M 
ў ya Е қа ҚАЛА a ER HOA MEA に ЧЫР быа qa Us NET Мер а е 3244 ара ҒАНЫ. 
4% % ед ТК i WU NM ex Pax die АЛЕ; 2% ? j^ пў се KÉ ҮР? X E ` ARS M 202554 25 
Я £a Qt M 


Pio 


FLISSER 


マシ ン 語 リス ト 


m С) 00 оу の 
me 4 


O TT OQ GO TE 


t Ogg ӘК АСЫ D 


әш 


Smo-DpROGOnO909:00 
DOOR Оюм ош чо ЮС 


«D C + m m + CAL OO 


m оо CA Cn T] e CO 
AO OU س‎ отр 


:C2 
‘Hr 
: BC 
:ER 
:F6 
:08 
:ER 
:55 


oO ロー よこ へ や Ga の Oo の 
ош N) Cn OY DD TO o0 


22E0 34 


PC-6001 の ユー ザー で す . 大 変 な こと が … デー タ ・ レ ュー ダ ' が 壊れ て し まっ た . どう し よう . 


gv, どう し ょ よう … PS. も し この ハガキ が ボツ だ っ だ た だら , ハガキ に は っ た 記念 切手 が … . 
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2 変更 点 〔 改 訂 版 〕 ザ ・ 石 仏 ア テア ド ベン チャ ー p.162 

リス ト 4 の パタ ー ン 2 データ 作成 用 プロ 
科学 者 の スピ ー ド (通常 時 ) u グラ ム に バグ が あり まし た . 次 の 行 を 追加 
科学 者 の スピ ー ド (パワ リー アップ 時 ) し て くだ さい . 
スペ ー ス ・ マ ウス の スピ ー ド 
スー パー マウ ス の スピ ー ド (通常 時 ) 5 GSB#7 
スー パー マウ ス の スピ ー ド (パワ ー ア ッ プ 時 ) また, 本 文中 の 注意 事項 9 で “SP, 石仏 
КЕСЕ lee" と いう と ころ は 正しく は “スペ シャ 
スー バー マウ ス の 発生 率 (10 面 以降 ) に 
スー パー マウ ス の 発生 率 ( 5 面 以降 ) MAT の 意味 で あり , 普通 の 石仏 は 通 
スー バ パーマ ウス の 発生 率 ( 4 面 以前 ) っ て も 消え ませ ん . 


スペ ー ス ・ マ ウス の 発生 率 | 
エサ の 発生 率 1 Dark Castle X p.165 


; de 2». サ の 発生 率 2 バグ で は あり ませ ん が リスト 1 におい 
PiO 8 月 号 の ご めん な さい mis 
H Ed s エサ の 発生 率 = て P1 の step 12 の スペ ー ス は , 正しく は [INVI 


POMPOM p.99 注 1) 項 目 の 頭 に * の 付い て いる も の 以外 は , 数 値 が ғ 
表 2 (デー タ ・ エ リア ) に お いて 。 一 部 ア 00, 01, 03, 07, IF, ЗЕ, 7F.FF と な る よう に し て [ALPHA], ИМУ [AR], INV SPACE. [E 
к , くだ さい 。 ST| と し て 表示 され る キャ ラク タタ です. 
- ド レス に 間違い が あり まし た . ( 注 2 )「 現 在 値 」 は 前 の も の と 同じ で す . 


E ССТ: モン スタ ー1I キャラ クタ ・ デ ー タ ダ TAPPY p.134 PiO 9 月 号 の ご めん な さい 


JE СӘН ст ЖИ A R リス ト 中 の グラ フィ ッ ク 女 字 が 英 廊 字 に PALTEN KILTEN р.110 

ハー ト を 射 と め ろ p.103 化け て し まい まし た リスト 1 の 250,260。 リス ト 1 に お いて 印刷 ミス が あり , 行 番 
入力 方 法 に お いて "…230 行 の PRINT は 270, 410 行 を 次 の 通り 修正 し て くだ さい . 号 30 行 一 80 行 の 一 部 が 見 を え を な く な っ て し ま 

に PS Abe d Ras КА, いま し た . 正しい リス ト を 掲載 し ます . 


^ xu " cm “т^ > е 
省略 型 て 入力 する 行 は 280 行 の あや まう て 250 FORYzOTO2:FORX*0TO7: LOCATEX*4*1,Y*6* 


し た . | A1PRINT" AW AGE" МЕХТХ "SYL5, 5,4,173,17, $50, $41, $4C1 
SUPER SPACE MOUSE p.116 260 FORX=ØT06: LOCATEX«4«3 , Y«6*41 PRINT" 4- " SYE2, 10,8, 50, 60, $4B, $49, %4С2 
*A$c" 24" :NEXTXEINEXTY 'SYEL5,10,8,55,63,$4B, $49, $4C] 
表 2 (変更 点 ) に な いて , 各 項 目 の アド レ |270 FORX-8TO1 4:LOCATEX«2*1 ,22: PRINT" ap" + "LOCE25, 18,41; ?"by Miura" 
A$+" WA" $; : МЕХТХ * MUSESFF 633; CLSE 3 ң 
ス が 違う も の に な っ て し まい まし ただ. IEL | 410 LOCATEX ,Y#6+4:FORX=1TO6: PRINT" "АФ 'LOCE10,4,71,?"-- KEY OPERATION --" 
. " "+ +" " * ( 
いも の を 掲載 し ます з: NEXTX IFYC2THENPRINT "AW" +A$+" йй"; 


“ы e^ Анас. ca MI ыг RsS- 
AUNT. "buf (be E AS 
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X, 爆弾 が ポン ポン 跳ね 回 る と いう 奇 
妙 な 世界 に , 爆弾 が 当たる と 肥 る と いう こ 
れ ま た 奇妙 な 砲塔 を 持っ た 乗り 物 に 乗り 込 
Z, 爆弾 源 を 壇 し に 出発 し た . 

画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


юш | マシ ン 2000-2361 


в こん な に 短い の に , CARAN 
Am ー ム が で きる な ん て (У) 


4 US I 5200- 82341] CC. A 
ター ト ・ ア ドレ ス は $2000 で す . だ か ら , 
プロ グラ ム の 入力 は $2000— $2444 以 外 に 
ある マシ ン 語 モニ タ で 行なっ て 〈 く だ さい. 
健康 いや 高 得点 の た め , 太り すぎ に は 注意 . ノ 
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"| m «o 6474 m 74mm «o CO oo 


: 282 ラム の 上 


な お , $200C の 数 を 変え る と “( 〇 )" OR 
BUR) 2: €" (爆弾 ) を 出す 間隔 が 変わ り , 
$22BB* Xx 5L “PAKI” (砲塔) や 爆弾 


源 の 動く 速 さ が 変わ り ま す . 


爆弾 源 に 爆弾 を 当て て 壊す の が この ゲー 


ム の 目的 で す . そし て キー 操作 は [|, [K] X 
ー で 砲塔 が 左右 に 動き , [』 引 キー で 爆弾 を 出 
UIT, . 

な お , 砲塔 は 爆弾 が 当たる と 肥 り (左右 
に 長く な る ), 左 右 ど ちら か の 壁 に 当 だ る と 
ゲー ム ・ オ ー バ ー に な る の で ,。 あま り 肥 ら 


ぬ よ うに いざ 注意 。 


好き で す , シン プル な 原稿 。 短い プロ グ 


ンド 

と ころ で 。 ハイ パーALIEN と いう ゲー ム 
を 投稿 し た 後 , 暇 だ っ た の で 予備校 見 物 ( 私 
は 大 学生 だ ) に 行き , 教授 に 目 を 付け られ 
な が ら も ちゃ っ か り 100 分 間 の 授業 を 受け 
て も まっ ただ. : を も て 子 備 校生 た を と 町 まで 
遊び に 行き , デモ 中 の コン ピュ ー タ を 団 走 
る せ て 帰っ て きだ . その また 次 の 日 も や は 
り 暇 だ っ だ の で この プログ ラム を 作っ た だ の 


BOMB WORLD マシ ン 語 リス ト WE 


だ が , だ っ た の 5 時 間 程 で 出来 上 が っ て し 

まっ た だ た. こり ゃ 明日 も 暇 を うだ. dis 
198447 月 18 日 夏休み . 
RI アド レス ・ マ ッ プ 


| 初期 設定 
画面 表示 
|| KEY GET 
砲塔 を 動か す 
砲塔 か ら 爆 弾 を 出す 
爆弾 を 動か す 
爆弾 源 を 動か す 
爆弾 源 か ら 爆 弾 を 出す 
タイ ム ・ デ ィ レ イ な ど 
|| 1 面 ク リア の と き 
| ゲーム ・ オ ー バ ー の 処理 
デー タ ・ テ ー ブ ル へ の 書き 込み SUB 
音 出 し SUB 
1/60s ディ レイ を 取っ て の 音 止め SUB 
| スコ ア 書 き SUB 


1 面 ク リア の と き の 音 
“[C]=#]scoRE : ” 


“GAME OVER” 
X3 ワー ク ・ エ リア 


スコ ア 
砲塔 の V-RAM ア ド レス 
砲塔 の 大 き さ 

爆弾 源 の デー タ ・ テ ー ブ ル 
爆弾 の デー タ ・ テ ー ブ ル 


21 
1й 
| 13 
21 
13 
a 
E? 


SLM 


る だ け ゲ ー ム の アイ デア を 送っ て くだ さい . 
きだ けど うる星 や つら (アニ メ ) は 大 キラ イ だ (ちょ っ と 昔 に オー ト ジ ャ イロ が ホバー リン グ し て いた と きか ら ). 


PiO パ バーツ を 投稿 する 人 に お 願い が あり ます . ブロ グラ ム を 作る と き に キャ ラク タ の ドッ ト 
テー ブル ゲー ム に まけ な いす ば らし い ア イデ ア を ち お待ち し て いま す . P.S. う る 星 や つら (原作 ) は 大 好 
( ぞ ふ いい ) 


x$ 


・ パ ター ン で 悩む こと は ほとん ど な い の で , TS 
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CHARACTOR РОТ SUB RUTINE 
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HL = DATA ADDRESS 
DE = DISPLAY ADDRESS 


DATA FORMAT  32*16 
BLUE DATA 


RED DATA 
GREEN DATA 


s SAVE REGISTER 


: C <= V-RAM BLUE FORT 


s CHANGE MEMORY TO У-КАМ 
Z ,RETURN 
BC 
^,16 
BC , 0004 
DE , HL 
BC , の の 4 じ H 
HL , BC 
DE , HL 


A 
NZ ,LO0F2 


EC 
DE 
C 
A.E 


LOOF1 
AF 
EC 


DE 
HL 


` 
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キャ ラク タ ・ プ ブッ ト サブ ルー チン 
PC-8801 - 222 ФУК 
` この ルー チン は リロ ケー タプ ブル で , С000 
日 以前 な ら ど こ で も 置け ます - 使用 方 法 
は 。 HL し レジ スタ に デー タ ・ エ リア の トッ プ グ 
アド レス を セッ ト し , DE レジ スタ に 表示 ア 
ドレ ス を 入れ て コー ル し ます . 注意 する 点 
は スタ ッ ク ポ イン タ の 位置 で す . V-RAM 
を C000H 以 後に 出力 する の で , スタ ッ ク ポ 


| イン タ を それ 以前 に も ちっ て き て か ら コ ユール 


LOKA к 
な お , デー タ 形 式 は 各 バ ンク ご と に 64< ヾ 
イト ずつ 計 192 バ イト , BLUE, RED, GR 
EEN の 順に 用 意 し ます ( 図 1). 
デー タ 形 式 


— 4 バイ トー 


ТЕЛЕУТ Г CDD CS БН. 
8—04 


1 段 目 の 2 段 目 の 
4 バイ ト 4 バイ ト 
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も し 月 の PID な ゲー ム T 
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10Р 8901208 TOP 9012892 
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xx xxx xxx k'u kc axr k kk 
オレ 達 が 今回 調査 し た 星 域 の 雰囲気 は , に 使え ば 怖い も の 知ら ず で ある . 

すこ し オレ の 勘 に さわ る 所 が あっ た . 地球 その と き 仲 間 の 1 機 が や られ た , 畜生 

か ら 離 れる こと 256 光 年 . 赤い 太陽 の 周り どう や ら 開 うし か な いよ うだ . オレ 達 は 太 
を 15 個 の 惑星 が 回 っ て いて 見 る か ら に 不 気 陽 を 背 に し て いる . 後に は ひけ な い . 

味 な 所 だ . オレ 達 は 太陽 に 近い 星 か ら 順 々 ` 「 や っ て や る 」 

に 調査 し て いっ た … オレ は そう つぶ や きま, 素早く аі 


そし て レー ダー に 何 か 映 っ た と き , す で UNIES 
H7n7722-(77»*»*—-a- 


マシ ン 語 A000—BD07 


に オレ は 送信 機 の スイ ッ チ を 入れ て いた . 
「 戦 闘 用 意 . ノ 」 

オレ は エン ジン を 点火 し , 仲間 の 機 の 先 
頭 に た っ た . オレ の 愛 機 は 最新 型 で ビー ム 
の 連続 発射 が 可能 だ . 操縦 装置 は 定評 の あ 
る 80K2 型 が 使わ れ て お り , 700 型 も 使え る 
が 一 部 変更 が 必要 だ . また , “マシ ラ ヒ " と 
よ ば れる 星 間 物質 を 吸収 する こと に より , 
数 々 の 強力 な 攻撃 が で きる . これ ら を 有効 
KKK KKK KKK KAK KAKA kkk 
>: それ か ら , ビー ム は 10 連 発 で す が , 調子 
に 乗っ て あま り 使 い 過 ぎる と 連続 発射 で き 
な て な ひか ひま すま だ が 。 本 を や っ つり る と ば 
ー ム が 1 РЗ Д Ч 

a „Ж マシ ララ も セ 」 で 記 あ に ) だ 人 はい 
わ ば パワ ー エ サ で これ を 取る と ( 体 当 た り 
ずる と ) いろ ん な こと (で も な い が ) が 超 こ 
る の で あり ます . た と えば ハイ ノッ パー 攻撃 . 
これ は ギザ ギザ の 棒 に 敵 を 当て て くだ るい. 
きら に , 自 機 が 無敵 に な る も の . これ ら は 
| 時 間 が 決め られ て いて 終わ り に 近づく 《 と 音 
C が 変わ り ま す . あと は や れ ば わか る と 思い 
2%. 

そし て 高 得点 を 得る た め に は , 
ORRE ке. る こ Бла 


; ラム の 説明 


N 2712165 n x‏ و چ 


| スピ ー デ ィ ー て 動き が と て も いい 
| て すね . (Z) 


"Излей „ТЕГ VE 
い の で すか が , K/C の 場合 に は 適当 な ツー ル を 
使っ て くだ さい. 私 は 1/O に 載っ た だ チェン 
ジ ・ メ モリ を 使っ て いま す が , これ が な か 
な か 使い や すく 大 変 重宝 し て いま す . 


ES | 


と に か くく 10 機 編隊 で や っ て くる 敵 を 撃っ 
て くだ さい. キー な どの 説明 は ゲー ム を ス 
ダー ト さ せる と タイ トル と 共に 表示 る れる 
OT, ENE C C aS us. Nan だ も を えた 
ば 右上 に 動き た いと き は 右 の キー と 上 の キ 
Am を いつ し ょ に 押し ょ ます. 

マシ ラ ヒ を 取れ ば 天下 無敵 に も な れる の だ ノ 


SCORE 


と に か く 


TEETER 


ЖОҚ 
7. な に せ マ シン 語 を 始め て か ら 間 も な い 
も んで, あま り 参 考 に な る と は 思い ませ ん 


ЗЫР 015359 ТӨР 015158 


D, 表 に サブ ルー チン な どの 説明 を 書い て 
お きま し だ た ので, 暇 な 人 は 逆 ア モン ブル で 
も し て 笑っ て くだ さき さい. それから ハイ フラ パー 
攻撃 の と き の 音 は 偶然 みつ けた も の で , な 
か な か 気に入っ て いま す . まだ, $A188 番 
地 の 内 容 を 変え た る こと に よっ て ゲー ム 全 体 
の スピ ー ド が 調整 で き , 特に ここ を 01H に 
じ し な と きよ し (スマン パー ジュ ズバ スル と 呼ん で 


今度 も 載る か な 7? な ん て 思う と , 
意識 過剰 ), 何 も 書 け な く な っ て し まい %7. だ は は ・… 
な ん て っ / 


イニ シャ ライ ズ 1 (ハイ ・ ス コア ) 
イニ シャ ライ ズ 2( ス コア etc, タ 
イト ル 表 示 ル ー チ ン へ ) 
イニ シャ ライ ズ 3( 弾 数 etc) 

| タイ トル 表示 
メイ ン ・ ル ー テ チン 
キー 入力 お よび GENOSS 座 標 移 動 

| GENOSS の ミサ イル 座標 セッ ト 

|| GENOSS 書 き 込 み 

| GENOSS 読 み 込み 

星 ス クロ ー ル 

| GENOSS の ミサ イル 書き 込み , お 
よび 移動 
敵 書 き 込 み 。 お よび パタ ー ン ・ セ レク ト 
GENOSS が 壊れ る と き 

| GENOSS 爆 発音 

(| 敵 の 読み 込み 。 お よび スコ ア 加 算 

| 敵 ミ サイ ル 座 標 セ ッ ト 
英 ミサ イル 書き 込み 
50 点 加算 お よび ハイ ・ ス コア と の 比較 
GENOSS ビ ー ム 発射 音 
GENOSS ビ ー ム 数 減ら す 
GENOSS ビ ー ム 数 増やす 
PARSECTION 表 示 
面 数 イン クリ メン ト 
マシ ラ ヒ 移 動 お よび 書き 込み 
マシ ラ ヒ 読み 込み (GENOSS に 当 

| た っ た か ) 

| マシ ラ ヒ を 取っ た 後 の 処理 
ハイ バ パー 攻撃 の と き の ギ ザ ギ ザ の 
書き 込み 


GENOSS X 座 標 
GENOSS Y 座 標 
GENOSS の ビー ム 用 ワー ク 
星 の 流れ る 方 向 (0, 2, 4, 6) 
ビー ム 用 (1 回 お き に する ) 
星 用 (1 回 お き に する ) 
| 各種 作業 用 テー ブル 
| 敵 の バ パターン デ ー タ ・ ア ドレ ス 
英 の キャ ラク タ ( 左 , Ж) 
| や られ た と き の ル ー チ ン 用 
ID | 敵 の ミサ イル 用 
| ビー ム 発 射 音 フラ グ 
| 残り の ビー ム 0 発 か ? 
| MOB AS — F ⁄ FB | 
| PARSECTION 表 示 用 フラ グ , f$ 
ち 時 間 
マシ ラ ヒ 用 


| ハイ ・ ス コア (ディ スプ レイ ・ コ ー ド ) | 


| 面 数 (ディ スプ レイ ・ コ ー ド ) 
F89 | ハイ バー 攻撃 用 フラ グ , 待ち 時 間 
| жия>>7, 待ち 時 間 


527947; È 

を そして, ゲー ム 中 プレ イク を か ける と モ 
ニタ に 戻り ます が 。 これ が 気に入ら な い 人 
は $A151 一 $A156 ま で を 00H に し て くだ る 
い 。 こう すれ ば タイ トル 表示 中 し か ブレ イ 
み は き る きま せん 。 

それ か ら , キー 入力 は 直接 キー ボー ド ・ 
マト リク ス を 読ん で いる の で , 発射 キー を 
押し に た まま 移動 本 を こと も で き 。 сыс 


ン 10 万 の 読者 が 見 る の だ ろう (た だ ぶん) から 面白 いも の を , 有益 な も の を 書 こ うな ど と 考え て し まい (H 
СС, この 次 は ボツ に し な いで っ 》、 


P.S. みな みり ょ うこ きん の イラ スト が な い PiO 
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- マ シン 語 ゲ ー ム と し て は 第 1 作 目 な の で _ 
ムダ な 所 が ある か と は 思い ます が 。 折 ち 込 002000 
マト リク ス が 違う の で 変更 が 必要 で す . な ん で 遊ん で も ら え れ ば うれ し い 限 り で す 。 な a 
i, この 場合 , キー 操作 は カー ソル ・ キ ー ey = меи АША" i, いろ いろ と アド バイ ス し て くれ た 平島 y | 
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+. み に 私 の ハイ ・ ス コア は 128,750 点 で す . 
ms リス ト 1 GENOSS MZ-700/1500 用 変更 リス ト 


b 10 連 射 の だ い ご 味 が 充分 味 わ えま す . 
と ころ で MZ-700 の 場合 は キー ボー ド ・ 
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M2-80B/2200/2000(EXAS MZ コン ソバ イラ ) +G-RAMI 


BASIC コ ン パ イラ 


ある 日 , クィ ルビ ー が ベ ペット の ウォ ガウ 
ォ ガ と 遊ん で いる と , 突然 も の すご い 砂 嵐 
が 吹き 荒れ まし た . 気 を 失っ た クィ イル ピー 
が し ば らく し て 目 を 覚ます と , ウォ ガウ ォ 
ガ の 姿 が 見 当り ませ ん . そこ で クィ ルビ ピー 
は 慌て て 辺り を 探し 始め た の で し た . 
その 数 時 間 後 ,。 クィ ルビ ー は ロッ ク ・ ラ 
ム と いう 地域 で オリ の 中 に いる ウォ ガウ ォ 
ガ を 見 付け まし た . そこ て 早速 助け に 行こ 
ある し まし な た が …、 デリ ヤリ サリ ャ ン リ ヤ .。 Ж 
こ に は 自由 気まま に 動き 回 る ムジ ンジ と , 
2 匹 の 化け 物 が こち ら を 見 て いた の で し た . 


一 プロ グラ ム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


キャ ラク タ が と っ て も いい で すね . 
(Z) 


BASIC で 遊ぶ 場合 は , 5 行 と 145 行 を 消し 
T, DEFKEY (10) -POKES$952, 166[ 1| 
と [F1O| キ ー を 定義 し て か ら RUN し て くだ 
さい . [BREAK| キー や バグ で 中 断 し た と き 
iz, キー を 押し て 再度 実行 する か デン 
タグ し て くだ さい 。 

この ゲー ム は BASIC の まま で は 遅い の て 
コン パイ ル し た 方 が いい で し ょ う ( 約 5 分 
2?» る ) . 


コン バ パイル は 以下 の 手順 に 従っ て くだ る 
い (MZ-2000 の 場合 ). こ | 
Q Compiler MZ-20002 n — F. 
@s コ マン ド 入 力 . | 

S-ADR. $0000 

$545C—84BD 
QOo2-7-7VAJ. 

S-ADR. $545C 

E-ADR. $84BD 

D-ADR. $1 2А0 
@s=-— FAJ. 


クィ ルピー vs ムジ ンジ 


| ROUND 
с pen он оО: с=т 


ЕЧ 


SHOOT 
tttttt 


QUILPIE 


図 2 登場 キャ ラク タ 


初期 設定 , タイ トル 表示 
』 メ イン ・ ル ー チ ン 

クィ ルビ ピー が 死ん だ と き , GAME OVER 
面 ク リア 
| デー タ 読 み 込み 

初期 変数 


Quilpie Wagga Wagga Lismore 
クィ ルビ ピー ウォ ガウ ォ ガ  。 リズ モア 


初期 画面 表示 

クィ ルピーMO VE 

トラ ン キ ライ ザーMOVE 
ジー ロン グ 

リズ モア 

ムジ ンジ 
| 敵 の 動き (ラン ダム ) 
英 の 動き (追い か け ) 
グラ フィ ッ ク ・ デ ー タ 


É $s ` 


Geelong Mugingi Arene-Mugingi 
ジー ロン グ ムジ ンジ アー ネム ジン ジ 


図 1 トラ ン キ ライ ザー が 射 て る と き の 例 


س 
(上 か 下 に し か 射 て な い )‏ 


ゲー ジ が 横 
( 右 か 左 に し か 射 て な い ) 


pymmes 

41 « ここ に ムジ ンジ ,。 アー ネム 
( 3 : ジン ジ 以 外 の 物 が ある と き 
ба は 発射 不可 能 

' 


C---1 


クィ ルピー も 左 を 向い て いる 
クィ ルピー も 上 を 向い て いる 


S-ADR. $1 2AO 待ち に な り ま す . 
$ 12A0— 4301 9M ニ コマ ンド 入力 . 
⑥C ニ コマ ンド 入 力 . | WL ュ コマ ンド を 入力 し て ラン タイ ム ・ ル ー チ 
Source —$12AO シ を ロー ド し ます 。、 
Object—$4302 QJA23-77VAJI. ジャ ンプ ・ ア ドレ ス は $ 
Offset — $0000 430204. 
Table — $9000 な お ,。 ラン タイ ム ・ ル ー チ ン を ロー ド し 
⑳3 コ マン ド 入 力 . し ば らく する と コマ ンド だ ら 必 ず カ セッ ト を デッキ か ら 抜 いて くだ 


早く 捕まえ な いと ムジ ンジ に 戻っ て し まう 


"бт クィ ルピー を 操作 し , 麻酔 (トラ ン キ ラ 
SHOOT イザ ー) で ムジ ンジ を 眠ら せ て 捕え て くだ 
も | る きい. そして, 画面 上 に いる ムジ ンジ を す 
icis べ て 捕え る と 鍵 が 出 て くる の で , それ を 取 


* っ て ウォ ガウ ォ ガ を オリ か ら 出 し て や っ て 
"Sy cir 人 У 


134 E 


ゆ ゅ や っ ほ ー/ ノ また また 火星 鹿 で す . MERA. Pot, 8 月 号 に 登場 で すね .「 す ペー すま うす 」 は 9 月 号 か カナ? あっ それ より も , 編集 
. 部 の 皆さん 迎 夢 快 人 ほん の イラ スト を 4 枚 も ボツ に し だ た そう で すね ッ ク あま り に も ヒド イ ビ じゃ あな いで すか .. 反省 する べき で す !? 

PSI Nakkey ふ ん,“JUFC" へ 入会 し て 《 く だるい. だ た のみ ます よー(8 月 号 に は 出 て ませ ん ね ー). 快 人 る ん の 会 で す . ぉ 友達 に な り ま せ う っ て 
いっ て た で し ょ う . ヨロ シク / みな みり ょ うこ さん も 入っ て くだ さい . 迎 夢 快 和信 きん か ら の お 願い び も ある ん で す . 頼み ます よー. P.S.2 


4% も と 
i 5 қ 
- P 


キー 操作 は [sl, [2], [4], [6] キー で 上 下 左 
右 に 移動, キー で トラ ン キ ライ ザ 
ー 発 射 で す . この トラ ン キ ライ ザー は , 7 
イィ ルビ ピー の 手元 に あり (その 数 は 画面 右 の 


"4" СЕЛ) 図 1 の よう な と き に 発射 で 
きま す . な お, トラ ン キ ライ ザー を 1 発射 
つ ご と に 画面 右上 の ゲー ジ の 向き が 変わ り 
I. 


ір, 鍵 が ウン チ に 囲ま れ て 取れ な いと ょ 
き や , ウン チ が 邪魔 な と き は 図 1 の ょ うな 
と きだ け , トラ ン キ ライ ザー を 発射 し て ウ 


udi АЖА он ы 22 күй 2 
ン キ ライ ザー が な く な っ だ ら オ リ の 前 に 行 
っ て 上 を 向け ば , 規定 数 が 補給 きれ ます ( ト 
ラン キラ イザ ー が な く な る と ムジ ンジ が 近 
づい て く る の で 注意 し て くだ さい ). 

ЫС, クィ ルピー が 死ぬ と き は ムジ 
ンー 


El 


ンジ , ジー ロン グ , 


To IUe 98900. CONSOLE C40: TEMPO7 : GRAPHI 
1,01.C 

20 HS=0: RESTORE 10000 
. ЗО DIM AX(6) AY C6) ,DC31, 24) , GL$CS) , MAS ( 


(2) 


» 121 PRINT"V. S" 

50 СОКБОК17, 14: PRINT"MUGINGI" 

0 CURSOR14,18:PRINT"HIT SPACE KEY" 
70 GETA$: T=INT(S*RND( 1) ) :ІР A$<>" 
N 70 

ВО CURSOR14;18:PRINT"WAIT А MOMENT" 
100 GOSUB2000 | 

110 GOSUB2500 

120 GOSUBSOOO 

130 GOSUB4000: GOSUBSOOO 


=é THEN 150 
145 FORI*1TO6-MU!FORIIS1TOStNEXTT NEXT 
150 IF SC>HS THEN HS=SC 


sc 


8) 
172 IF C-1 THEN 1500 
178 IF DE-1 THEN 1000 


8, 7: PATTERN-16,U0$ (1) : GOTO200 
190 POSITION15*8,7:PATTERN-16,U0$(0) 


Y*B8: PATTERN-16,K$ 
250 GOTO130 


) 

1010 MA-Mà-1: MUSIC"B7ASGFERF 6ESRCC6 " 
1020 TN-6-INT(ME/2) 

1030 IF MA>O THEN 120 


%С%%С%%С% 


+C$+C$+C$ 


OR12, 12: PRINT"HIT" 


14: PRINT"KEY" 

1080 GETA$:IF A$-"Y" THEN 110 

1090 IF A$-"N" THEN POKE$952,166: END 
1100 GOTO1080 


С+МЕ K SOO 


AR" 


Ptz":ME-ME*1 


SROFSROG4QGFRFFEDCD6R4EEFEDCROC6" 
1520 FORI-1T08:SH-2-8H:HH-1-HH | 


UOS (SH) 


s MAS (SH) 
1550 MUSIC"GSA" 
POSITION(HH*17) 8, 19381: PATTERN-16, 


NEXT 
TN=6-INT(ME/2) : MU=6 

1600 FORI-1TO4000: NEXT: GOTO120 
2000 
ADD: MAS C I) xMA$ (І) +СНЕФ (0) *NEXTII,I 


ADD: GL $ ( I) :8L$(I) *CHR$(D) sNEXTII,I 


9) 。 MM(5O) , MU( 6) , MU$(2) , RI%(1), TR$(1),U0$ 


40 CURSOR15, 10: PRINT"QUILUPIE": CURSOR18 


"THE 


140 GOSUB6000: GOSUB7000: GOSUBSOOO0: IF MU 


160 СОКБОКЗЗ, 11: РКІМТНБ: CURSORS, 2: PRINT 


170 POSEEN, 418: PATTERN-16, TR$(S 


180 IF INT(5*RND( 1 ) ) =O THEN POSITION151 
200 IF (MU=O)*%(K=O) THEN POSITIONKXX8,K 


1000 POSITIONMX*8,MYX8:PATTERN-16, МА6(9 


1040 РОЅІТІОМ№і1%8, 11 8: PATTERN-16,C$«4C$ 
1050 POSITION11*X8,13*8: PATTERN-16,C$*C$ 
1060 CURSOR1 1 。 1 1 sPRINT "GAME OVER": CURS 


1070 CURSOR14;,13: PRINT"L Y /N1": CURSOR18, 


1500 GRAPHC: PRINTCHR$ ( 6) : SH=2: HH=1: SC-S 
1505 CURSOR11, 10: PRINT "ROUND “МЕР” CLE 
1507 CURSOR12;13:PRINT"BONUS ";MEX500;" 


1510 MUSIC"ASROASROG4AGRAFSROFSROE4FERF 


1530 POSITION(HH*17) K8, 19K8: PATTERN-16, 


1540 POSITION(-HH*21) #8, 19*B: PATTERN-16 


POSITION(-HH*21) #8, 1948: PATTERN-16 


FORI=OT09: МАФ (І) ="": FORI I=1T032:RE 
2010 FORI=OTO03:6GL$(I)="":FORII=1T032:RE 


2020 FORI=OTO2:UO%(I)="":FORII=1TO32:RE 


ч 
RS 


だ っ た と き の 他 に , アー ネム ジン ジ を 捕 ま 


える と 出 て くる ムジ ンジ の きま よ え る 懲 念 
が ウォ ガウ ォ ガ を や っ つけ だ と き に と GERE 
は オリ に 確実 に 近づい て いき ます ), ジー ロ 
ング に 鍵 を 取ら れ だ た とき に も 死に ます . 
得点 は 面 ク リア し だ た とき し と 。, 
ンジ を 捕まえ を た と きだ け で す . 


アー ネム ジ 


この まま で も か な り 上 難し いで す が , а! 
進む に つれ も っ と 上 難し く な り ま す . 必勝 法 
の カギ だ け 書 いて お きま す . さて その カギ 
と は …「 雪 隠 詰 で す . 

Р ДЕСЕ OE 
ウォ ガウ ォ ガ が 再会 を 喜ぶ デモ ・ シ ー ン が 
A OE UP uU 愚か な ウォ ガウ ォ ガ は 


ADD: UOS (І) zUOS(I) *CHR$(D) tNEXTII,I 
2050 FORIzOTO2: МОФ (І) "": FORIIS1TOS2: КЕ 


| ADD: MUS (І) =MUS (I) +CHRS (0) SNEXTII, I 


2040 FORIzOTO1:RI$((I)z"":fFORIIS1TOS2!RE 
ADD: КІФ(І) ZRISCI) +СНКФ (0) t МЕХТІІ,І 

2050 FORIZzOTO1: TR$(I)z""tFORII*1TO32! RE 
ADD: TR$( I) =ТКФ (І) +СНКФ (р) tNEXTII,I 

2060 K$z"":FORI*1TOS2: READD! K$=K6+CHR%( 
D) : NEXT 

2070 (Ф-"":ҒОКІз17052:КЕАЮЮ:І L$=L$+CHR6( 
D) : NEXT ; 

2080 C$=STRING% (CHR$(O) » 52) 

2100 RETURN 

2500 MA=3: ME=1 : SC=Ot TN=6: MU=6 

2510 RETURN 

3000 PRINTCHRS (6) t GRAPHI 1 , OO, Ct SH=Ot KX = 
O: КҮ=0 

3010 FORY=OTO24:FORX=OTO31: D(X, Y) =Ot NEX 
TX, Y 

5020 ЕОКВХ=ОТО31:0(Х,2)=5:0(Х,23) =5I NEXT 
5050 FORY=2T023:D(0,Y)=5:D(31, Y)=5: NEXT 
5040 CURSOR14,0:PRINT"rrr " : СОКВОК14, 1: 
РКІМТ "1111": CURSOR14, 2t РКІМТ" 1111" 

5050 LINE7;, 348-1, 31*8*1, 3438-1, 518+1, 253 
* 日 + 1 , 7, 2 さ *% 日 +1 , 7, 5%8-1 

3060 (.ІМЕЗ2%8,2%8,29%8,5%8, 39%8,7%8,52% 
8, 7%8, 3218, S8 

3070 LINE31*8, 238+1, 598+4, 258+11 CURS 
OR32, 21: PRINT"€": CURSOR32, 221 PRINT"€" 
5080 БКАРНІ1,01:ІҒ ME>=B THEN TN-2 

5090 CURSORA; 1: PRINT"SCORE" : CURSOR23, 1: 
PRINT "ROUND " 

3100 CURSORS32;,9: PRINT"HIGH": CURSORS4, 10 
sPRINT "SCORE" 

3110 CURSOR32; 19: PRINT"QUILPIE": CURSOR2 
4,21PRINT"- "МЕ" -" 

3120 CURSORZ2, 14: PRINT "SHOOT " : CURSOR33, 
16 

5150 ҒОКІ-1ТОТМ:РКІМТ" 
34%8, 21%8 

3140 ҒОКІ=1ТОМА: РАТТЕКМ- 16, MAS CQ) NEXT: 
1=0 

3150 ҒОКҮ=7Т0195ТЕР4: FORX= さ TU27STEF6 
5160 IF ІМТ(4ЖКМ0 (1) ) <>0 THEN 3190 

2170 POSITIONXX8, YXB: PATTERN-16,L$: I=I+ 
1 

3180 D(X, Y)z5:D(GOX*1, Y) 25: D(X, Y*1) »51D( X 


"ЗІ NEXT: POSITION 


- キ 1 。Y+1 ) = ちち 


3190 NEXTX,Y:IF I«4 THEN 3150 

3200 POSITION さ 4* 日 +4。4* 日 РАТТЕКМ- 16, TR$( 
0) :55=0 

3210 POSITION1 S48, 7: РАТТЕКМ- 16,00% (0) 1D 
(15,2) 26:D( 16,2) =6 

5220 X=INT(29#RND(1))+1:Y=INT(S$RND(1)) 
+5 

3230 IF (D(X,Y)«»0) *(D(CX*1, Y) <>0) *(D(CÀX, 
Y+1)<>O)+(D(X+1,Y+1)<>O) THEN 3220 

3250 РОБІТІОМХ #8, Y$8: PATTERN-16,GL$(2) t 
GX=X: GY=Y 

5260 XzINT(29*XRND(1))*11 Y= さ 

3270 POSITIONXK8, Y £8: PATTERN-16,RI$(0)1 
КХ-Х:КҮзҮ: XR=ー1 

3275 ҒОКІ-1706:М0( 1) =O:NEXT: IF MUO THE 
N MU-6 | 

3280 FORI=1TOMU 

3290 X=INT(2%#RND(1))+1:Y=INT(12%#RND(1) 
)+5 

ささ OO IF (D(X,Y) 420) *(DCOX*1, Y?) 420) *(DCX, 
ү+1) <>0) +(D(X+1。Y+1) く >O) THEN 5290 


5510 РОБІТІОМХ%В, ҮЖВ: PATTERN-16, MUS (O) 1 
АХ (І) =ХгАҮ(І) =Y: MU (1I) =1 


3315 D(AX(4I),AY(I))=2:D(AX(I) AY CIO +1) = 
21TD(CAXCI)  AYCI) +1) x21: DCAXCI) +1, AYCIO) +1) = 
21NEXT 

$320 MUSIC"GSROFROESG4RG4FEGRF GRGRGF GF E 
$":X2341 Y=21 


また 次 の 面 で も 捕まっ て し まう の で す .。 ま 
ぁ , あ きら め ず 何 度 で も 助け 出し て くだ さい . 


まだ , コン フン パ イル し だ 場合 


TRE DIAS 


32768 点 以上 に な る と スコ ア が マイ ナス に な 


っ て に まい ます 。 А 


これ は コン パイ ラ の 


性 質 上 仕方 な に の で す (そこ まで 行く 人 は 


少な いと 思う けど …)。 
本 当 に 最後 に , こ れ は 私 情 に な り ま す が , 
2200 の 人 は グリ ー ン 
人 以外 , この ゲー ム を 入力 し な い 方 が いい 
と 思い ます . 
обе e 
жу a 
жем 
と コン パチ で 機能 Up だ と … 
も ム ゴ イ … 今 頃 言う こと も な いか ). 


5550 РОВІТІОМХ%В, YXB: PATTERN-16,US 
5540 X=X-1:1:HH=1:8S8H=1-SH 

5550 РОВІТІОМХ%В, Y*8! PATTERN-16, MAS (HH 
2-1*8H) 1 MUSIC"A1G" 

5560 IF Х<>19 THEN 3330 
3370 MX*«X1MYsY1POSITIONX&8, Ү#8: PATTERN- 
16, MAS (0) 

5580 РОБІТ10М54%8, 21#8: РАТТЕКМ-16,С6+С% 


РО8ВІТ10М534%8,21%8:ІҒ MA<=1 THEN 34 
РОКІ = 1 ТОМА- 1: РАТТЕКМ- 16, MAS ( O) t МЕХ 


HH= 3: DE=O! TR=O: C=O: GG=01 K=Ot RR=O 
RETURN 
РОВІТІОММХ%В, МҮЖВ: РАТТЕКМ- 16, C$ 
X=MX: ҮшжМҮ: SH=1 -SH 
IF (D(X。Y) =4)+(D(X+1。Y)=4)+(D(X。Y+ 
1) =4)+(D(X+1。Y+1)=4) THEN DE*1:RETURN 
4030 ВЕТАФ ` 
4040 IF АФ-"4" 
4050 IF A$="4" 
4060 IF A$-"2" THEN YzY*1:HH-23 
4070 IF A$-"8" THEN Y=Yー1 : HH=4 
4080 "Е (D(X。Y)=5)+(D(X+1。Y)=5)+(D(X。Y+ 
1 ) =5)+(D(X+1 。Y+1 )=5) THEN ХаМХ: Ү-МҮ 
4090 IF (D(X,Y)24) *t(D(X*1, Y) 4) *CDCOX, Y+ 
1 ) =4)+(D(X+1。Y+1)=4) THEN DE=1 
4100 IF (D(X,Y)<>é)+(D(X+1,Y)<>é) THEN 
4150 
4110 Y=MYi IF K-1 THEN С=1: 60704180 
4120 IF TN<=O THEN TN26-INT(ME/2) 
4130 IF ME»-8 THEN TN-2 
4140 CURSORS3S3;,16:FORIsiTOTN!PRINT"4"$ :M 
ОБІС "Ві": МЕХТ 
4150 IF (MX<KX-1)+(MX>KX+1)+(MY<KY-1)+( 
МҮ>КҮ+1) THEN 4180 
4160 K=1 
4170 POSITIONKX*8,KY*8: PATTERN-16; C$ 1 MU 
SIC"*E2*D*C":KXzO: KY2O 
4180 MXzX:MYzY:D(GOX, Y) ZO: DCX*1, Y) eO: D(X, 
Y*1)20: D(X+1。Y+1) =O 
4190 POSITIONMX*8, MY*8: РАТТЕКМ- 16, MA$(H 
Нх2-1%5Н) 
IF A$«»" " THEN RETURN 
IF (TR21) *(TN-O) THEN RETURN 
IF SS=O THEN 4260 
IF HH=1 THEN X=MX-2: Y=MY: TR=1:H=-1 


THEN 
THEN 


Х«Х-1:ННк1 
X=X+1:HH=2 


IF HH=2 THEN X=MX+2: Y=MY: TR=1:H=1: 


IF TR=O THEN RETURN 
60704280 
IF HH= さ THEN Y=MY+2: ХаМХ:ТКш1:Уж1: 


IF HH=4 THEN Y=MY-2:X=MX: TR=1:V=-1 


4280 IF (р‹Х,Ү) >35) *CDCX*1, Y)2 S) *€CDCOX, Y+ 
1) > さ )+(D(X+1。Y+1)> さ ) THEN TR=O 
IF TR-O THEN RETURN 
TXzX: TYzY: TN TN-1: TT-8 
IF HH=1 THEN ТХ-МХ-1:ТҮ-МҮ 
IF HH-2 THEN ТХ=МХ+1: TY-MY 
IF HH-3 THEN TYzMY*1:TXzMX 
IF HH-4 THEN ТҮ-МҮ-1:ТХ-МХ 
CURSOR33,16:FORIS1TO6:PRINT" "; : МЕ 
IF TN-O THEN RETURN 
CURSOR33, 15: FORI-1TOTN: PRINT"4"5:N 


RETURN 
IF TR-O THEN FORI-1TOBS: NEXT: RETUR 


X=TX:Y=TY:Z=Z+1 
IF (X>GX-2)*(X<GX+2)*(Y>GY-2)*(Y<G 
Y+2) THEN X=TXsY=TY 


・ モ ー タ を 持っ て い る 


` 


と いう の も , ベタ 塗り の 青 と 


・ モ ニタ で 作っ た の で 。 カラ ー よ 
・ モ ニタ の 方 が 映え ます (2000 
. シャ ー グ さん 


! Quilpie vs Mugingi ソー ス ・ リ スト me 


\ 


香取 様 。 ラジ アメ 出場 な めで と うこ 
その 他 に も 昔 な ら され だ よう な の と か ね … 
ER RTE 5 だ きい ネ ん 


PS qm AS Aes s “сыла, А) 
REN ied SEA iS SR 


Р.5.4 読み ブ ら 《 て ご めん な さい . 


E А NER NR AMOR 1 à у; 


ご ざい ます 。 Р.5.3 PiO つ っ て カモ セッ ト ・ サ ービス に きび し いね . し て も いい よう な の で も し な いん だ も の …: | 
紅林 俊彦 きん が 芸 夢 狂 人 きん の も の を FM-7 に あと ょ 1 本 移植 し た ら 3 本 まとめ て カセ ッ ト ・ eri qus 
WAKO ん と т. а A7 7 LOCARE жазу; y 


rav 


5 bis 
Mi orig 
4 Я А d 53 W A dh 
いま № Ж, < , 
py ICM SU d DS 


шті” 


Quilpie vs Mugingi ソー ス ・ リ スト 


 SOZO р‹ТХ, ТҮ) ZO:DC(TX*1, TY) ZO:DCTX, TY*1) 
zO:DOTX*1. ТҮ+1) =0 

5040 РОЅІТІОМТХЖВ, ТҮЖВ: РАТТЕКМ- 16, СФ 

5050 POSITIONMXX8, МҮЖВ: РАТТЕКМ- 16, МАФ (Н 
Нж2-1%5Н) 

5060 ТТ-ТТ-і:ІҒ TT=O THEN ТК=0:55=1-55: 
Z=Oi RETURN 


5070 XzX*H: YzY*V A LA D(AX(I), АҮ‹1)) =2: Ю(АХ (І), АҮ(1) +1) = 9140 IF (D(X+2。Y)> さ )+(D(X+2。Y+1)> さ ) THE 
5080 IF (D(X,Y)»24) *€(DCX*1, Y)24) €(DCX, Y+ :DCAXCID,AYCI) +1) 22: DCAXCID) *1, AYCI) +1) = N 9160 
1)>4)+(D(X+1,Y+1)>4) THEN X=TX:Y=TY 2 9150 XzX*1: RETURN 


5085 IF (Х>6Х-2) X(CX«GX*2») X CY2GY-2) *CY4G 
Y*2) THEN Х-ТХ:Ү-ТҮ 

5090 TXzX:TYzY 

5100 POSITIONTX£8,TY£81PATTERN-16, ТКФ ( S 
S): MUSIC" *EO" 

5110 IF Z=2 THEN Z=0: RETURN 

5120 60705010 

6000 IF (МХ>6Х-2) & o MX«GX*2) %(МҮ>6Ү-2) % ( 
MY«GY*2) THEN DE=1: RETURN 

6010 POSITIONGX*8,GYX8: PATTERN-16,C$ 
(8020 X=GX: YzGY: IF INTCSO&RND(1))20 THEN 
6170 

6060 IF 68>7 THEN GOSUB9OOO: GOTO6080 
8065 IF (NMU=O)*%(INT(4*RND( 1) ) く >0) THEN 
606089000: GOTO6080 

60657 IF K=1 THEN 608МВ9000: 50706080 
6070 GOSUBBSOO 

6080 GX=X: GY=Y: GG=GG+1: IF GG>22 THEN GG 


(MX»GX-2) X CMX«GX*2) t CMY2 GY-2) ¥ ( 
THEN DE=1 
(GX»KX-2) X CGXXKX*2) t CGY2KY-2) % 
THEN DE=1 
(DOE, Y> S) *€(DOX*1, Y)2 S) +(D(X, Y+ 
1 ) > さ )+(D(X+1。Y+1)> さ ) THEN X=GX: Y=GY 
6145 D(GX,GY) 0:D(GX*1, GY) 20: D(GX, GY*1) 
z0:D(GX*1,GY*1)70 
- 6150 POSITIONGX48,GY*8: PATTERN-16,GL$(S 
H) 
6160 RETURN 
6170 POSITIONGX*8,GY£X8: PATTERN-16,GL$(2 
) 
6180 IF MU-O THEN RETURN 
6190 IF (D(X。Y+2) く >O) *(DCX, Y*€3) 420) *CD( 
X+1 。Y+2) く >0)+(D(X+1 。Y+ さ ) く >O) THEN RETURN 
6200 MUSIC"-42D-E-EA-EDA-EDD-E": POSITIO 
NX18, ( Y*2) XB: PATTERN-16, GL$ C3) 
6210 D(X。Y+2) «4: D(X, Y*t3) 24: DCX*1, Y*2) =4 
5 D(X+1 。Y+ さ ) =4 
6220 RETURN 
7000 IF NN と NCAA 
MY く <RY+2) THEN DE=1: RETURN 
POSITIONRX*X8,RY*8: PATTERN-16, сж 
X=RX: Y=RY: IF RR=1 THEN 7100 


8130 IF (МХ>АХ(1)-2) Ұ(МХ<АХ(1) +2) ҰХМҮ>А 


Ү(1) -2) *CMY4AYCI) +2) THEN DE=1 

8140 IF ТК-О THEN 8160 

8150 IF (ТХ>АХ(1)-220Х(ТХ<АХ(1) +2) Ж (ТҮ>А 
Y(I)-2) KCTYSAYCI) +2) THEN 8070 

8160 РОБІТІОМАХ(1) ¥8, AY (1) XB: PATTERN-16 
» МОФ ( SH) 


8170 
8180 
08280 
8190 
8200 
Y(1)-2)*#(MY<AY(I)+2) 

8210 GOTO823S 

8220 SC=SC+SOXME : MU (І) =0: MU=MU-1 5 MUSIC" 
A1 +FR+A" 

8222 D(AX(I) AY(I))=O:D(AX(I)+1 AY(I))= 
O:D(AX(I),AY(I)+1)=O:D(AX(1)+1,AY(I)+1)= 
о 

8230 POSITIONAX (1) #8, AY (1) XB: PATTERN-16 
| C$: GOT08270 

8235 D(AX(1) , AYOGIO)) Z2: DCAXCGOIO *1. YID ) = 
2:D(AXCI) , АҮ(1) +1) 2: DCAXCIO *1, AY(I)+1)= 
2 

8240 POSITIONAX (1) ЖВ.АҮ(І) XB: PATTERN-16 
.,MU$(2) : MMCI)ZMMCID-1 — 

8250 IF MM(I)<5 THEN FOSITIONAX(I) X8,AY 
(I) B8: PATTERN- 16. МОФ ( SH) 

8260 IF MM(I)=O THEN MU( 1) =1: MUSIC"E 3RO 
D2EG" 

8270 

8280 

8290 
10245 ^ 

8295 IF (ABSI(OMX-KX) 45) *CABSC(OMY-KYO«S) Т 
HEN 8290 

8300 IF (D(kX,KY)<>O)+(D(KX+1,KY)<>O)+( 
D(KX.KY+1)<>O)+(D(KX+1,KY+1)<>O) THEN 82 
90 

8310 POSITIONKXX8,KYX*8: РАТТЕКМ- 16, КФ: MU 
SIC"+C2+DZ+E4" 

8315 CURSOR23,1:PRINT" 
s PRINT" 

B320 AX (1) =29: ММ=0: POSITIONAX(1)X8,7:PA 
TTERN- 16, МОФ (SH) : RETURN 

8330 POSITIONAX (1) #8, 7: PATTERN-16,C$ 


NEXT 
FORI-1TO6: IF MUCI)-O THEN NEXT:GOT 


IF MU(I)=1 THEN NEXT: GOTO82BO 
IF (МХ>АХ(1)-2) K(MX<AX (І) +2) Ж(МҮ>А 
ТНЕМ 8220 


МЕХТ 
IF М0<>0 THEN RETURN 
КХ= ІМТ (C29*XRND(C1))-*1: KY-ZINTC14XRND( 


"s CURSOR24,2 


8340 I=ME:IF МЕ>2 THEN I-3 
8350 MM=MM+I:IF MM-18 THEN AX(1)=AX(1)- 
1: MM-O: MUSIC"-B1" 
IF AX(1)<17 THEN DE=1 
POSITIONAX(1) X8, 7: РАТТЕКМ- 16, МОФ (S 


N RETURN 


N 9160 


N RETURN 


N RETURN 


4, 34, 32,16,125, 254, 124, 240, 88, 168, 88, 158 
‚88, 255,8, 4, 68, 68, 4,8, 190, 127,62 


2,42, 224,224, 240, 255, 112,240,88, 168,88, 1 
68, 88, 255, 8, 4, 4, 4, 50, 65, 126, 124, 56 


2» 42, 52, 96, 208, 238, 112, 240, 168, 88, 168, 88 
> 168, 255,8, 4, 4,4,0, 124,254, 254, 124 


2» 52,120, 252, 126, 62, 28, 240, 168,88, 168, 88 
»168,255,8,4,84,84,7,7,15,255,14 


2.52,0,62,127,127,62, 240,88, 168, 88, 168,8 
8.255,8, 


»18,16,8,52,59,0,240,88, 168,88, 168,88, 25 
S, 8, 4, 66, 66, 28,62, 127, 127,62 

. 10060 DATA15,26,21,26,21, 26,255, 16,32,6 
6» бө, 56, 124, 254, 254, 124, 240, 168, 88, 168,8 
8.168,255,16,8,72,72,8,16, 44, 220,0 


0,120,248, 248, 251,112, 240, 168,88, 168, 88 
1468, 255, 8, 36,18, 2,2, 4 。 1 1 日 。 14 さ 。O 


2, 64, 64, 352,110, 
В, 255, 16,8, B, Os 30, 31, 31, 223,14 


»159,51,51,15,7,1, 
‚241,185, 185, 249, 248, 248, 240, 224, 128, 0 


8.75,71,96,48, 220, 247,44, 128,0,0, 128, 64, 
52.16.8,8.8,0,62,113,97,186 : 


4, 142, 134, 93,1255 131, 170. 170, 68, 56,64,48 
s 44,70,146, 226, 6, 12, 59. 239 


9090 IF (D(X-1, Y)» 3S) *CDCX-1, Y*10» 3) 


9100 XzX—-1:RETURN 
9110 IF MX>X THEN 9140 


9120 IF (D(X-1, Y)» 3) *€DCX-1, Y*1)» 3) THE 


9150 XzX—-1: RETURN 


9160 IF МҮ<Ү THEN 9190 


9170 IF (D(X,Y*2)»5 3) *€(DCX*1, Y*2)» 3) THE 


9180 YzY*1: RETURN 


9190 IF (D(X.Y-1)» 3) *(DCX*1, Y-10» 3) THE 


9200 YzY-1:RETURN 
10000 DATA15,21,26,21,26,21,255,16, 32, 3 


10010 DATA15,21,26,21,26,21,255,16, 32,4 
10020 DATA15,26,21,26,21,26,255,16, 32,4 
10030 DATA15,26,21,26,21,26,255,16, 32,3 
10040 DATA15,21,26,21,26,21,255,16,32,3 


4,84,84,4,6,11,119,14 
10050 рАТА15,21,26,21.26,21.255,8,16,18 


10070 DATA1S, 264,21, 264,21, 26, 255,8,16,16 


10080 РрАТА15, 21, 26,21, 26,21, 255, 16,56, 7 
241,0, 240,88, 158,88, 168,8 


10090 DATA7T, 24,7,96, 241,215, 143, 157,157 
0, 224, 24, 224,6, 143, 2355 


10100 DATA190,193,85,85, 54, 28, 2,12, 52, 9 
10110 БрАТА2.1,0.0.1»,2.4.8.16.16,16,0,12 


10120 РратаАз9, 24,10, 10,4,.5.4, 24,56,54, 42 


4,112,195, 141,120, 200, 48,160,160, 64, 128 
64,48,72, 156, 168, 64, 28. 186,98, 60 
| 10130 DATA16, 71, 35,71,135: 75, 30,155,159 
»61.119,90,127,59,15,0.65,10,145,85,196, 
162, 98,244, 112,233, 159, 119,254, 220, 240,0 
10140 DATA56,70,71,95,615,61,127,127,127 
s 127,127, 127, 63, 63, 31,7, 28, 98, 226, 250, 18 
В, 188, 254, 254, 254, 254, 254, 254, 252, 252,24 


IF (INT(15*RND( 1 ) ) =O)*(K=1) THEN R 
RETURN 

IF INT(2*RND( 1) ) =0 THEN 8610 
IF INT(2XRND(1))-O0 THEN 8540 
IF (D(X。Y+2) 2 3) £(DCOX t1, Y+2)> 3) 


XzX*XR 
IF (D(X, Y) =5) +(D(X+1, Y) =5) THEN X= 
RX: XR=ーXR 
7090 GOTO7110 
7100 XR=SGN( MXー ド X ) : X=X+XR: GOTO7080 
7110 RX=XkRY=Y 


8530 Y=Y+1: RETURN 
8540 IF (D(X,Y-1)»2 3) +(D(X+1 。Yー1)> さ ) 


7120 FUSITIUNRX# 日 ,。 RY* 日 : IF (K=1)*(INT(1O 
*RND( 1 ) ) =0) *(RR=1) THEN RR-0:GOTO7140 
7125 IF XR=1 THEN 7140 

7130 PATTERN-16.RI$(O):GOTO7150 

7140 PATTERN-16.RI$(1) 

7150 IF (МХ>КХ- -2) Ж(МХ<КХ+2) k (MY>RY- 2) %‹ 
MY ヾ RY+2) THEN DE=1 

7160 RETURN 

8000 IF MU-O THEN 8330 

8010 FORI=1TOé6: IF MU(I)-zO THEN NEXT: GOT 
08180 

8020 IF MU(I)=2 THEN NEXT: GOTOB180 

8030 IF (MX>AX (1) -2) #(МХ<АХ (1) +2) K(MY>A 
Y(I)-2)*(MY<AY(I)+2) THEN DE=1: GOTO81 70 
8035 D(AX(I),ñAY(1))=O:tD(AX(I),AY(I)+1)= 
О: РАХ (1), АҮ‹І) +1) =0: 0 (АХ(І) +1,АҮ(І) +1) = 
о 


СӨ:ІҒ TR=O THEN 8090 

8050 IF (ТХ>АХ (І) -2 (ТХ<АХ (І) +2) #(ТҮ>А 
Ү(1)-2) Ж(ТҮ<АҮ(І) +2) THEN 8070 

8060 GOTOBO9O 

8070 MU( 1) =2: TR=O: TT=0: 8871-88: MM( I) =50 
s MUSIC" *F 1D" 

8075 РОБІТІОМТХ%В, TY*8: PATTERN-16,C$ 
8077 D(AX(I) ,AYCI)) ZO: D(CAXCI) +1, АҮ(І) ) = 
O:D(AXCI) ,AYCI) +1) zO: DCAXCOIDO *1, AYCIDO +1) = 
о 

8080 POSITIONAX(1) #8, AY (1) XB: PATTERN-16 
s МОФ (2) : GOTOB170 

8090 X=AX(I):Y=AY(I) 

8100 IF (TN=O)*(INT(ME*KRND( 1) ) く >0) THEN 
608089000: GOTOB120 

8110 GOSUBS8SOO 

8120 AX(I)=X:AY(I)=Y 


8040 PDSITIDNAX( I) #8, AY (1) #8: PATTERN-16 


私 は 「PiO No.3 p.64 の 方 へ - 
200 に な っ て いる の は だ ぶん ハー ド or(and) ア トリ ビュ ー ト ・ 
лектән ыт も ころ に 上 な っ て いも かも し か な い 『PO で 本 を ば ら ま か た ため ペン キー ム で ハガキ を 由 す キー 


が 


т ри LUNA 5 x. edu UE $ 
SLE „Г; 


N 8560 

8550 Y=Y-1: RETURN 

8550 IF INT(2*RND( 1 ) ) =O THEN 8590 
8570 IF (D(X*2, Y)»23) +(D(X+2。 Y+1) > さ ) 
N RETURN 

8580 X=X+1: RETURN 

8590 IF (D(X-1,¥)>3)+(D(X-1,Y¥+1)>3) 
N RETURN 

8600 X=X—1: RETURN 

8610 IF INT(2*RND( 1 ) ) =O THEN 8640 
8620 IF (D(X-1, Y)» 3) +(D(Xー1 。Y+1)> さ ) 
N 8560 

8630 Х=Х-1: RETURN 

8640 IF (D(X*2, Y)» 3) *(DCX*2, Y*10»5 3) 
N 8560 

8650 X=X+1: RETURN 

8660 IF INT(2*RND( 1 ) ) =O THEN 8290 
8670 IF (D(X。Y+2) > さ ) +(D(X+1。Y+2) > さ ) 
N RETURN 

8680 Y=Y+1:RETURN 

8690 IF (D(X,Y-1)>3)+(D(X+1,Y-1)>3) 
N RETURN 

8700 YzsY-1:RETURN 

9000 IF ABS(MY-Y)X«ABS(MX-X) THEN 9110 
9010 IF MY<Y THEN 9040 

9020 IF (D(X,Y*2)23) *(DCX*1, Y*202 3) THE 
N 9060 

9050 YzY«*1: RETURN 

9040 IF (D(X,Y-1)»23) +(0(Х+1,Ү-1)>5) THE 
N 90650 

9050 YzY-1:RETURN 

9060 IF MX く <X THEN 9090 

9070 IF (D(X+2,Y)>3)+(D(X+2,Y+1)>3) THE 
N RETURN 

9080 X=X+1:RETURN 


THE 


Жет «р ын de А-ды Sv 


X. 
rd ойт, 


Y y 
` TER pes рУ: Ё 
455 ad ұз E A аа 
I decus s dde 5% du rio ЫР iem <: 


y 


SCREEN3 T (PC-6001mkII 320 х x200 の は ず の 画面 が , 
ー タ コード の せい だ と 思い ます . 数 箇月 な や ん だ 割 に は , 


8, 224 


27, 237, 243, 255, 127,31, 0,0,0, 0,0, 30, 97,24 
1,250, 252, 254, 183, 207, 255, 254,248 


, 127,127,127, 63, 63,31, 14, 28, 98, 226, 250,2 
20, 172,174,254, 254, 254, 254, 254, 252, 232, 2 
48,112 


O, 8, 16, 324 32, 53, SO, O, 64, 80, 80, 160, 64, 35, 
55,34,28,2,1,1,1, 


4,8, 16,52,65, 70, 56, O, 0, 24, 160,88, 36, 32,1 
8,21,28,2,1,1,195,49,14 


‚56,8, 16. 52,65,0,0,0,0,64,80, 160, 64, 32, 3 
2,65,58, 4,2,2, 252 


ささ 。 64 64 。 さら 5。 27 。 さ 。 さ 1 。 6 さ 。 Os 128, 64, 64,64, 67 
, 197,235,241,115, 2, 12, 240, 128,192, 224 


‚64.48, 15, 1,5,7, 240, 40,94, 79,63,15, 137,2 
48., 132, 2,2, 196,216, 152,248, 252 


1,0,0, 128., 192, 
128, 


16.0.0,.0,0,0.0,0.0.0,0,8.12.142.255,14,1 
2-8.0,0.0.0 


.75.7.7.5.7.128.96.176.24,.24.24,176,96, 
128,0,04.128. 128.0. 128, 128 


25,232,244, jid dol Мын E ч 
s4, 132, 68, бб, 17, 1, 33,129, 5, 6,25, 230 


10150 рАТАО, 0,0,0,0, 120, 134, 143, 95, 63,1 


10160 DATAS, 70.71, 95, 59,53, 117,127,127 


10170 DATA0,0,0,31,32,64,128.132, 128, 12 


130,124 


10180 DATAO, Os 30. 52,64, 128, 128, 136,96, 2 


10190 DATAO, 0,0,0,0, 15,52,64, 128, 156, 64 


10200 DATA15, 20, 122, 242, 252, 240,145, 31, 


10210 DATA0,1.2,2,25194.163.,151,143, 142 


10220 рАТА1.5,7.15.1,1,1.1.1.0.0,0,7,3», 
224.0,0, куын Аслы Б аа 
240.224.192,128 

10230 DATAO, O, O, О, 16, 48,112, 255,113, 48, 


10240 DATAZ, 24,52,101, 102 »101.52.24,5,5 


10250 ратаз, 7, 14, 24, 60, 56, 108, 1 


02,242 


160 
こん な こと し か 書 


\ + 


gomana сана гү). 


Же 


AF LAN EE 


ds S i T 


"h 


* 


то ああ 
n rn 8888 


EINE 


"し ゃ べ る 麻雀 " で お な じみ の 珍 さ ん 麻雀 
の 移植 版 が 出来 まし た . 残念 な が らし ゃ べ 
り ま せん が , グラ フィ ッ ク は PC-8801 版 と 
同様 に 高 精彩 デー タ の た め , カラ フル て 美 
し い 画 面 を 楽し ん で いた だ け ま す . 

本 格 的 機能 と コミ カル タッ チ を 共存 させ 
た 「 珍 さん 麻雀 」 を , あな た の パソ コン で 


存 分 に 遊ん で くだ さい . 
画 プ ログ ラム ・ イ インフォメーション 


マシ ン 語 AI00—FBF7 


キャ ラク タ の 動き が と て も よい で 
すね . | (Z) 


EHEH 99 E [li 


対戦 相手 に は 個性 の ある キャ ラク タ を 設 
定 し まし た .。 е 
F C BI о 558 A 
対面 … 中 国人 の 珍 き ん 
上 家 … 香 港 歌 手 の 京 紅き ん 
牌 運び の 召使 い … 担 さん 
その 他 … チ ャ イニ ー ズ ・ マ ウス 
Q»-, ポン , チー し た と き は 自動 喰 牌 し 
ET. 
リー チ 時 は 4 枚 ま で の 待 牌 を 自動 的 に セ 


トド ト じ ま す 。 

ロン 時 は 自動 的 に 役 判定 , 
算 を 行ない ます . 

⑥ コ ンピュータ 側 も 暗 カ ン , 明 カ ン , жу, 
チー を し て きま すし もし, も も ろ ん 補 ミチ テン 
も あり ます . 

コン ピュ ー タ 側 の 強 き を 3 段階 の 中 か ら , 
また 捨て 牌 の スピ ー ド を 5 段階 の 中 か ら 
自由 に 選べ , きら に ナ キ タン の 有無 も 選 
СЕТ, 


回 回 ルー ル [ШШ 

⑯ 東 々 回 し で 持ち 点 28.000 点 の 30,000 点 返 
EY 

@ 5 連 荘 以上 は 2 ハン し ば り . 

ノー テン 時 は 場 に 3.000 点 出し . 

⑳ ド ラ は 表示 され る 牌 その も の . 


回 回 入 加法 回 回 


@X1 に 添付 の BASIC を ロー ド し た 後 , MON 
IRETURN| で て モニタ ・ モ ー ド に し ます . 
の MIRETURN | で メモ リ 書 き 込 み モ ー ド に 

Uy リス ト を よく 見 て 間違い の な いよ う 
САУ e EA 
SA1OO FBF7 A100 : CINSAN MAJA 


お よび 点数 計 


ね らい は 4・5・6 の 三 色 ドラ 1 本 


As GEN 


N[RETURN| L L C, テープ に プロ グラ ム を 
モー ジグ し ます , 

これ で テー ププ の 出来 上 が りす 。 な お 
遊ぶ と き に は 電源 ON と 共に この テー プ " を セ 
ッ ト ず る だ は で オート ・ ス ター ト し まま す 。 


回 回 RVS mil 


ポン , ロン 等 の アク ショ ン 時 に は [SPACE| 
キー を , また 捨て 牌 や アク ショ ン 事 項 の 選 
択 は [ 敵 際 | キー を 押し て マウ ス を 該当 箇所 へ 
移動 きせ て か ら [SPACE| キ ー を 押し て くだ さる 


A 


Add +0 +1 +2 +3 +4 +5 +5 +7 +B +9 +A +B «C +D +E +F sSum | A230 00 FF FF 00 FF FF 00 7F FF 00 FF FF 00 FF FF 00 :76 
A10 C3 00 DB OO 00 QQ QQ 00 O4 04 14 AA AA AA АА AA :ØC А240 FE FE 00 SF BF 00 FF ҒҒ 00 ҒҒ ҒҒ 00 FC FE 07 04 』FB 
А11@ АА AA AA AA AA AA AA AA АА АА АА AA AA AA АА АА 1050 А250 14 00 ЗЕ BF 00 FF FF 00 FF FF 00 FC FE 00 7F FF :86 
A120 AA AA AA АА АА АА АА АА АА AA AA AA АА AA AA АА :AØ A260 00 F8 F8 00 SF SF 00 FE FE 00 FF ҒҒ 00 CO CF 00 :Е7 
A130 АА AA AA AA AA AA AA AA АА AA АА AA AA АА AA AA :60 A270 07 E7 00 FF ҒҒ 00 FF FF ØC ӨС В2 60 63 9B 00 FF :92 
A140 AA AA AA АА АА АА AA AA АА AA АА AA АА AA АА AA :A® A280 ҒҒ 00 FF FF 12 12 р 90 91 6D QQ FF FF 00 FF FF :18 
A159 AA AA АА AA AA AA АА AA AA AA АА 07 04 14 00 SF :AC А290 1F ІС 60 ҒО 71 ØD QQ ҒҒ FF 00 FF ҒҒ 12 12 р 90 :26 
А160 BF 00 ҒҒ FF 00 FF FF 00 FC FE 00 7F FF 08 FF FF :21 А2А@ 91 6D 00 FF FF 00 FF FF ØC ӨС B3 60 63 9B 00 FF :A2 
A170 00 FF FF 00 FE FE 00 FF ҒҒ 00 FO ҒО の の 1F iF QQ 115 А280 FF 00 FF FF 00 CO CF 00 07 E7 QQ FF FF 00 FF FF :76 
А180 FF FF 00 FF FF 00 の の 3F 00 の 1 F9 00 FF FF 00 FC :2F A2C@ 00 FF FF 00 FF ҒҒ 00 FF FF 00 FF ҒҒ の の FF ҒҒ の の 』F6 
A190 FD 1F ІҒ EQ F8 F8 07 00 7F 7F 00 FØ F7 79 79 86 16F a2DO FF FF 00 FF FF 00 FF ҒҒ 00 CO CF 00 07 E7 00 FF :76 
А1А@ 3C 3C CI の の 1F DF の の EO EF 80 87 70 02 С? 1р QQ :60 A2EQ@ FF の の FF FF ØC 8C B3 60 65 9B 00 FF FF 00 FF FF :А2 
А1В0 ОҒ EF Q3 CZ DC QC 17 CC 51 E1 56 80 87 77 92 C2 159 A2F@ 12 12 éD 90 91 6D 00 FF FF 00 FF FF 1F ІС 6 の FØ :4^6 
А1С@ DD Qi SF 80 00 F8 02 80 87 77 Q3 C3 DC 92 BF 10:19 |--------------------------------------------------------- 
А1р0 93 FB 10 BQ 87 77 02 C2 DD の 1 SF 80 QQ F8 Q3 80 :F8 Sum 91 30 B2 67 37 12 09 Аі 08 E4 47 93 EB FE 23 7B 1А 
А1Е@ 87 77 Q3 C3 DC 14 ОҒ D4 51 E1 56 80 87 77 00 EQ :7D 
A1F@ EF 80 87 70 02 C2 1р 00 ØF EF 00 FØ F7 79 79 86 1^4 
Sum @1 BD E? 26 А7 77 Ай 52 D4 7D C4 SB 2E BQ 45 CA :08 Add +@ +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F :Sum 
АЗ00 71 QD QQ FF ҒҒ 00 FF FF 12 12 éD 90 91 р QQ FF :98 
А510 FF 00 FF FF ØC 8C Bš 60 63 9E 00 FF FF 00 FF FF :A2 
; 520 00 CO CF 00 07 E7 00 FF FF 00 7F FF 00 ЕВ ЕВ 00 :E9 
Add +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F :Sum A330 SF SF 00 FE FE 00 SF BF 00 FF FF 00 FF FF 00 FC :70 
4200 3C 5С CI 00 1F DF 00 FC FD 1F iF EQ ЕВ F8 07 QQ :47 А540 FE 07 04 14 の の 3F EF 00 FF FF 00 FF FF 00 FC FE :11 
А210 7F 7F の の ҒҒ FF 00 00 SF 00 の 1 F? 00 FF FF 00 FF :22 АЗ50 00 7C FC の の iF IF 00 FF FF 00 FE FE 00 FØ F7 00 :57 
A220 FF 00 FO FO QQ 1F 1F QQ FF FF QQ FF FF 00 FF FF :17 А560 07 F7 00 FF FF 00 FF FF 02 EZ EC 60 62 9B 00 FF :29 
^ 5 Qe 
° р $ で も ; 37 
ОР И ЗУ EN CL E COSE TRES EE СНЕ А epu qM vt 


m 


Pio 


ру, ダレ カタ スケ テク レ エ エン / 実は 僕 の X1c(5 月 中 旬 に 買っ た だ たばかり) の カセ モット の 所 が お か し いん で す ( テ ー グ を 入れ て いる の に LOAD 
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Qo: の の 00 QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ OO OO QQ QQ の の QQ 0509 
00: の の оо OO QQ QQ QQ OO OO OO OO OO QQ OO OO OO оо roy 
00: の の QQ OO OO QQ OO QQ QQ QQ QQ OO OO QQ QQ QQ QQ TØY 
00: の の の の OO OO OO OO OO OO QQ OO OO OO OO OO 00 00, 
00: の の OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO QQ OO 0109 
Qo: の の oO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO の の оооч 
Qv: の の QQ QQ QQ 2:4 dd ゴゴ 3Z ゴゴ dd ゴゴ dZ 30 00 dd 44 0446 
93: ZØ QQ 34 44 の の QQ 34 44 QQ QQ ヨゴ 3/ 00 00 33 د‎ の ヨコ 6 
аа: 00 00 34 542 00 00 ヨゴ ك‎ 09 42 dd dz 09 98 dd 3/ 0436 
ゴン 3 34 dd dd 34 ヨゴ dd 33 34 Jd dd dd عد‎ QQ QQ 00 QQ 0246 
аз: の の QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ OO QQ QQ OO d dd QQ QQ adé 
29: vd 83 те 00 93 84 TO 00 ът OO IQ 00 93 dd TO QQ 09:36 
96: ус 03 IQ 00 Yd dd IQ QQ ғ/ dd 00 の の vua 37 00 00 の 6 コム 6 
dd: 84 ге QQ の の OO の の OO OO OO OO OO OO の の の の OO 00 08-6 
00: の の QQ OO OO 00 OO OO QQ OO OO OO OO OO OO оо OO 02-2 
го: の の OO OO OO OO OO の の OO の の の の OO OO QQ の の OO の の 09:36 
SZ: 00 оо QQ OO оо OO OO OO 09 30 00 00 Od 90 QQ 00 05-42 
аз: 83 ғо OO QQ QQ QQ OO QQ OO QQ QQ OO OO OO QQ の の @%-& 
td: 00 の の QQ 00 93 ゴゴ 33 ゴミ 33 ча dd 344 33 ゴゴ と の Ov の と ゴム 
t¿: 3d 33 の の 00 ヨゴ dZ QQ の の 34 52 QQ 00 34 dZ QQ 00 02-6 
ЈЕ: 33 34 00 の の 33 コ / 00 の の 34 4/ 83 Ht ヨゴ dZ vH 19 0136 
ゴン 34 dd 33 32 ヨゴ 43 За 4/ 24 dd dd аг の の の の の の 00 00-2 
нс: の の の の OO OO OO QQ QQ の の の の QQ OO 00 の の 00 23 аг 0436 
69: 00 00 а 32 00 O8 3£ ヨ / QQ QQ SQ OZ QQ 08 ヨゴ 52 033 | 
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メ で も そう で す が 上 原作 


うる 星 や つら は 面白 いな ど と 言っ て ほし く 〈 く ありません. や は 


そん な 人 達 


な ど と 騒い で いる 人 が 少な く て ありません. 
る 星 は 原作 の 方 が 面白 いし , めぞん は 読ん で い る と 必ず わら っ て し まう ほど で , し か も せ 


? 
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Nil?» 


PiO8 月 号 p.54, 56 他 の 皆さん / ノ ぼく は 同 号 p.80 PiIO ス クエ ア の 方 の 意見 に 賛成 で す 、 なぜ か と いう と , ほ か の ア 


も ろく 


p 


い ギ ャ グ で は な い の で や は り 高 橋 先生 が 書 


と お り , ぼく は 本 名 と ペン ・ ネ ー ム を 両方 書き ます . P.S.2 Jr. 用 DAN GAME 完 成 
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ЖЕНЕ То ^ ER ーー TTE  CURSOR25.25 


Q 
PC-1245 / 


BASIC > 


he 


ШП +&®5 


あな た は , ひょんな こと か ら 小 さ な サ ー 
カス に 入り まし た 。 その サー カス に は ちょ 
うど 綱渡り を する 人 が いな か っ た の で , あ 
な た が 代わ り を する こと に な り ま し た . 

さて … 


E гу ты 
単純 な プログ ラム な の で 見 れ ば わか る と 
思い ます . メモ リ も まだ 555 ス テッ プ 残 


っ て いる の で ,。 どう ぞ ご 自由 に 改造 て < 
J Я 


れ は [1] キ ー を 押す と ー 1 され , [4|] キ ー を 押 
す と 一 2, [3] キ ー を 押す と 二 1, [6] キー を 
押す と 士 2 る され ま す . そし て 傾き が 0 の と 
き に [Z| キー を 押す と ょ と 前進 し , G の 手前 まで 
行く と ゴー ル ・ イ ン と な り タ イム に 応じ た だ 
ボー ナス 点 が 加算 る れ ま す . 

し か し , 傾き が 土 5 を 超え る と あな た だ は 
網 か ら 落 ち て し まい ゲー ム ・ オ ー バ ー と な 
b27. うま く 湊 を コツ と し で で は, 傾き が 
0 の と き に (スタ ー ト し た 直後 も ) [Zz キー 
を 押し 続け る と , どん どん 前 進 び で きる こと 
が あり ます . 

以上 の よう に し て 3 面 ク リア する と ボー 
ナス ・ ス テー ジ の ナイ フク 投 ば に な り ま す 。 


ら 何 か キー を 押し て くだ る さい. う まく 命 中 
すれ ば 1.000 点 ボー ナス が 得 ら れ , その 後 ま 
だ 1 面 に 戻り ます . 

言い 忘れ まし た だ が,。 1— 2— 3 i 2 
に つれ て 綱 の 揺れ が 大 きく な り 難 し く な り 5 
ii 


3 面 を クリ ア す る の は な か な か 大 変 で す 
が , ぜひ 頑張 っ て みて くだ きい それから, 
今度 PC-1245 を 売っ て 1251 を 買う つも りな 


ос, 今度 は 1251 の ゲー ム を 作り ます ._ 


右 に ある 的 が 上 下す る の で , 真ん中 に きた 


[pEF IIAI で ゲー ム が スタ ー ト し ます . Ж 
に 表示 る きれ て いる の が あな だ の 傾き で , 2 


THE CIRCUS BASIC!) A F NN 


30:Т-Т%1:5:5%1:Ү-Ү%( PAUSE " BOUNS-"; 125:ҒОК J=1 TO 5: IF 0808 
RND «В(Р))-С(РООЖС STR$ 2:5-5%2: GOTO 1 INKEY$ <›*” THEN 168|| 180:GOTO 15 
PAUSE "** THE CIRCUS RND (2)=1) 5 130:NEXT J: NEXT I 200: PAUSE ” САМЕ OVER ! 
**";P=0:S=0 40:PRINT ” 5 | 69:IF (K$="Z*)*(Y=0) 149:FOR I=7 TO 2 STEP -1 1%: WAIT : PRINT " 5 
11: RESTORE ; STR$ Y: CALL &11Е0 LET X=X+5:S=S+19: : POKE &F805+5*9,M(I СОВЕ=*; STR$ S: END 
12:FOR I=1 TO 3: READ B : POKE %Ғ80й%Х» 16,24 BEEP 1: GOTO 38 ) 
(12: NEXT I ‚23,26,16 70:60Т0 30 145:ҒОК J=1 TO 5: IF 
13:FOR Ізі TO 3: READ C || 45:IF ABS (Ү225 THEN 20 || 99:DATA 355»7»25»4»1»2 INKEY$ <>" THEN 168 
(I): NEXT I 9 54851653264 159:NEXT Ji NEXT 1: GOTO 
14:ҒОК I=1 TO 7: READ M || 59:K$= INKEY$ :Y=Y+(K$= | 1199:PRUSE " BONUS ROUND 128 
(12: NEXT I "6" )*2*(K$z"* 3*)-(CK$- 117 5P=9 169:CALL &11Е0: FOR 7-1 
195: RANDOM :T=08:X=0:Y=8: "4" )*2-(CK$z"1") 110:PRINT " *: CALL &11E TO 8: POKE &F805*5*( 
Р=Р+1: IF P=4 THEN 1 || 55:IF X235 ВЕЕР 5: 0: POKE &F805:8»2858 J-71550505050:058:285 
99 . PAUSE " бой IN 11^ ‚8,8 8,8,8:й=2^5: NEXT J 
18:PñUSE * START !! : PRUSE " TIMES"; 129:FOR I=1 TO 6: POKE &||170:IF 1=4 BEEP 5: PAUSE 
“: ВЕЕР 3 STR$ T:Z=10*(200-T): F805+5*9,M(I) ° МІСЕ %10007:5-5%1 


10:78” CLEAR : DIM В‹3) 
»С5),МС7): WAIT 8: 


SHARP MZ-1500 で お な じみ の か な えも ち 
ゃ ん こと 倉沢 淳 美 さん の ポス ター を 20 名 様 に 
読者 プレ ゼン ト い だ し ます . 〆 切 日 は 10 月 18 
H (消印 有効 ) と し ます . Iis, 当選 は 発送 
を も っ て か える せ て い だ だ きま す . 


《 送 り 先 》 
ILF BER ボス ター プレ ゼン ト 係 
&»151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 

ぜん らく ビル 5F 


1S3 


РС-1261 


BASIC 


RACE レー ス ・ イ ン ザ ・ リ バー 
IN Eu VES 


グラ フィ ッ ク を 使わ ず に キャ ラク タ だ け 
で (PC-1261 の グラ フィ ッ ク の 出し 方 , ま 
だ 発表 され て な いか ら …) や っ て いる ゲー 
ム で す が , 結構 夢中 に な れる と 思い ます . 

作者 の 僕 で も 中 間 テ スト 前 に 「 ち ょ っ と 
気分 転換 に …」 な ん て 思っ て や り 始 め た ら , 
2 時 間 以 上 も 熱中 し て し まっ た と いう 苦い 
思い 出 が ある の で すか ら 
OO | 


ur H- 
pass ү К = - P i 

x ые; COCP Xp POP や 
ほら に ん た だ コー スッ ガー タ ズ な の で 。 WAT 


を 見 れ ば わか る と 思い ます . 表 1 に 行 番号 
マッ プ グ , 表 2 に 変数 表 を 載せ て お きま すか 
ら 各 自 で 解析 し て くだ る きい. 


ФФФФФФФФФФФФФ ФР 
s M DGP ーー ガー が NININ X4 


US LLY бее: s 2; 
Қ ее КӘДЕ деде Š GPC YAY 

初め て や る と き は [pEF|IS| で , プロ , 7 
マ を 直し た い 場 合 は [DEF|[ZI| で , その まま 
や る と き は [|BpEFIIAI で 始ま り ま す . 

あな だ は 自分 の 船 “ へ ”") を 動か し て , JE 
や と きど き 出 て くる 岩 な ど に ぶつ か ら な い 
よう に じ て デ mm ルル ん ま で 生 つ て (だ きい 8 
ix [O0] e — C 7c, | キー で 右 に 動き ,[ 巡 | キー 
が アク セル , [Al キー が ブレ ー キ に な っ て い 


ACE IN THE RIVER BASIC リ スト 


29iH1$(9)="RREE IN THE 
LIVER BY ITO" 
25:WAIT 8: CLS : 
1 TO 24: Y$z MID$ (Hi 
$6025 J512: 


5:75” CLEAR : DIM F$(1 
92)5H1$(9)*58 H2$(9) 
*20:H2$(0)="MR.X V 
7:H$(100)=" GAME OVER е 
H$(181)=° 
10:"°2Z" WAIT B:H=0:H2$(0 
)="MR.X":H1=80:H2=0 

14:F=0: PRINT "BEEP ON 
GI ТЕТЕ 
INKEY$ z"Y" LET F=1: 
GOTO 17 

15:IF INKEY$ 4»"N" THEN 
14 

17:PR=0: WAIT 20: PRINT 
“ARE YOU ñ PRO <YZN> 
29% IF INKEY$ z'Y* 
LET PRs1: GOTO 28 

18: IF INKEY$ <>YN" THEN 

17 


THEN 35 


55:МЕХТ J 


154 


FOR J= 
IF Y$=" " 
27:CURSOR 47: 


CURSOR 47: 
CURSOR 23: 


PRINT Y$: 
PRINT “a” 
PRINT Y 


30:FOR I223 TO J-1 STEP 
-1: CURSOR I: 
Ү8:% *: NEXT I 


PRINT 


40:ҒОК 1=47 TO 36 STEP 
-1: CURSOR I: 
YA %; NEXT I: 
CURSOR 12: 


£1. 

そし て ハイ ・ ス コア に な る と 名 前 の 登録 
が で き , 登録 は |O| と | 十 | キ ー で カー ソル を 動 
か し [・| で 登録 し ます . また 間違え た と き に 
は , [| キー で 1 つ 前 に 戻 [C] キー で 最初 か 
ら に な り ま す . さら に , 他 の 文字 を 登録 し 
だ た いと き に は [SpIIFIIGl[HI[AI の 各 キ ー を 
押す と カナ や 小文字 や トラ ンプ "の マー ク な 
ЕЖ Сат. 

な お , ゲ ー ム 中 に コー ス 上 に 出 て くる “0" 
は ボー ナス で , と る と 120 点 加算 きれ ます . 
275, ゲー ム ・ オ オーバー 後 REPLAY?" 
が 表示 る され て か ら 何 も し な いで 5 秒 ほ ど 待 
つと デモ が 表示 る れ ま す . コー ス の 勉強 に 
役立つ の で は な いか と 思い ます . 

ちな み に ハ イ ・ ス コア は アマ は 2 万 点 近 
CZ は で も は 万 点 大 上 で です: これ は 作者 
の 僕 が 出し た の で は な 〈《, ボク の ペン ・ ネ 
C b 5 [うだ さん 」 と いう 大人 が 出し た 
も の で す . 


OO N 


>. S 


т". 


БАЛ ЖАЯ PAS 
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この ゲー ム で 高 得点 を 得る ひけ つ は , 何 
го Ç b ct Же O A СС; а= 
ス を 覚え で て し まえ ん ば) ЭФЕС 
I 


42:H1$(0)="RñACE IN THE 
RIVER BY ITO” 

45:BEEP F: WAIT 30: 
PRINT H1$(0): FOR I= 
і TO 3: ВЕЕР 2*F: 
PRINT H1$(0): NEXT I 
: ВЕЕР F: PRINT Н1%( 
8) 

50:МА1Т 0: CURSOR 24: 
PRINT "<= "0, пу 
IL бф. =)" 

55:60508 490 

ST:CURSOR 24: PRINT 778 

レーキ 72,...?? 

tL" 


2 


SCORE IS “ІН: WAIT 7 


CURSOR 38: PRINT 
“MADE BY ";H2$(0) 
7T2:WR8IT 70: CURSOR 27: 

PRINT "2"; CHR$ (118 
CHR$ (10003". "5H 
3"; CHR$ (114); 
CHR$ (100);". "sH25" 


>); 


Ip" 


75iCLS : CURSOR 7: 
PRINT "ROUND "iR 
CURSOR 7: 
PRINT “READY ?" 


859: CURSOR 35: PRINT "GO 


88: CLS 


99:iMRIT 0: RANDOM | 
PRINT 99:60SUB 495 95: X230:i20:4121:821:88$ 
BEEP F 68: "à" DEz0:Sz0:Rz1 22 

PRINT ” TO: WAIT 0: PRINT " HI- 


199:IF DE=1 6070 250 
11@:0$= INKEYS : IF Q$-" 


FET C Q > x 5 š 15 DATA 
を 変え て あな だ の オリ ジ ナ ル な コー ス を 作 
ГІ TL 
R1 行 番号 マッ プ 


初期 設定 , タイ トル 表示 etc 
ハイ ・ ス コア 表示 etc 

メイ ン ・ ル ー テ チン (自分 の 動き , 当たっ 
た か の 判定 etc) 

ゴー ル ・ イ ン し た と き の 処 理 

デモ の と き の 処 理 (自分 の 動き etc) 
ゲー ム ・ オ ー バ ー の と き の 処 理 


コー ス ・ デ ー タ , “GAME OVER" 
表示 用 

ハイ ・ ス コア 保持 者 の 名 前 
ハイ ・ ス コア 

BEEP ON or OFF 
プロ で や る か ? 

ルー プ 用 

雑用 

FEM? 

イン プッ ト 用 

Au 

ラウ ンド 

自分 の 位置 
表示 する 所 (下段 ) 

表示 する 所 (上 段 ) 

アク セル の 状態 
加算 され る 点数 

自分 の 位置 に 何 が ある か ? 
名 前 登録 時 に 使用 


+” AND X<34 LET X=X+ 

1 

128:IF Q$="9" AND Х›26 
LET Х=Х-1 

125:0%= INKEY$ : IF 08” 
2° AND ñ=1 LET ñ=2:ñ 
5-20 

127:IF ü$-"A" AND ñ=2 
LET .A=1:AS=2 

130: PRINT "II*$H$CH105 "I 
III SCORE II'SH$CH 
ТІНІ “65 

135:CURSOR X: PRINT "^" 

157:М8- MID$ (H$(M)5X-25 
кіз IR. ASSO LET. S 
-5%120жЕ: СОТО 140 

139:IF M$45" " THEN 300 

140: W=h+A: IF Wd599 GOTO 

| 209 


PiO 


RACE IN THE RIVER BASIC リ スト 


964: DATA " 635: DATA "€ <IIIII” T18:CLS : WAIT 0: 50SUB 
965:DATÀ " ) 636:DATà "IC (IIII” 980: X120:H2$(05z"" 
966:DATRÀ °) 637:DATA “IIC <III” 720:РКІМТ H1$(9) 

567: DATA } 638:DATÀ "IIII III" 730:FOR 1=35 TO 44: 

968: DATA " ) 629: DATA "IIII 4III" CURSOR I: PRINT CHR$ 
969:DATAÀ "(X 649:DATA “ПІЗ <II” (95): NEXT I 


150:ІҒ 4298 LET И1=й: 
6070 1780 

168:W1-W*h 

170:5-5%85 

180:05070 188 

20B:FOR ізі TO 200: NEXT 


490: RESTORE 599+PR*199+P 
R: FÜR I=B TO Se: 
READ НСІ): NEXT I: 
RETURN 

495:FüR 1=50 TO 99: READ 

H$CIO: NEXT I: 


I: CLS RETURN 970: DATA "IX 641:DATAÀ "IID EI 740:Х-0 
2180:WAIT 50: FOR Ізі TO S88: DATA "II II? 571:рАТА "IID MI 642: DATA "ID ds 750:0%= ІМКЕҮ% : IF 0$z" 

S5S:S=S+100*R: BEEP F: SOL DATA "II ER 972:DATÀ "ID Ü OIII" 643: DATA "50 Е BY AND X50 LET Х=Х-1 

PRINT * жж GOLE І || 502: 2АТА "II ID S7T3:DATA °>  OIIII" 644: DATA "O I к 755:ІҒ 0%=°0° AND X-8 

N 11 жж МЕНЫ 383:DATAÀ "II TE 974: DATA. "I a IIIII" 645: DATA ° ( ы LET Х-28 

BONUS *":508*R 384:DATAÀA "ID 247 575:рАТА "€ С? 646:DATÀ ° E ces 760:ІҒ Q$z"*" AND X28 

220:NEXT I:RzR*1 985:DATÀ "2 2417 576:DATA' "IC — (III" ‘647: DATA ° ME s LET Х=Х+1 ; 
239i50TO 70 986:DATAÀ "( uit 577:2878 "ID?  (III" 648: DATA " DIIIC ” 765:IF Q$="+" AND Х=28 
250:M$= MIDS CHSCWDs K-25 || S87:DATA "IC E 578:DATA °) GI 649: DATA “ІС 1 LET Х=0 


912: IF M$=" ° QR M$ 
z"0" GOTO 270 

255:М%- MIDS (Н%(42»Х-24 
"ІЗ: IF M$z" " QR M$ 
-“0” LET Х=Х+1 

260: М$%= MID$ (Н%(М42»Х-26 
912: IF M$z" " ОВ M$ 
=°0° LET X-2X-1 

2T0:PRINT "II'sH$CH155"I 
II PUSH  II'sHS$CM 
)5°11І «805 KEY !" 

280:IF INKEY$ =”@* THEN 
68 

290:60Т0 135 

3880: CURSOR X-1: PRINT “< 
H»*: CURSOR X-1: 
PRINT "xxx" 

305:IF S>H 60SUB 702:H2= 
Н1:Н1=Н:Н=5: GOTO 31 
9 

397i IF S>H1 WAIT 70: CLS 
: PRINT ° YOU MADE 
27: CHR$ (1100: CHR$ 
(199)5"。 SCORE !":H2 
=H1:H1=S: GOTO 510 

509:ІҒ S>H2 WAIT 70: CLS 
: PRINT " YOU MADE 
57; CHR$ (114); CHR$ 
(1002:%. SCORE !":H2 
=S 

31B:CLS : WAIT B 

320:J=1:J1=0 

330:FOR Ізі TO 9: CURSOR 


388:DRATAÀ "IIC 21” 
389:DATÀ “IIIC ODII” 
31 ТӘТЕ "IIII III" 
FLL VATA CHITI) TITLE 
512:ПАТА “119 OIII"* 
913:DRTÀ "ID 21111" 
514:рАТА ° 2IIIII' 
919:DRTÀ " )OIIIIII" 
516:0АТА " )IBY ITO" 
517:рАТА " IIIIIIII" 
318: DATA " (CIIIIIII' 
519:DATA " <IIIIII” 
529:DRTR " — &«IIIII" 
521:DATA TC — (IIII" 
922:DATAÀ "IC  OCIII" 
SASHINTA "ГС CIL 
524:DATA “IIIC <I” 
S29I DATA °1111› 97 
526: DATA "III) OI" 
527: DATA *( БУСЫ, 
528:DATA "< s(a I" 
S29:DATA “( SEN e 
938:DATA “( s.) I" 
SITUA "IC. € I" 
$32:DATà “ІС І)" 
533:рАТА "IIIC OI" 
534: DATA "IIIII OI" 
535:рАТА "ІІІ I" 
936:DATA "IIII) 27 
SADATA 111) OI" 
938:DATAÀ "II) ОП” 
539% ЯТ8 "ID III" 
549:DATA ”  OIIII" 


979:DATAÀ “І HI 658: ата "IIC DII” 
988: DATA "(a Г 651:0АТА "IIII IIII" 
581:DATA "IC < <I” 652: DATA "III) «1117 
982: DATA "IX a <I” 653:DATA “II) DII” 
583: DATA "II( e 654: DATA “ІІ. III" 
$84:DATÀ “IIC a © || eS9:DATA "ID )IIIIY 
585:DATA "IIIC o (" 656: DATÀ "II IIIIII” 
S86: DATA "IIII. I 697: DATA "II («IIIII" 
S87T:DATÀ "IIII al” 659: DATA "IC KIIII" 
S88:DATA "IIII 5" 659:рАТА “IIC ІІІ” 
S89: DATA "IIII 。 I" 660: DATA “IIIC <II” 
S90: DATA “III) 2* 661:DATAÀ "IIIIC <I” 
SIL DATA 7110 JI" 662:0АТА "IIIIIC (7 
S92: DATA "ID )II" 663:DATAÀ "IIIII) 97 
SIZ: DATA *› LP 664: DATA "IIID 217 
$S94:DRTÀ " POR 665:DATA “ІПО ОП” 
SIF: DATA "  OIIIII" 666:DATR "II) DIII” 
596:DATA ° OIIIIII" 667:0АТА "ID ›1111° 
S97: DATA "€ KIIIII" 668:DRTAÀ °> OIIIII" 
SIB: DATA "ICQ .CIII" 669:0АТА "Ç (IIIIIY 
399:DATÀ "IIC II" 670: АТА "IC (IIII" 
GBA DATA "-GO  AL-" 671:DATAà "II) OIII” 
GAL DATA "II EE 672:DATA "ID DIIII” 
682:DATÀ "II 12" 673:DATA °> .OIIIII" 
603:0АТА "II Ii" 674:DATA "I СІІІІІ" 
604:DRTÀ “IC I 675:DRTÀ "I  («IIII" 
6@5:ШАТА “IIC 3%7 676:DATA "I GHI 
696 АТА "IIIC  «I" 677: DATA "I CLE? 
GAT DATA "IIII( (° 678: DATA "I СЕ? 
GAJ: DATA "IIIII( * 679:DATÀ "I. £t 
689:DRTÀ IIIIII) a” 680:0АТА "I I І" 
619iDRTN "IIIIII ° 681:DATà " 0-7 
611:DATÀ "IIIIII ” 682:DATà ° OIIIC " 
` 


TTO:CURSOR X: PRINT CHR$ 
(95): CURSOR X: 
PRINT MID$ (H1$(9)s% 
*1:1) 

789: IF 0$-"à" GOSUB 900 

785:ІҒ 0%8-”5” GOSUB 910 

790:ІҒ 0$z"D" GOSUB 920 

795:ІҒ 0%-“Ғ” GOSUB 930 

797:ІҒ 0$z*"G" GOSUB 935 

799:1Ғ Q$=*H* GOSUB 937 

888: IF 08-”Е” RETURN 

818: IF 0$z"Z" AND X1>9 
CURSOR X1*34: PRINT 
CHR$ (95):Х1-Х1-1:Н2 
$(9)= LEFT$ (H2$(9)5 
x1) 

820: IF 0$z"C" LET X1=0:H 
28(0)-77: FOR I=44 
TO 35 STEP -1: 
CURSOR I: PRINT CHR$ 
(95): NEKT I 

8308:IF 0$z"." AND X1 く 19 
CURSOR X1+35:D$= 
MID$ (H1$(9) 5 X*1512: 
PRINT D$:H2$(9)=H2$( 
8)*D$:X1zXi1*1 

899:60T0 758 

900:H1$(80»z"ABCDEFGHIJKL 
MNOPORSTUVMWXYZ 299: 
GOTO 948 

910:Н18(00:””: FOR I=97 
TO 122:H1$(0)=H1$(0) 
+ CHR$ (I): NEXT I:H 


7: PRINT RIGHT$ (H$C|| 541:DATAÀ "4 СІТІІ” 612:DATA "IIIID 683:DATA " IIIIIII " 1$(0)=H1$(0)+" .›”: 

99+7),1): NEXT I 942:DATA "IC ` (IIT? 613:DATA "IIIII ° 684:DATA "C (III) >” GOTO 940 
340:IF J1=9 LET J=2:J1=1 || 543:DATA "11 <II” 614: DATA *1111) 0)” 685:DATA "IC (1) OI" 929:H1$(9)=" ア イ ウ エ オキ フイ コ サ リ 

: GOTO 330 944:DATR "III, OI" 615:DATAÀ "IID OI" 686:DATA “IIC I III" AtUSTuTMFITÉ)AE2^": 
$42:IF Jl=1 LET Ј=1:7Ј1=2 || 545: DATA 7110 HIS 616:DATÀ “ІІІ. 2117 687:DATÀ "II) ) DII" GOTO 940 

: GOTO 330 5946:DATA "ID (II? 617:DATA "IIIO DIII” 688:DATA "D ) DIII” 939:H1$(9)=" ネ マミ 6 メモ ヤ ] ヨ ラリ L 
546:11-0 547:DATA "ID 5% 618:DATA "III IIIII* 689:DATAÀ "5 I (IIII* V073y74^x3*9013."" ": 
350:CURSOR 7: PRINT "САМ || 548:DATA °") SE 619:DATA "II) (IIII" 690: DATA "< IC ІІІ" GOTO 940 

E OVER SCORE || 549:DATA " I : 620:DATà "I? CITI”? 691:DATàÀ "IC II III" 935:H1$(022"8122456789 

“555° REPLAY <YZN>” || SS98:DATA ° ( : 621:DATA °) (117 692:DATA "II)0 201117 ҰӘЛІ%-ж/11%У%20. 7: 
560:1Ғ INKEY$ -”Ү” LET D|| SS1:DATA " dias 622:D08Tà " OI І" 693:DATÀ "IO OIII” GOTO 940 

Е=0: GOTO 68 トト ア 17 PA IE T 623kDATA " I( С" 694:2АТА "С (IIIII* 937:H1$(0)2* " ,. "+ CHR$ ( 
370:II=II+1: IF 11=20 SSZ DATA ". DIIIC * 624:DATà “.101 " 695:2АТА "IC (1111” 24): FÜR I=241 TO 24 

LET 0Е=1:5=0: GOTO 4|| 554:DATA " 2 GO! C * ОТА” I € Ps 596:2АТА "IIC (III 8:H1$(9)=H1$(B)+ 

99 555:рАТА * (CIIIIID * 6263DATA ". I IC " 697:0АТА "IIIC CIT CHR$ (I): NEXT I 
3880: IF INKEY$ <>"N" THEN|| 556:DATA “s (111) ° 62THDATA S LI MIC? 698:DàTà “ІПІЗ 11" 929:H1$(0)=H1$(0)+" 0123 

358 iien RA Gaiaa T 628:DATÀ *。 I OIIII" SIF DATA "III)? OI" 456799. *-*/ " 
390: END 998:DATà * III а” 629:2АТА ` I )IIIIIY TOU DATA “1120 ОП” 940:СИР509 8: PRINT H1$( 
400:МА1Т 50: CLS : PRINT|| 559:DATA " IC * 630:DATA ` OIIIIII" 791:DATA. "-GO ы-” 8): RETURN 

ы DEMO 960:DATRÀ " OIIIC * 631:2АТА " )IIIIIIIY T82:CLS : WAIT 70: PRINT 

STAR|| 561:0АТА * ) III (て の 632:DATÀ " FIGHT ! * ° YOU MADE HI-SCORE 

M 962:DATàA ° ІІІ гы 633: DATA " (CIIIIIII" E INPUT YOUR 

410:0070 90 3633DAIR 7 0 2 77 634:DATÀ ` IIIIII” NAME 11” 


は みだし プレ ゼン ト 


みな みり ょ うこ さん の オリ ジ ナ ル ユ ビー 本 
「( ほ っ て ん どっ ちら 」 を プレ ゼン ト / 


PiO な イラ スト ・ コ ユー ナー の 常連 で , ^ 年 令 ・ 職 業 (また は 学年 ) を 記入 の う ぇ .。 
や PiO 愛 読者 の マドン ナ で ある みな みり ょ 10 月 6 H (消印 有効 ) まで に PiO 編 集 部 「 ほ 
うこ きん の オリ ジ ナ ルコ ピー 本 「 ほ っ て ん っ の て ん と つ ち も イジ レン ゼン や 」 係 まで 送っ て 
ЕТ E а, ЗИТ 0 名 2 が お に スレ ゼン ト くだ さき さい. оли. 当選 者 発表 は 賞品 の 発送 
し ます . 御 希 望 の 方 は ハガキ に 住所 ・ 氏 名 ・ を も っ て か えさ せ て いた だ きま す . 
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Q 
PC-1251 


BASIC 


THE カ ント リー 


コ ゴルフ 
jan 


Ял, i 
n 修 NM 


この 前 , ふと 我 が 愛 機 PC-1251 で プロ グ 
ラム を 作っ て みよ うと いう 気 に な っ て 作っ 
た の が この ゲー ム で す . まだ まだ 未熟 な が 
ら も , まあ まあ 楽し め る プロ グラ ム に 仕上 
が っ た と 思い まし た の で ここ に 発表 し ます 。 


ЕЛІ. 


CALL, POKE 文 に 注意 すれ ば 大 変 な こ 
と に は な り ま せん が 。 いく 〈 く つか 長い 行 が あ 
っ て 入力 可能 行 数 を 超え て し まう 所 が ある 
OC, な る で く 短 縮 形 や ワン ・ キ ー コ マン 
ERECAN GE СИ СУ 
жол 

RUN ま だ は [|pEF| 十 [Al と する と , ホー ル 
の No. と PAR の 数 を 表示 し て ゲー ム が スタ ー 
HERT. 

ゲー ム が スタ ー ト し だ ら ,。 まず 始め に ク 
ラブ を 選び ます . し か し これ が 多少 や や こ 
し く 。 だ と えば 1 番 ウ ッ ド を 使い だ た いと き 
に は まず NM キー を 押し, 次 に [1|] キ ー を 押し 
ます (使い た い ク グラ グ が アイ アン の と どき は 
[キー を , サ ンド ウェ ッ ジ の と き は [5S| キー 
を 押し て くだ さい). する と “OK“" と 表示 る 
れる の で , 次 に [IO|I キ ー を 押し て くだ きい 
(“OK" が 出 な いま ま |[Q| キー を 押す と 飛び 方 
が お か し く な り ま す ). な お お ゲーム 中 に 使用 
で きる クラ グ の 種類 に つい て は 表 1 に 示し 
227; 

クラ ププ の 選択 が 済ん だ ら 次 に ボー ル を 打 
つ パ ワー を 決め ます . ワー は 革 | キ ー ょ と [—J 
キー で 決め , 決ま っ た ら [QI キ ー を 押し て く 
だ さる さい. する と , 人 人 (?) が 勝手 に ボー ル を 


TBR, ШШ, パン カー、 な で だ 9 っ 掛か 


っ た 場合 に は 表 2 に 示す よう に な り , グリ 
ー ン に 乗っ た 場合 に は 拡大 図 が 表示 る れ ま 
す . 

Ais, グリ ー ン ・ オ ン の と きだ け は フ パ ワ 
ー の 敏 調 節 が で き ,[。]」 キ ー を 押す こと に よ 
b 微 調節 モー ド に 入り ます . まだ カッ プイ 
ン す る と デモ が 表示 きれ , その後 ホー ル の 
No, PAR の 数 , スコ ア を 表示 し て 次 の ホー 
ル に 進み ます . 


у тш 


@ プ レイ ヤー の 横 の 矢印 は 風 の 向 き で , Ж 


ー ル の 飛 距 離 に 対し て 約 25 の 影響 を 与 
Ast. 
e> U) —x C LU < 22 H DEED DD, 
約 305 の 影響 を な よ ぼ し ます . 
@ 1 番 ウ ッ ド は 1 回 使う と その ホー ル で は 
2 度 と 使用 で きま せん . 
@ コー ス の 全長 は 480w で , ホー ル 数 は 9 
ホー ル で す . 


コー ス の 拡張 


ュー ス の 拡張 は 簡単 に で どき, DATA 左 端 
か ら 木 の 位置 , バン カー の 位置 , 池 の 位置 , 
ショ ッ ト の 位置 , パ ー の 数 と な っ て いま す . 
な お 各 値 と も 55 を 超え な いよ うに 定義 し て 
Kua e ts. 

まな た, 拡張 を し た 場合 に は DATA の 最後 
50,0, 0,.9; 0 2 АНАС A o aA 


) 最後 に 


Е を 付け た o р Уй] EUM 


THE カン 


表 1 使用 可能 クラ プ ブ 


約 8077 は ね 返る 

1 打 加 算 

SW し か 使え な く な り , 30% 
の 飛 距 離 減 

2 打 加 算 


バー ジョ ン の 違い と メモ リ の 都合 か ら で き 


ませ ん で し た . 表 3 に PEEK&7FFF=0 
の ROM バ バージョ ン に お ける BEEP の 出し 方 
を 示し ます か ら 参 考 に し て くだ る さい. 

と ころ で 。 こ の プロ グラ ム は フロ ー チ ャ 
ー ト も 書か ず に プ ブログ ラム し て 失敗 し だ よ 
い 例 で す . 自分 で も わけ が わか ら ず に GOTO 
文 や GOSUB 文 に 助け を 求め て し まい , 変数 
表 や 行 番号 マッ プ も 書け な く な っ て し まい 
まし だ . ブログ ラム を 作る と き は 必ず フロ 
ーー チト m А е 2-12 ОВР ДЬ, 

最後 に , 稲田 電機 マイ コン セン ター の た 
азар КАЖЕТ АУ а-а 
(修理 代 は 必ず 払い ます ). 
参考 文献 
Тек ДУ с АНИ шей Кс 2 a 
2) 河合 知彦 :“^ オ ー ル ・ グ ラフ ィ ッ クボ ク 

シン ググ”, РіО, 84 年 4 月 号 


トリ ー ゴ ルフ BASIC! Z F ОО ` 


0: RANDOM : IF U=19 20:1- RND 2: IF J=2 
GOTO 100 POKE C+3962 9954 2 

12:REñD B(9)5B(1)B(2)。 8,8 

21:IF J=3 POKE С+30›8,2, 
8:54:99,62 

22: IF J=1 POKE C+39 9 1 


93835 7,0 : NEXT I 
23:VzP: GOSUB 198: 25:РОКЕ C+495 96› 225R 22 
G0SUB 500: IF 0=1 »96: FOR I=1 TO 28: 


10: °А” PAUSE ° CONTO 
RY GOLF 1251": CLEAR 
: DIM B(4)- 


8(3),В(4):В=@ 
15:50SUB 950: 50SUB 518 
:P=B(3) 


11:U=U+1:N=%&F83C:C=%F34 LET %=1 NEXT I 
ñ: WAIT 0: PRINT 79: 


D*&F380:423:R72127: х= 


26:POKE C+4998 23 14 ぅ 2 
0:100: FOR I=8 TO 20 


24:POKE C+49 199 20, 14, 
23,98: FOR I-8 TO 20 
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2419) 


: NEXT I: POKE C+40, 
7863 18999 

27:1={ RND 2052-18: IF J 
=2 LET P=P+ INT ((P+ 
1)/4) 

28: IF J=3 LET PzP- INT 
((Р+1)/4) 

40:PzP*V: FOR IsV TO P: 


POKE N-1542 ぅ 34: NEXT 


i 
680: GOSUB 520 
70:60508 800: IF L=4 
GOTO 600 
75:РОКЕ М-Р»42 
88:FOR I=0 TO 80: NEXT 
I: FOR 1=@ TO 25 
STEP 5: POKE С%1»0,й 
:050:0* NEXT І: GOTO 
28 
1880: CALL &11E8: 
95 19984 12629 191 
94,4, 36 36 24,4, 36 3 
9 69 58 29 1 26 8 4 1 
20 
110:РОКЕ %Ғ81Е»52»68»,78» 
84,4, 106, 106,63›42›7 
4545365845125 33 0562; 
64564532 
128: POKE &Е832› 4, 126,4,7 
258859696 14 15,7: 
FOR 1=0 TO 150: NEXT 
I: END 
190: POKE C*1553528:36:68 
:68»2454235 74957458514 
11853456858 
200:A$= INKEY$ : 
* GOTO 200 
201:POKE С%10»0»0»>0»0»й 
202:1Е 0-0 IF А%-“И” 
POKE С,63,127,60,127 
‚63: GOTO 218 
293: IF 0-0 IF f$z"I" 
.. POKE C599; R; Е, R» 99: 
GOTO 228 
204: IF R$="S" LET P=8: 
POKE С»65»В»60;Е»65» 
51,123,123,111,102: 
GOSUB 260: IF S=1 
LET Р=6:0=@ 
205:IF A$="0" LET 5=0: 


IF А$=” 


ON AIR NOW 


キャ ラク タ 


プレ イヤ ー の 気球 : ライ フル を 撃つ . 
英 の 気 救 : ライ フル を 撃ち な が ら せ ま っ て くさく 


る 


カラ ス : 撃つ と 仲間 を 呼ん で 〈 る . 気球 に 
当 だ る と 気球 は 破裂 す る . 
飛行 船 : 機関 銃 を 撃つ . 


POKE &F8 


RETURN 
206: 0070 200 
210:A$= INKEY$ : 
” GOTO 210 


IF ñ$=° 


212:IF X=0 IF f$z"1" LET: 


P=39: POKE С%5»96»Е» 
R5R192: GOSUB 260:0 
ті: GOTO 200 

215:21Ғ ñ$="3" LET Р-25: 
POKE C*5;R:R»107599; 
119: GOSUB 260: GOTO 
299 

214:G0TO0 218 

228:8$- INKEY$ : 
” GOTO 220 

223: IF ñ$="5" LET P=28: 
POKE C+5 123 123,91 
95,95: GOSUB 268: 
GOTO 200 

224:IF ñ$="7?" LET Р=15: 
POKE C+5 15 31 59 1 1 
5,99: GOSUB 2680: 


IF A$=” 


GOTO 200 
258:60Т0 220 
260:POKE С+1й›8@›32›119› 


5s7: RETURN 

300:F=1:H= INT (P76): 
POKE С+15,8,8,8,8,8› 
28,36,68,68,12,122,4 
‚80,28,96 

310:A$= INKEY$ : 
” GOTO 318 

329: IF F>1 IF ñ$="+" LET 
P=P+H:F=F/2 

330:IF F<64 IF ñ$="-" 
LET P=P-H:F=F*2 

349: IF ñ$="0" LET B=B+1: 
FOR I=0 TO 19 STEP 5 
: POKE C+15+1 959595 
0,0: NEXT I: RETURN 

359:POKE C+355RR5F5R5R 

368: GOTO 318 

499:IF P=58 LET P=40: IF 
RND 3=1 GOTO 900 

410:1Е P=56 OR P=69 LET 
P=29 

429:IF P=59 OR Р-57 LET 
P=49 

439:P=P+( RND 20)-10: 
RETURN 


IF А$=" 


S19:FOR 1=0 TO 55 STEP 5 
: POKE 0+1, 34, 54, 34, 
54,54: NEXT I 

528: POKE N-BC02545594512 
6579526 

922: POKE N-B(1)165863 
:23,2 

524: POKE N-B(2)62 109,9 
1»119,62 

526:РОКЕ М-В(52»>0»0;62»3 
4,9 

528:РОКЕ 0,62,®,119›®›,62 

529:POKE C+35sRsRsl15RoR5 
12,114,15,114,12 

539: CRLL &11E9: RETURN 

688: C-&F83C:F234:6285: Vx 
8: PRINT ””: CALL &1 
IEG — 

605:D=&F805:H= RND 3: IF 
H=2 LET F=85:G=34 

686: IF H=3 LET Fz85:6z85 

618: POKE 982889 

629:FOR 0=9 TO 45 STEP 5 

638: POKE 0+5+0,Е, 6,0: 
NEXT 0 

645: Jz&F872: POKE С-Р»8 

650:POKE J»32» 30; R:650 

661:VzP: GOSUB 700: IF H 
=2 LET PzP- INT (Р/3 
y: P=P+v 

662: IF H=1 LET P=P+ INT 
(P73): P=P+Y 

663: POKE 7,0,6, 30› 32: 
IF H=3 LET P=P+V 

665:FOR I=V TO P: POKE С 
-1,8,0: NEXT I 

670: IF %Ғ8Ө5<-С-І AND &F 
808>=C-I GOTO 900 

675: IF &F805>C-I LET P=1 
86-I 

680:60Т0 685 

700: J-&F86D:D264: POKE J 
В, Ds Ds DsR: POKE J-5 
:28»28:62:2858: POKE 
7-10 R3 R» Ds D: R:P=0 

710:A$= INKEY$ : IF А$=” 
" GOTO 718 

ィ 29: IF D>1 IF А$=°+° LET 
0=р;2:Р=Р+5 

750:1Е D<64 IF й$=°-° 


52/4 ЖА. а TACT. 
また だ た , 上 昇 気流 に 乗る と ワー し て 飛行 


破壊 し た ら 1 面 クリ ア で す . 


上 昇 気流 : 気流 に 乗る と ワー プ で き 2. 


ゲー ム の 説明 


プレ イヤ ー は 気球 で 敵 を 撃ち 落と し て さく 


だ る さい 。 


カラ ス を 撃つ と, 


カラ ス は 仲間 を 


呼ん で 逆襲 に 来 ます . そし て 敵 の 気球 の 球 
の 部 分 を 先 に 撃っ て , 落ち て くる と ころ を 


な お ぉ プレイヤー は, 敵 の 弾丸 や カラ ス に 
当 だ る と 落っ こち て し まい 。 
b £T. 


THE カン トリ ー ゴ ルフ BASIC! A 


96969595119。11951 
50SUB 488 


(ЕТ D=D*2:P=P-5 
T35:IF A$="0" LET J=&F87 
2:B=B+1: RETURN 

T31:IF ñ$="." GOTO 760 

740:РОКЕ J»Rs:D:DsD:R 

7T58:G0TO 710 

160: J-&F863:D264: POKE J 
SRSRSDIDS 8, 28,62›,2 
8,28 

T61:ñ$= INKEY$ : IF A$=" 
" GOTO 761 

762:IF D^1 IF A$z"*" LET 
DzD/2:PzP*1 

T63:IF D<64 IF A$z"-"* 
LET D2D*2:PzP-1 

T64:IF ñ$="0*° LET J=&F87 
2:B=B+1: RETURN 


765:РОКЕ JsRsR ID DR 
766:GOTO 761 


800:L=0: IF B(0)>=P AND 
В(0)-5<Р LET L=1:P=P 
-18 

801:IF В‹1)›=Р AND B(1)- 
S<P LET L=2:0=1:S=1 

802:IF B(2)>=P ñND B(2)- 
5 く P LET L=3:B=B+1 

893: IF Р<-60 AND P>=56 
LET L=4 

804: IF P>69 POKE CS545 Rs 
1975R5R5RR99R5RiP 
=P-1:P=Vi B=B+2: 
RETURN 

895:IF L=9 POKE C1115R 
2T: R5R 99RR5R995R 
Ry 275RyR5 3 27 275 Rs 
R 

886:IF ізі POKE С› 107,10 
51975R5R51975197519 
5R5R51115R5275R5R5 イ 7 
yR5R5R5 イ 

897: IF L=2 POKE C99119 
62, К, 95,8, 1255R 
‚8,27, К, 54, 8› 107 
RR 

808: IF L=3 POKE C:62:R:9 
9R5R5R5955851255R5R 
;:R»99, R3 R$ 51,31,27, 
;R 

809: IF L=4 POKE CR958 
125R RS RS 99; R R0» 


00 


өлікке 


船 の 所 まで きま す . 飛行 船 は 下 の 部 分 を 撃 
だ な いと 破壊 で きま せん . そし て 飛行 船 を 


上 昇 気流 \ 
1 つ 気 球 が 減 


635,63: 
819:RETURN 
999: POKE &FTFF+K: 9 9 ЭК 

599。11951195R5R5112? 

R: Rs R3 27,31,31 
912:POKE &F813+K 9 0999 

RsRsR 99 R 1258,95, 

Ё,@,й 
913:K=K+2: IF K=26 LET К 

=0: FOR I=9 TO 25: 

CALL &11E9: CALL &11 

E2: NEXT I: CALL &11 

ЕЙ: GOTO 920 
914:60Т0 900 
920:К-К%2: IF К-12 FOR I 

=й TO 150: NEXT I:K- 

0: GOSUB 958: GOTO 1 

1 
921:РОКЕ &F843+K59595 107 

519751975R5R5112112 

IRR RR R3993 RR 
922: POKE &F854+K+R+R+285 

RyR59595959595 了 5R5 Rs 

Rs 了 75119511958511911 


9 

923:POKE &F868+K 197 107 
51975R5R5R595585 125› 
R 

924:G0TO 920 

950:WAIT 150: PRINT " NO 
.73 STR$ 3” SCORE= 
"$ STR$ В” РЕК”) 
STR$ B(4): WAIT 8: 
PRINT 9” 

960: RETURN 

988: DATA 394559 15 45 
5 49 35 5 5 49 55 45 
) 35 3 45 55 352054» 
25 59 49 5 5 

990: DATA 59454952943 
5 49 55 25 4 45 55 4 
9 30» 3 49 29 59 5 5 
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Q 


PC-1500+BK-RAM+ サ テー ブ 


BASIC 


いつ の こと で あっ た だ ろう 。 私 は 。 こん 
な 夢 を 見 た . 森 の 中 を 歩い て いた 私 は , j. 
と 大 木 の 前 で 立ち 止ま っ た . 枝 を 四方 に の ば 
し た この 大 木 は , まる で 私 に 何 か を 語り 
か け て くる か の よう で あっ た . 不思議 な 誘 
惑 に か られ た 私 は , 大木 に 話し か け て みた . 
する と …… 

今 , PC-1500 ユ ー ザ ー に は な つ , 日 本 語 
テキ スト 版 ア ド ベ ンチ ャ ー “MAGICAL V 
ISION" つい に 発表 


HAF бе бе 


E 984.5 48, 9 5, 04 Wa ey EEIE PE TEL PA 
Š e à 3 ж “е № 

4% oa 4% MK 4 к) e, 9. ¿Š Se 5 + 4% eT «а 

Жы # 4 da # 

* 45; KS 4% Lo. A 4% 4% 


$4.45. e? 6 
° tuta ы 
94.94 


4%, 4% 49, * 


Ф. Ф 93$. 94.55 
x NK 
Ж. CE PLETE) 


Қо Ж ҚҰ ЖС Же Ж Жк ЖҰ Ж 


ROE FE е weee' 


メモ リ が た ゆり: ながく な っ た た か ため, デキ お さよ 
び デ ー タ 定義 デジ ログ ラム と メイ ン 
みみ に の ササ ま も た: 
や っ か い に な っ だ の で 次 の 通り 入力 し て く 
だ るい 。 | 
⑯ み ナ テ ー プ " を ロー ド す る . 
の デモ ・ デ ー タ 定義 デ ロ グ ラム (リス ト 1 ) 
を 入力 し , ファ イル 名 “МАС-ПАТА” で 
セー ジ す る 。 
メイ ン ・ プ ログ ラム を 入力 し , ファ イル 
名 “MAG-MAIN" で デモ ・ デ ー タ 定義 グロ 
グラ ム の 後ろ の に モー プ す る. 


жы, CERIN DT 4. メッ あー ジジ 


な ど は 一 部 暗号 化し て ある の で “ "の 中 の 
文字 は リス ト ど お り に 入力 し て 〈 く だ さい 。 
まだ か メオ キン っ の 0 人 2 あそこ の 中 で の 

IR TA АТС ЖАҒЫ” 
( 音 引 き ) で す . 

メモ リ は , メイ ン ・ ブ ログ ラム で は は ほ と 
ん と 残っ て いな い の で て で 気 を 付け て 入力 し て 
くだ る us. 


Magical Vision 


dir dd = К е 
その だ め に 入力 方 法 が 


3%, デモ ・ デ ー タ 定義 デ ロ グ ラム を ロロ 
ー ド し , [DEF]-- [A] ChG& 0 £y. あと は っ コ 
ンピュータ の 指示 どおり メイ ン ・ プ ブロ グラ 
ム を ロー ド し て くだ さい 。 な お ゲー ム を 中 
断 し た 場合 に は [pEF| 二 [AI で 中 断 し た 場所 
か ら 始 まり ます . 決し て RUN は し な いで < 
だ さい. せっ か くく 定義 し だ た データ が こわ れ 
бе, HF 475 кы ыш 

移動 範囲 は 狭い の で 特に MAP を 作る 必要 
は な いで し ょ う (狭い 割 に は や る こと が 多 
о Ж ЖБ O E = Ло данады 
動詞 どけ , 37212 “ТАІК--ТОМОҮО” 

う に 動詞 名詞 で 入力 し て くだ さい. 

この アド ベン チャ ー に は 方 向 は な 〈, Ж 
の 場面 に 進み た いと き は “GO", 前 の 場面 に 
Бер» ENB BACK を 大 力 し て くだ る 
tC. し か し , な に か を し な けれ ば 次 の 場面 
に 進め な か っ だ り 戻 れ な いと き が あり ます . 

単語 は , 基本 的 な も の ば か り で す が 特 殊 
な 単語 る あり ます か ら を その 場 に 応じ て 辞書 
を 片手 に 悩ん で くだ さき さい. 言い 忘れ まし た 


95, この ゲー ム の 目的 は 夢 か ら る め る こと 
TTA. 


иек и 


94. $ 4 4 2% 24% # & E 
154 %8 «9. 49. 4 4 4%4%. \ 


D- Tias r. ム は , шон 
本 人 で ある か ぎり 日 本 語 表示 に か ぎり 
ます ね . 温か み が あ り ま す よ . 

Y : 僕 は 早瀬 未 小 の ファ ン で すか ら ユ マン 
ド に は 気 を つけ て くだ る きる い 。 

D: ちな み に , 私 は 原田 知世 きん の ファ ン 
CT. 443100 


20097-20115 ЭС 2372 
アド ベン チャ ー ゲ ー ム の 中 で "AA 
Ао" と 思っ だ ネタ を 練り 直し , B 
分 風 に アレ ンジ し て あり 更に オリ ジ ナ 
ルケ の ネタ も ふん だ ん に も り 込 ん で ある 
の で か な り 難 か し いも の に な っ て いる 
と 思い ます . で すか ら 一 方 向 と は いっ 
て も 夜 遅 くま で 皆さん の 頭 を 悩ま すこ 
と は 間違い あり ませ ん . 

DS そう か な か 一 簡単 だ と 思う けど VE, 
プロ グラ ム は 長い で す が 特 別 な 命令 は 
使っ て いな い の で ,。 これ か ら ア ド で ベン 
チャ ー を 作ろ うと 思っ て いる 方 は 参考 
に な っ た ら 夫 考 に し て ぐだ ダ だ きい: sm 
ж, 

最後 に , お 父 き ん の 目 を 盗ん で 我々 に P 

C-1500 を 貸し て くれ た 佐久 間 寛 子 さ ん, E 

єр ДЕК И ЕУ. RLT.P 


C-1251 ユ ー ザ ー の みな さん , “THE OLY 


MPIC GAMES Vol.2” (Vol.1 は PiO 7 月 

号 で す よ ) を 待っ て いる 方 (そん な 人 いる の 

か いな?)。 も う 少 し 待っ で 《 く だ る さい 。 な ん 

+, 高校 3 年 と いう こと で 作る 忠 が な く て 。, 

ませ の カー 

参考 文献 

1) "アドベンチャー 製作 講座 ", PC マガ ジン 

2) 浜 英隆 : “ハイ スク ー ル ・ ア ド ベ ンチ ャ ー", 
I/O, "83 年 10 月 = 


18: "A"CLERR :DIH 
W$ (0%26, P$CO) 
X88: CALL &С5+2 

. 96XPEEK &7863 
15:W$(8)=" 


"*FL=361 
29:MRIT 9:P$( り 9)=" 
4947 ЕТУ 
2. 72990 24а 7) 


8)=" 
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マエ ニー 5745." 

39: GOSUB 1000:Р%( 
Өзш",..9122 オオ 
12 190"9 A395 
JATIN 947% 29 り )=" 
22 カリ カケ テク ルル カノ 
303" P49," 

35: GOSUB 1999:P$〈 


ナ リョ ウト “うこ л5,9 


42995 АРЫП 

3335, LE ТУ 
40: GOSUB 10080:Р$‹ 
49 РС-15 
OB ユー ター こ 478 
リウ 2 イナ ルル テキ スト 
ATESAT pS LL 
29 и 


45:60508 1999:FOR 


1=1TO 580: NEXT 
I*CLS 

48:BEEP 1, 250, 15: 
BEEP 1, 10; 30: 
BEEP 1, 100; 20 


58: GCURSOR 25: 
GPRINT 64;96;8 
8;8;4;2;15;15; 
68; 122; 122;8; 1 
20;20;18;81;12 


7;127;8;56;68; 

SS:GPRINT 66;23;1 
21;57;0;65; 127 
3127;65;0; 60; 1 
26; 65; 65; 65; 66 
3 32j 9) 122; 127; 
81;18;20; 

60: GPRINT 120;0;1 
273126;64;64;6 
4; 96; 64 


65: GCURSOR 38: 
GPRINT 31;32;6 
4;64;32;31;0;1 
21;64;64; 92; 84 
;84;116;0; 121; 
64; 0; 124; 68; 68 


3 

28: GBPRINT 68; 124; 
0; 124; 4; 28; 16; 
112 

75:FOR J=1TO 3: 
WAIT 3:FOR 1-9 
2TO 185: 
GCURSOR I: 
GPRINT (POINT 
1+1):GCURSOR I 
: GPRINT «POINT 
1-12:МЕХТ 1 

80: GCURSOR 92: 
GPRINT 121;64; 
64;92;84;84;11 
6; 06: NEXT J 

85: GOSUB 900: BEEP 
1, 81, 150: BEEP 
1, 20, 698: WAIT 
29: PRINT "MADE 
BY M.Dohi&I. Y 
omog ida": GOSUB 
900 

90:ВЕЕР 1,81; 350: 
BEEP 1, 28, 900 

95:GOSUB 50060: 
WAIT 160 

199:PRINT " жо 2° 
п2“эоЭ D-h"722 
в": INPUT " nts 
кэ ヨウ イジ リマ リカ! (Y 


ZN) "A$ 

118: IF A$="N"PRINT 
"P2271": БОТО 
100 


115: IF A$="Y"GOSUB 
2929: CHAIN "MA 
G-MA IN" 

128: PRINT "x. 7": 
GOTO 189 

900:ВЕЕР 1, 96, 300: 

GOSUB 2000: 

ВЕЕР 2, 62, 150: 


1: "А": ARUN WAIT 
: IF M-8LET =1 
2: GOTO 40 
5: IF A$=D$PRINT 
PA IS!" 
RETURN 
8: IF. F=999PRINT 
"アー メン シン": RETURN 
18: IF A=1PRINT "= 
теу 9028 ": 
RETURN 
12: IF F=1180 PRINT 
“935479 By BEAR 
RND 48;" cm!!!" 
: RETURN 
14: IF =6PRINT "^ 
“ч. Лору アリ マセ ン 
в": RETURN 
16: IF A$=E$AND 
RND 5<260SUB 1 
400: RETURN 
18: IF A$=E$PRINT 
"яу YF T9 
ナイ 。" : RETURN 
20: IF ñ$=F$PRINT 
リリ パャ オフ リマ ス ヨ 。 ": 
GOTO 2000 
22:1F ñ$=G$LET Y$ 
《 り )=" ウ 9 リス” I7"! 
イ こ チキ "1 で 2 ト P C7"; 
GOSUB 3408: 
RETURN 
38:FOR W=1T0 6: 
BEEP 1,RND 88, 
20: NEXT H: 
PRINT ";"f3Ct7! 
1": RETURN 


ВЕЕР 1, 20; 300: 
BEEP 2, 20; 150: 
ВЕЕР 1, 27; 300 


910:ВЕЕР 1, 84; 150: 


RETURN 
1000:ҒОР I=1TO 
LEN P$ ま (9): 
ВЕЕР 1, 69, 18 
: PRINT MM$(9) 
:W$(0)= 
RIGHT$ (W$(8 
›, 24) 
A$=MID$ (P$ 
(@)+ñ$), I; 1) 
W$ (0)=W$(0)+ 
б%:МЕХТ I: 
RETURN 
BEEP 1; 21, 28 
S:BEEP 1,88, 
150:ВЕЕР 1,2 
1, 158:BEEP 1 
, 62, 358: BEEP 
1, 78, 150: 
ВЕЕР 1,62, 15 


@ 

ВЕЕР 2,55, 15 
Ө:ВЕЕР 1,51, 
300:BEEP 1,5 
5, 159: BEEP 1 
‚ 85, 398: 
RETURN 


FOR =2TO 26 


:@(^)=0:;МЕХТ 
A: A=8: RETURN 
CLEAR :DIM D 
$019), 1$(26) 
› $0) X209, 2$ 
(0) X278: 

RANDOM :WAIT 
199:PRINT "x 
ネネ ネネ WAIT ñ 
MOMENT xxxxx 


RESTORE 6000 
: 0=36 1 

FOR I-1TO 19 
: RERD ñ$:D= 

LEN A$:FOR J 
=1TO D:D$CI) 


40:CRLL &C5+256* 
PEEK &2863:1F 
=gLET H=1 

45: GOTO Мж108+100 

38: F=8: A=8: B=8: A$ 
=H 

52: BEEP 3: INPUT " 
IRL? > ";А$ 

55: IF А$=""ВЕЕР 2 
; 19: PRINT. "^y? 
":60TO 50 

68: Q-LEN ñ$:FOR M 
-1TO Q:IF ASC 
(MIDS (A$, W, 1) 
)=32LET R=W: B= 
50 

62:NEXT W: IF B-8 
GOTO 88 

65:B$-(MID$ (A$, R 
+1, Q-R?)) 

28:FOR I-1TO 26: 
IF B$zM$CIOLET 
В-1 

22:МЕХТ 1 

29:R$-LEFT$ (A$, К 
m 0, 

80:ҒОЕ 1-1Т0 19: 
IF ñ$=D$(1)LET 
A=] 

82: NEXT. I 

85:Ғ-Аж100-В: 
RETURN 

158:PRINT “33 "3C 
$; " ЖР 98 “. 
RETURN | 

155: WAIT 68:PRINT 

"Ok 1": WAIT : 


=D$(1)+CHR$ 
ct(ASC (MID$ 
($, J, 1225-1 


) 
9815: GOSUB 6500: 
NEXT J:NEXT 


I 

5020:ҒОЕ I-1TO 26 
: RERD ñ$:D= 
LEN A$:FOR J 
=1TO D: M$CI) 
=N$(1)+CHRS 
((RSC (MID$ 
(ñ$, J, 1)))-1 


) 
5025: GOSUB 6500: 
NEXT J:NEXT 


I 

5939:FOR 1-4Т0 8: 
READ ñ$: D= 
LEN ñ$:FOR J 
=1TO D:@0$(1) 
=8$(1)+CHR$ 
((RSC (MID$ 
(ñ$, Ji 1332-1 


2 
5835: GOSUB 6500: 
NEXT J:NEXT 


I 

5040:ҒОЕ 1-9Т0 24 
:READ ñ:FOR 
Jz1TO A:READ 
B: @$(1)=0$(]I 
)+CHR$ B 

5050: GOSUB 6500: 
NEXT J:NEXT 
I: RETURN 

6000: DATA "MPPL"; 
"PQFO", "NPHF 
et "HP", "CBDL 
"a " TFBSDI"; " 
UBLF", "UBML " 
› "05В2", "UPU 
DI " 

6010: DATA "КОМО", 
"CSFBL", "QUU 
wi "SJEF", "SF 
BE", "UISPX", 


RETURN 
162: RETURN 
289: N=1: C$=" モ リノ 2n 
":60SUB 158: 
GOSUB 58 
291: 1F F=400QñND V= 
JPRINT "€y n» 
"p" $n"49A.': 
PRINT "ヤァ マリ ョ ウ s 
":GOTO 288 
202: IF F=18ØPRINT 
"F pesos: 
GOTO 299 
204: IF Е-4006050В 
155: GOTO 300 
296: IF T=OAND Ғ-80 
1GOSUB 1588: 
GOTO 200 
202: IF り =1RND 5-0 


AND F=891G0SUB 


1800: S=1: GOTO 
200 

208: IF F-181GOSUB 
1200: GOTO 288 

218: IF Fz1581PRINT 
"("3D$5;"2"5;M$: 
GOTO 208 

212: IF F=601ñND T= 
OPRINT "ナシ サテ 
コパ ラン 。 ": GOTO 2 
вө 

214: IF F=19081ñND U 
-ІРРІМТ "F3 J 
"2:31!";GOTO 4 
000 

298: GOSUB 5: GOTO 2 
00 


2419) 


リス ト 1 デモ ・ デ ー タ 定義 プロ グラ ム BASIC!) X F 


Овог", "DMJNC 


6020: DATA "USFF", 
"DBTUMF ", "SP 
PN", "DIBJS", 
"NJSSPS", "TF 
TBNF ", "DFJMJ 
OH", "LJUDIFO 


6830: DATA "UBCMHF" 
i " TJOL ", "SBD 
E" "ХВОҒ5", н 
DS2TUBM", "PS 
D"; " TBUBO"; " 
MJWJOH";, “HBU 
F" 

6840: DATA "EPPS", 
"CPY", "XBMM" 
‚ "ТВОЕ", "МВТ 
F", "DPDL ", "G 
JSFQHBDF ", "G 
JSF", "gy" 

6858: DATA "UPNPZP 
Ж "IFHQ", "FO 
E", "NJTB", "U 
VSO" 

6060: DATA 93, 183, 2 
22, 164, 183, 2 
22, 164, 183, 2 
22, 126 

6929: DATA 11, 292, 
186, 182, 222, 
32, 195, 222, 1 
95, 1 83, 192; 1 
61 

6080: DATA 11, 196, 
222, 179, 125, 
195; 186, 196, 
202, 32, 197, 1 
28 

6090: DATA 9; 196, 2 
22; 196, 222, 1 
96,222, 195, 2 
22,126 

6100: DATA 9, 196, 3 
2, 182, 178, 19 

177, 3225,19 


": GOSUB 158: 
GOSUB 5@ 


302:IF Ғ-1000Е F=1 
Й2РВІМТ "n, 2 
394252 そう が "アリ サマ 


A":GOTO 300 


304: IF F=296RND D= 


OPRINT I$: 


PRINT "?423!":D 


=1: GOTO 300 


386: IF F=499RND D= 


1GOSUB 155: 
GOTO 400 
308: IF F=112GOSUB 

1200:GOTO 300 


318: IF F=112ñND D- 
BPRINT ""2359- 
yt PTUS アリ マセ 


»":GOTO 300 


312:1F F=1512PRINT 
X$;" ";M$:GOTO 


300 


314: IF F=2120R F=3 


120R F-71212 
GOSUB 1388: 
GOTO 380 
316: IF F=599GOSUB 
155:GOTO 280 


398: GOSUB S:GOTO З 


499: =3: C$-" nt" 294 
^P":GOSUB 158 


: GOSUB 58 
402: IF F=599G0SUB 
155: GOTO 300 


308:M-2:C$-"2D) マエ 


498: GOSUB 5: GOTO 4 


404: IF F=218RND E= 500: М=4: C$=" NA") 


23, 32, 183, 17 
3, 32, 183, 123 
6120: DATA 8, 182, 1 
64; 32; 182, 19 
2, 178, 32, 33 
6138: DATA 4, 122,1 
29,234, 39 
6140: DATA 11,188, 
222, 172, 221, 
32, 188, 222, 1 
22, 221, 32, 33 
6150: DATA 5, 206, 2 
22; 125, 32, 33 
6160: DATA 3; 188, 1 
23, 126 | 
6120: DATA 5, 206,2 
22; 175, 32, 33 
6188: DRTR 5, 189, 1 
28, 188, 174, 1 
29 
6198: DATA 5, 204, 1 
88, 183, 222, 1 
92 | 
6200: DATA 15, 162, 
22, 65, 68, 69, 
32, 73, 28, 32, 
24, 65, 80, 65, 
28, 163 
6210: DATA 13, 162, 
29, 42, 69, 78, 
32, 83, 69, 42, 
65, 42, 69, 163 
6508: 0=0-1:WAIT 0 
: IF 0= り BEEP 
1, 200, 209: 
ВЕЕР 1, 19, 20 
ð 


6518: BEEP 1, RND 2 
95; SI PRINT" 
"Q,- ナル マテ "マッ 
29 ヾ サイ > eu 
STR$ 0; "2"; 
RETURN 


06050В 155:E-1 
:GOTO 488 
406: IF Ғ-40ФАМП E= 
1GOSUB 155: 
GOTO 500 
408: IF Ғ-5006050В 
155: GOTO 300 
410: IF F=603PRINT 
"А7Л“ の モッ テイ マズ 。 
": GOTO 400 
412: IF F=621AND H= 
ØPRINT J$:GOTO 
400 
414: IF Ғ=219АМ0 H= 
BGOSUB 155:H-1 
:GOTO 400 
416: IF F-219GOSUB 
1300: GOTO 400 
418: IF F=119PRINT 
U$;" na3T"Za"; 
GOTO 400 
429: IF F=619PRINT 
E E E 
PRINT ">4397А 
... s GOTO 400 
422:1F Е-1000Е F-1 
ӨЗРБІМТ "I- k 
"EM ТИЧА": 
GOTO 408 
424: IF F=121PRINT 
K$;" 82") スナ テリ 
Ra ": GOTO 400 
426: IF F=118LET ñ= 
6 


99 


"n 


159 


pic 
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502: 


504: 


506: 
508: 


510: 


512: 


514: 
516: 


518: 


520: 
522: 


598: 


600: 


602: 


604: 


606: 


608: 
610: 


612: 


614: 


698: 
200: 


201: 


282: 


204: 


208: 


160 


Tes GOSUB 
150: GOSUB 50 
IF Y=1IF F=199 
OR F=193PRINT 
МӘРТ m 
了 J リ マス 。 ": GOTO 58 


д 

IF Fz1880R F=1 
Q3PRINT "К?.4 
353-29. qm 99 
Ха ": GOTO 500 


IF Ғ-5006050В 
155:60Т0 400 


IF F=400ñND G= 
1GOSUB 155: 
GOTO 600 

IF F=218RND G= 
ØGOSUB 155:6=1 
:GOTO 500 

IF F=12290R F= 
1828PRINT L$:Y 
$(QQoz"TT^-T" ! 77 
OFRI ICES 
EF. t; 6050В 34 
008: GOTO 2000 
IF F=1180R F=1 
ӨЗІ ЕТ A=6 

IF Fz184PRINT 
"ЛИС ХА "As": 
GOTO 500 

IF Ғ-6046050В 
1200: GOTO 588 
IF F=1584PRINT 
W$;" ";M$:GOTO 
500 

IF F=284ñND Y= 
BGOSUB 155: Y=1 
: GOTO 588 
GOSUB 5:GOTO 5 
00 

М=5:С%="094 ^P 
":GOSUB 158: 
GOSUB 50 

IF Ғ-1000Е F=1 
B3PRINT "DIVEN 
" 779225": БОТО 
600 

IF Fz185PRINT 
"アナ クリ" の リッ テイ マス 
2": GOTO 600 

IF F=685PRINT 
a oo OS Di ar a RRS 


207"A.":GOTO 60. 


2 

IF Ғ-5006050В 
155: GOTO 500 
IF F=40060SUB 
155: PRINT "ли? 
":GOTO 400 

IF F=1995GOSUB 
2200: GOSUB 218 
9:GOTO 200 

IF F=1285PRINT 
N$:PRINT "キレ イニ 
ナリ マリ 2。" : GOTO 
699 è 
GOSUB 5: 60Т0 6 
08 
M-6:C$z"^p": 
GOSUB 158: 
GOSUB 58 

IF Y=2IF F-188 
OR F-z183PRINT 
"ARNS アリ マス 。 "5 


GOTO 209 

IF F=19gOR F=1 
93PRINT "ナニ モ 7 
4..»."%:8680Т0 20 
2 

IF F=693LET Y$ 


В) =" А Т ! 
112077": 6050В 
3499: GOTO 200 
IF F=192LET Y$ 
(りう =" イ ニキ ! イ ウト ウ 
zt^":GOSUB 340 
8:GOTO 200 

IF F=692LET Y$ 


СВ) =" Ээж" 1224! 
C9DL 7^ т АС" 
t^":GOSUB 3400 
:GOTO 288 

218: IF F=13g4RND Y 
-160SUB 155:Y- 
2:GOTO 200 

212: IF F=1494RND Y 
-2GOSUB 155:Y- 
3:GOTO 288 

214: IF F-118880ND Y 
-3GOSUB 155:Y$ 
(りう)=" エ オ ァ T 17147 
кеў» DOSUB: З 

. 400: GOTO 808 
216:1Е Fz1188PRINT 
PAJA KETO 
: GOTO 208 

72718: IF F=194RND Y> 

IPRINT "7223, € 

T2 ART Z IT: 

GOTO 208 

GOSUB 5: GOTO 2 

08 

М-27:С%-"9“А%К2 

D":GOSUB 158: 

GOSUB 50 

IF F=19gUR Ғ-1 

B3FRINT "2 Ж 

9 РЖЕВ Ур) 

マス 。" : GOTO 800 

IF F=111RND Z= 

ӨРКЕМГ ЛЕ 

274722": GOTO 

800. | 

IF F=111LET ñ= 

6 


798: 


800: 


802: 


804: 


IF F=11gPRINT 
"J"n)"$]p" 了 リ マス 
a ": GOTO 800 
: IF F=123PRINT 
d Aie, E RN б > I 
GOTO 800 
812: IF F=623PRINT 
"n29 2u4 2"p2" 
¥ テス 。" 2 GOTO 8 
90 
814: IF ñ$=H$ñND B= 
23PRINT 0%: 
GOTO 8008 
816: IF F=3230R F=2 
23GOSUB 1388: 
GOTO 800 
818: IF L-8IF Ғ-122 
30R F=1823 
GOSUB 1258: 
GOTO 800 
829: IF F=212RND Z= 
1RND L=160SUB 
155: 222: GOTO 8 
пе 
822: IF F-400GOSUB 
155:GOTO 900 
824: IF F=211PRINT 
P$:CLS :FOR 1- 
1TO 200:МЕХТ I 
: Y$ る (9)= "ニテ ヌ ヤ イル ルミ 
Uer AF 5 ae Wa 
РА” 3""; GDSUB З 
400: GOTO 800 
826: IF F=122PRINT 
TP Or DE" 2g 
Za ": GOTO 808 
828: IF F=222AND Z= 
ØGOSUB 155:2-1 
: GOTO 809 
898: GOSUB 5: GOTO 8 
99 
900: 128: C$-" 429"; 
GOSUB 158: 
GOSUB 50 
981: IF H=3LET D=D+ 
1: IF D>SLET Y$ 
(Qo-"t9?Ct!Pr4727 
ZZZ";G0SUB 340 
0:GOTO 1450 
902: IF F=18000R Ғ-1 
B3PRINT "9" シ ロカ 


* ?U92,":GOTO 
900 — — 
904:1F N=gIF F-124 
OR F=125PRINT 
"Ph ?pk t D" € 
17495. ":60Т0 9 
9 
906:ІҒ N-11F F=124 
OR F=125PRINT 
"Ë p" FIF?" 
: GOTO 988 
998: IF 2=21Е F=131 
208 F=1612 
PRINT S$:PRINT 
"Е D" #1909, ": 
N-1:GOTO 900 
918:1F Е=1619АМ0 H 
=1AND N=ØPRINT 
R$: Y$(8)=" ヒ サキ " 
! PAEZ" e$^":H-3 
:GOSUB 3400: 
GOTO 900 
912:1F H-31F F=624 
OR F=625PRINT 
U$; " л“ F™gir'; 
GOTO 988 
914:1Ғ H>2ND F=11 
3PRINT U$;" ) 
377"2. ": GOTO 9 
99 
916: IF H>2RND F=61 
3PRINT "フリ キナ 
FDSN PLIN “Re 
": GOTO 988 
918:IF H=3AND F= フ 1 
3G0SUB 155:H=4 
:GOTO 900 
920:1F H=4AND F=12 
136070 2800 
922: IF F-580GO0SUB 
155:GOTO 899 
992: IF N=9RND H=2 
LET H=3 
998: GOSUB 5: GOTO 9 
08 


1000: =9: C$= "マカ イ " 
:GOSUB 158: 
GOSUB 50 

1992: IF X= り IF F=1 
2008 F=193 
LET Y$(0)="P 
77)Р50Ж!#° 23 
tr";GO0SUB 34 
00: GOTO 1008 

1003: IF F=1990R F 
=193LET Y$( り 
)a"$*gpn!^-5- 
-%///":6050В 
3400: GOTO 18 
вө 

1884: IF F=614LET 
Y$(0)2"D« NPY 
に 》 イニ こす カミナ フ ラ エ ナ 
スト ウレ リリ 2 
GOSUB 34808: 
GOTO 1000 

1006: IF X=gRND F= 
114LET Y$( り ) 
= リカ アリ ヒ NNr! P 
ント うさ で "5 
GOSUB 3408: 
GOTO 1000 

1888: IF X=1AND F= 
614LET Y$( り ) 
= リキ" INYA 
zt"":GOSUB З 
400: GOTO 188 
Ø 

1010: IF F=726AND 
xX=1ñND 0-8 
GOSUB 155: 0= 
1: GOTO 1000 

1812: IF F=49QAND 

X-OPRINT "tf" 

p--";Y$(CQ)s" 

NPI Q! 月 ウキ キー 

'"":GOSUB 34 

Q0: GOTO 2000 


1814: IF F=1814AND 
X-BPRINT "ウェ 
---":Y$(O0)-" 
NEL FORTI кыы, 
トー キー 9: 
GOSUB 3488: 
GOTO 2888 

1916: IF F=814 
PRINT TEFEN 
TUE OPTIO 
": GOTO 1000 

1818: IF F=900[F X 
=06050В 1318 
:%-1:60Т0 18 
ве 

1828: IF Ғ=400 
GOSUB 155: 
GOTO 1188 

1822: IF F=683ñND 
X=1RND 0-8 
LET Y$(80»-"pn 
meines Tett 
":GOSUB 3400 
:GOTO 1000 

1824: IF F=126ñND 
X-ILET Y$(8) 
mc. ДОЛ! 
mi? ай 
GOSUB 34808: 
GOTO 1808 

1826: IF F=626ñND 
X=1PRINT "コレ 
ano Vu... 
"¿GOTO 1888 

1898: GOSUB 5: GOTO 
1888 _ 

1188: 1-218: C ま =" マ オウ 
2 ^P": GOSUB 
150: GOSUB 58 

1181: IF U=1IF F=1 


980R F-19083 
PRINT "2" レ モ 
424...":60Т0 
1188 


1182: IF F-1800R F 
=1031ЕТ Y$( り 
)="+ЛІ) TBUBO 
*T"^1720"; 
GOSUB 3408: 
GOTO 1100 

1184: IF F=1150R F 
-бІЗРРІМТ "3 
SOM VV. 
GOTO 1188 

1186: IF F=1815ñND 
O=1AND U-8 
PRINT Saygi" 
: GOSUB 3000: 
GOTO 1188 

1188: IF F=1613ñND 
U-1GOSUB 155 
: GOTO 3100 

1118: IF Ғ-500 
GOSUB 155: 
GOTO 1808 

1198: GOSUB 5: GOTO 
1188 

1288: PRINT "ナー n 
イ テ ア IL : RETURN 

1259: BEEP 1, 258, 8 
2 PRINT "272! 
": Y$(8)="400 
REE б> g Ыы wp 
! ナ ロ ト ノノ ノリ "5 
GOSUB 3400 

1255: Y$( り 9)=" CC" +" 
ГОК ОХА": 
L=1: GOSUB 34 
Q0: RETURN 

1300: ВЕЕР 3, 240, 1 
Q:PRINT "477 
"Za " : RETURN 

1318: Y$( り 9)= "て ウ スッ エ 
TAINH ЭТ 
"ノノ ノ " 5 GOSUB 
3408: Y$(0)=" 
n?»jt!22"32$" 
":GOSUB 3488 


: X21: RETURN 

1400: Y$(8)=" Z. I#° 
ャ フタ 3 すすみ ミ エス 
1 6 リト イコ ゴリ" レ リリ 8 
GOSUB 3408 

1495:MRIT 8:FOR 1 
=1TO 19: 
PRINT- DSI): 
NEXT I:FOR 1 
-4TO 8:PRINT 
Q$CIO:NEXT I 
WAIT : 
RETURN 

1458:PRINT "t^? #7 
жм ҰШАР > ҰЛЫ 

1455: Y$()=" ス "テヒ ! 
イヒ サ ヒ ! ス " ョ エラ エ 
daas di der 
GOSUB 34808: 
GOTO 2000 

1588: Ү$ (0) -"USFF; 
4$2? P132! 512 
2333'!11"; 
GOSUB 3400 

15805: Y$(8)="u%” L ! 
F” TYF. ! EJ" モレ 
2777": GOSUB 
34090 

1518: Y$(05-2"4t7!2 
キレ ! チ ウ ラ エ ァ ! キキ コ 
итере: 
GOSUB 3408: 
RETURN 

1888: Y$(0)="USFF; 
4537]!9$"»!$]na 
*-77":GOSUB 
34088 

1885: Y$C0)2"2!2! 
この プア アニ 
: GOSUB 34808: 
RETURN 

2000: Y$( り 9)="PiL ァ !P 
FL! ユル ニス ト 7F 
の アプ アア アノ アア 
«FOE! !!" 

2005: WAIT 0: GOSUB 
3400: GOSUB З 
300: GOTO 320 
0 

21880: Y$(0)="FF° a> 
1! 09920777": 
GOSUB 3499:Y 
$( り )=" ナ "サキ 」)! 
1длї!76° リロ ミス チ 
r";GOSUB 340 
90: RETURN 

2299:MRIT 0:ҒОР К 
=QTO 155: 
GCURSOR K: 
GPRINT (255- 
POINT K): 
GCURSOR 155- 
К: GPRINT (25 
9-POINT (155 
-К)): ВЕЕР 1, 
К, 10: NEXT К: 
Wñ IT 

2205: RETURN 

2800: WAIT 9 り :Y$( り ) 
ШЕ? С ді Зай 
7": GOSUB 340 
@:FOR I-1TO 
50: ВЕЕР 1, 25 
5-1, 18: NEXT 
I:WAIT 168 

2885: Y$(0)2"32* 3; 
ュ う 7 ! ササ ミト "クチ リ 
ZZZ";GOSUB З 
4080: Y$(g)=" イ 
ニチ ア ! ミキ ギ の 下 ! TOE 
} ウー ト イコ" rt 

2888: GOSUB 34809: 
GOSUB 2200 

2818: ҮЗ(0)-"<%Е! 
STR TDE!OTD 
22$'":GOSUB 
3400: GOTO 18 
00 


B 


3000: Y$(0)=" NNF? ! 
きま 朋 エエ NN! イチ ミア ァ ! л" 
wlz": GOSUB 
34808: Y$(9)=" 
すう 
)»023!$432*2'":U 
=1 

3005: GOSUB 3400: 
RETURN 

3180: WAIT 1:FOR I 
-1Т0 505ТЕР 
2:PRINT "ファ ー 
"$CLS : ВЕЕР 
1, 230, 52-1: 
NEXT I:MWAIT 

31108: Y$ く り )="' て ウ スエ 

FT LEP  JERARA/ 

4^":GOSUB 348 


9 

Y$(9)=" イ ニチ ヒ ! 
CFE 17690 
П:4%"":6050В 


3120: WAIT :PRINT 


"зі Уш1: 
GOTO 200 
3200:ҒОЕ А=2Т0 26 
:Q8(ñ)=08:NEXT 
A: 0-8: END 
33898: Y$( り )=" 


3385: WAIT 8:FOR 1 
=1T0 LEN Z$« 


02:ВЕЕР 1, 60 
; 18: PRINT Y$ 
(85: Y$( り )= 
RIGHT$ (Y$(8 
2; 242 

3318:Q$-MID$ (<2% 
(9)+Q$), І, 1) 

3315:Ү%(02-Ү9(0;- 
Q$: NEXT I: 
WAIT 168: 
RETURN 

3489: Z$(0)="" 


3405:FOR I-1TO 
LEN Y$(9): Z$ 
(9)=Z$( り )+ 
CHR$ ((ASC € 
MID$ (Y$C80), 
151922-121 
NEXT I:PRINT 
Z$(8»?: RETURN 

4000: PRINT "J". у> 
ЭЖ ОРГ" А 
FOR I=1TO 21 
Й5ТЕР 3:BEEP 
1, 1, 18: NEXT 
1:ВЕЕР 1,255 
; 388 

4005: PRINT "F3 ウジ 
74729, CES 
FOR 1=1TO 2 
555ТЕР 21 
BEEP 1, 1, 18 

4010: ВЕЕР 1, 255-1 
; 18: NEXT 1 

4020: 2%(0)=""1#7 
AFF! 


リリ スト ググ Magical Vision BASIC!) X 


GOSUB 33805: 2 
$00) =" モウ ソリ ロリ ロ 
299) ТИЛЕ 
";¿GOSUB 330 


":GOSUB З 
3 りり 
4825: 2$(05-"TOMOY 
Оўһ2Л“ 42977 
„7:29, " ; GOSUB 
3305: の $〈9)=" 
РИ だ ライ 5 リア 
а 44": 
GOSUB 3305 
4030; 2%(0)="... 
TOMOYO: ^ €^! 
ジング" ヨ ウニ ネ テ 
$29" ГАТЫ. 
GOSUB 3385 
4035: 2$(05 =" E3¥ Pp 
лыу. 068 
Ku ei. PR 
"3 GOSUB 
3305 


4840:2$(0)2"$"t 2 
り キ ツナ 14 ورم‎ 


Ж, саса 


F 


= 
4050: 2$( り )=" オ フリ リ 
ヨウ テス 。 
"; GOSUB 3305 
:Z$(0)=" 473" 
9-394 T"An". 
.....": GOSUB 
3305 
4060: Z$ (0)="' 
ЧУТ? PS 
2.. "2 GOSUB З 
305:PRINT " 
Catch y 
ou again" 
4070: GOTO 3209 
4088: END 


CLS: INFUT "キョ ワ ./ №. (1-4) "зА 
ІҒА<10КА>4ТНЕМ10 
ONAGOTO22,23,24,25 
RESTORE 100: GOTOZO 

3 КЕЅТОКЕ200: GOTOZO 
RESTURE さ の の : 50Т020 
RESTORE400: GOTOZO 
READAS,B$,C$ 
IFA$-"E"THEN7O 
PLAYA$,B$,C$ 
вотоз@ 
IFPEEK (&HFD1E) < >@ТНЕМ7@ 
GOTO10 


@ 神 田 彰 久 


イメ ー ジ 

明る い 曲 で す . 開始 時 や HI-SCORE の と 
8425954; 

ӨЛ НС?З. 変 な , そし て 根 暗 な ゲー 
АЛТАУ Т; 


この 中 で は 一 番 ま と も な 曲 で す . ゲー ム 
の 終わ り に どう で し ょ う ? 

@⑯ よ くく わからない 曲 で す . 適当 に 使っ て く 
だ る きい. 


рАТА%100У15,%100У13,%100У12 
DATAo04112g40Sco4goSce4co4goSc 
DATAo4112e4gegoS5c404geg 
DATAo32112c4egec4ece 
DATAoSg4e4co4boScf*4 
DATAoSc404gegg4f-4 
DATAo2gfeg4c4bf-*d 
DATAoSg4fede4g4 
DATAoA4Agfed4e4g4 
DATAo3c4e4edcedc 
DATAoSb2.r4 

DATAo4d2.r4 

DATAo3gfeg2r4 

DATAE,E,E 


DATAti100vi15,ti100vi12,t100v13 
DATAo4g16aió6g4b40Se8 
DATAo4ei16dióe4g405c8 

2 DATAo3c2. 
DATAoSe-16dió6d-4f-*4b8 
DATAoSc804b-4.b4 

2 DATAo3g4.f*16e16d4 
DATAoSb-16gi16f-*4d404a8 
DATAo4b-16gi16d4f-*4f8 
DATAo2d4eliódió6a4. 
DATAoSf*16e1604b-805c2 
DATAo4dióciód8e2 
DaATAo3116bg124b-f-*gg2 
DATAE,E,E 


DATAti100vi5,ti100vi12,ti100v1:7 
DATAo4g8f *8Gb4o0S5c4d4 
DATAo418dcgf*gebg _ 
DATAo3b8a8b8g804c4.0398 
DATAoSf*16e8.04b40S5c4d4 
DATA0418dcgf *ecdo3b 
DATAo3f*4.d8f*16e16e4f-*8 
DATAoSeió6d4..ció604b4.. 
DATA0418gdaf *gdf +d 
рАТАо:94. 894. В 
DATAo418goSgo4boSgo4dbg4 
DATAo4eió6d4..ció6o3b4.. 


Ж A. 
ST 


に ht と キキ ーーー ニ ーー た ーーーーT Я 
DATAo3g4.d8g8d4. 
DATAE,E,E 


DATAti100viS,ti100vi13,ti100v13 
DATAoS18ce-b-ge-o4b-oSda-fd 
DATAo418goScge-co4gb-oSfdo4b- 
DATAOZ18ce-go4ce-o2b-oZdf a-o4d 
DATAo418a-oScge-co4goSc40o4b-2 
рАТАо418Ға-оЗе-со4де-а2. 
DATAo318dce-gb-o4co3c8e-2e-8 
DATAE,E,E 


(リス ト は PC-6001 よ り ) 
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Q 


PB-1O0O+OR-I/PB-SOO 


BASIC 
ポケ ジャ ン 


ТЕ ЕУ 


PB-100 と の 2 人 麻雀 で す . 本 当 の 麻雀 と 
は 違う と ころ も か な りあ り ま す が , ドラ あ 
り 役 満 あ り で 結構 楽し め る と 思い ます . 


まず DEFM1 を 実行 し て くだ さい . そし て 
リス ト ど お り に 入力 すれ ば いい の で す が , 
SPACE を 詰め な けれ ば な ら な い 所 が 多く あ 
る の で 注意 し て くだ さき さい. Ji, 残り の ス 
テッ グ 数 は ちょ うど 0 に な る は ず で す . 
rm S 


ің ЖОЛ 


Š кы 
[sj[@O|l ス ター ト で す . * “1: 30007 


と 表示 る れ ま す が , DR c 
3 万 と いう 意味 で す . また [EXE| キ ー を 押 
ます と ドク を 表示 し ます 、 

nz. КАН. 2:24 まま 人 か no なり 
と いう よう な 表示 に な り ま す . 最初 の 7 枚 
は あな た だ の 手 牌 で 。 2 つ 空 いて 表示 る れ て 
いる “5” は PB の 第 1 捨 旧 で びす . Z LTO] 
ー を 押す と “12246897" の よう に 右 
端 に ツモ っ て きた 牌 を 表示 し ます か ら , [1] 
ー[8gl キ ー を 押し て 左 か ら 数 を て その 位置 に 
対応 する 牌 を 切り ます . 以後 は この 繰り 返 
UT T. 

上 が っ た と き は , まず [RI キー を 押す と ア 
же С 500, その 数 (位置 で は 
tm) が 大 ガ も で が さい | お 直し も PB が 上 
が っ た だ とき は この 操作 は 不要 で す . その後, 
点数 を 表示 し て か ら 次 の 局 に な り ま す . し 
Жем; 
ら な いと き に は 流 局 と な り , 10 局 で 1 ゲー 
ム 終 了 と な り ま す が 得 点 が 3 万 点 以 上 ある 
と き に は 11 局 と し て 次 の ゲー ム が で きま す 。 


5 PRINT "POKEJON6 
"1 T=0:$="123456 
199" 


5-54 

T=T+1:PRINT 12 
1)=INT (RRMSS) 
+i:PRINT BS :* 


1081 H O18 R2 A C 677316 ЕС 


-8:80SUB $4:H- 
FOR 0-0 TU 5 


SRCODZINT CRANE 
ж9)+1:МЕХТ 9 

60508 $1:4-8:N- 
INT “RRN829)+1: 


表 1 


役 の 種類 お よび 琴 


= 


アタ マ 以 外 が 連続 し て いる 
刻 子 2 つ 
連続 する 2 つの 刻 子 
同じ 数 の 2 つの 記子 
全部 同じ 数 

全部 1 

HET DDT АШ 
т (= 1 BF 


※ 基 礎 点 は 30 符 に 統一 し ます . 
※ プ ログ ラム 上 , 同じ 牌 が 何 枚 も 存在 し ます . 


表 1 に 役 の 種類 と 理 に つい て 示し ま 


1 
1 
1 
2 
2 
4 
5 
8 


| жж 


4» 


な お , 


表 3 に 変数‏ ووچ ل 
表 を 載せ て お きま すか ら , 詳し いこ と は 各‏ 
自 で 解析 し て くだ る さい 。‏ 


最近 “さわ れる パソ ユン 14,800 円 " も 数 千 
円 に 値下がり し , いろ いろ 新 製品 が 出 て き 
まし だ が 店 頭 ぞ で ペンチ マー ク し た だ たと ころ 
e ER NE Ee 
まだ 負け て は いな いこ と が わか り ,。 さる や 
か な 優越 感 に ひだ た っ て いま す ( 僕 の 知る 限 
り で は PC-1261 が ほぼ 同 速度 で した). 


— IR. ә әӘƏ ия е 
. s ^ — 


056 8; Н; 


185 IF V=N;R=8:60T10 | 150 
408 135 
118 IF KEYz'R''HzN: 
8070 485 140 


128 IF KEYV="3";H=IN 
T (RANE+9)+1:PR 


表 2 プロ グラ ム ・ マ ッ プ 


ログ ラム No. | 


アタ マ を 取り 出す 
ソー ト 
組み 合わ せ の 判定 
タン ヤオ 

トイ トイ , 

リャ ンド ウ コ ウ 
チン イイ スウ , 
チン ロウ トウ 
リャ ンド ウ コ ウ 
イッ ツウ 

イイ ベイ コウ 


プレ イヤ ー の 手 牌 
PODER 


汎用 
ENK š à (BF) 


PB(1) or プレ イヤ ー(0) 
栄和 (0) or 自 模 和 (1) 


гэ 


INT CSR 7 

‚1);6010 
5070 е 
PRINT £ СК 97 


‚АТН 


i TE 
¿ Wt 


165 r 
ІР ü$z*R* THEN 
488 
GOTO 148 
IF HG)=ViM に SiN 
=YiBUTO 405 
178 R(0)=1B:U=U+1:;1 


QS=KEY: IF osa": 
ут 0629695029 
RLCOS)- 1t PRINT 
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pio 


ii di THEN 188 
198 Т-Т-1:8070 50 
408 PRINT PRINT 7T 
SUMO : =: БОТО 


ü 
818 8070 5 


428 505UB #2: 60506 
gš;:R=R+KIIF 04] 
IF ҚАЙ Е-Е 
425 IF R£BSPRINT "Ü 
НОНВО" : Yz-3E3:6 
070 435 
426 FOR Ə=W TÜ dtf: 
IF R(9)=2(1):R= 
Ё+1 
427 NEKT 9 
438 NZ2T(R-1)*1ESI I 
асатып 
((В-4)/2)%4Е3 
431 IF ЕМЙНЕ24Е 3: 
IF R315; 073255 
452 = -58N. GILT 
IF &=1:7=Ү/2 
455 PRINT ү:5=5+ү:1 
F FRAC (Т/183%й 
THEN 58 
888 PRINT FOYER", S5 
СОВЕ" SS" 55; 


RCODZZ 


ETURN 


] | p7 


9: RETURN 


“8070 45 


PUT Q 


E 
ы 


3B 7V=Y+1:1F 


IF 333p4 ІНЕН Í 


428 P1 
485 PRINT :PRINT "R 18 FOR й-й Т0 5iFH 
0м" R ї=0+1 10 7 


20 IF RIGDORCO o Z7 
8(09:8(00-Ң СҮ): 


38 NEXT Y:NEXT BR 


18 PRINT FOR ü-H 
10 RET:PRINT HI 
DCRCDD 2 12: S NERT 


18 IF M=8;PRINT *" 

t! GÜSUB #1:1=0:19 
28 IF ñ(Y)=0:2=R(Y 
X RC Z8: ВС) =н 
:G-2:H-2:80T0 4 


ve] TH 


TEU 
40 GOTO 20 
45 FÜR FM TO ин: 
FÜR Y=0+1 19 Wi 


e 
58 IF ОУ» Z= 
HOIHCDD=HT): 
A= 
АЙ NEXT TENET ü 
18 Rz-2:1F RDZBC 
ЗІР BDCL) 
THEN 138 
IF BOD-RODS1 
THEN 128 
ЇЙЙ IF COD-5071 
THEN 138 
IF FOD-BGbD =l; 
ü-COD : COD SF CI 
NFGDZzO:G0T0 1 
So 
IF COD-RGOD- T: 
iF EOD -CCID 1 
THEN 135 
138 RETURN 
135 BODZCOGD: COD || | 
EOD: DGDZROD: 
EGODzBQOD 
R=1 
4й FOR бей TÛ Wtf: 


38 


118 


147 К=Й:МЕХТ il 


3 6010 ІМТ :КАМЕЖ 


POKEJONG BASIC リ スト 
38 I=INT ¿RRN$*25)+ 
атыма 
=INT (ЕКІ; 
Lei iz KS RETURN 


IF ROSTER 
3)9: NEXT 0:607 
0 159 


IF AGDE); IF 
QD EGO Rz RH 


48 ІЗІМТ (RRN8329)+ 


2:1Р ROGD-00D: шыныны! 
R=R+3 (ЕНН##9)+1:1=ү 
PF RIF ЯС= йе: КЕТПЕН 
HDS RRES IF АП 58 FEM LRHN# き *b)+ 
SOLI CS рінен 
IF REDIF RBS i - [NIE VSKERETO 
ROD-DGODz1:R- RN 


58 i-INT (ЕНЕ) 
МЈ ике 
=K+1:L=K+i:V=L+ 

ii ñW=V+1:RETURN 


R+2 

IF HMD=BUMHJIRE 
ТОКИ 

IF ЭО СД): КЕ 
TURN 

iF DD- 
R=R+2 

IF ñ(W)=DCW):R= 
ен 

RETURN 


0=INT (RAMYD4 
2: P=0 


өй 


м 


1 ンコ ジミ リツ ND ГУ S aw NL "bh cn SD NN N AL SLA РУ 
5j SN Э ЫР 77777777 PT 
ҚЫР WOW NAE еее Y 
LNS N 2 2 РАЛ Ox DP SD PDP SD PSD Pv PD Өк РАЛ ОА РАЛ Pos. P0 PDA PDAS PÜON PDAS PDA, PAN PDA PN[2 


X1 用 Hu-BASIC の ハス ワー ド 


X10Hu-BASICCun— К, セーブ する と 
生 ラ テオ 者 に > (や ささ コロ ツウ ツ ) を つけ て 
系 に パス ワー ド を 入れ る こと が で きま す . 
そし て 。 バ パスワード を つけ て セー きれ た 
プロ グラ ム は 。 ファ イル 名 に その パス ワー 
od は な が いと ロー ド で きま 革 な (シア アオ 
ル 名 は 省略 で きる が 。 フ パス ワー ド は 省略 で 


き な い ). も し パス ワー ド を 省略 , ある い は 
間違え だ りす る と “No pass word" と エラ 
ЕУ, 

gi, ロー ド ,。 セーブ 時 の “Found”, “W 
riting "の 後に は ファ イル 名 の み が 表 示さ れ , 
2 パス ワー ド は 表示 る され ませ ん . 


PC-1250/51/55 乱 数 ルー チン 


人 河内 正浩 


ポケ コン も マシ ン 語 が いろ いろ な マイ コ 
ン 誌 で 発表 きれ て いま す . 8C, その マシ 
ン 語 で ゲー ム を 作る と き 乱 数 を どう 作っ た 
らい いか 分 か ら な い 人 も いる の で は な いで 
Сэет. Ғе” Ут 


れ て 使用 する ショ ー ト ・ プ ログ ラム を 作り ま 
し だ . 2007'u Z7 AX &B81038Jt. 22 CALL 
する と, 錠 B800 番 地 に 1 一 15 の 乱数 が 入り ま 
す . 使用 し て いる レジ スタ は A, B, DP の 3 
E 


SAVE “GAME : NO1” 
で セー ブ さ る され だ プロ グラ ム を ロー ド す る に 
iz, 

LOAD "GAME ; 
ある い は 

LOAD “ ; МОТ” 
tl КЗ“ ЕВУ, 


NO1" 


UEP Le] Rai ә- 


i Fa Co ай, ах. T 
не x 


I S8 TTI Lr (S 
; A Э 


Xv RY 
LH E К 
CO T- oC 


z 4 OLI 
9 C Т> Ch + 


163. 


FX-BO2P 


実際 に 時 刻 表 どおり に 走る 汽車 に 乗っ て 
動き 回 り , 伝説 の ダイ アモ ンド を 見 つけ る 
トラ ベル ・ ア ドド ベンチャー で すず す 。 

汽車 に 乗る と 雨 で 不通 , 墓場 は な か な か 
見 つか ら ず , 寺 で は 妖怪 に 出くわす . 気 が 
付い て みれ ば ホテ ル に 戻れ ず 野 宿 . 体力 が 
尽き て つい に ダウ ン と , いつ な る か わか ら 
な い 恐 ろ し いい アドベンチャー で すず す . 


ROBE 3 [INV MAC MODE. [216 
と し た 後 リ スト どおり に ブログ ラム を 入力 し 
て くだ るい. 512 ステ ッ ジ グ 目 いっ ぱい 使っ て 


いる の で , くれ で れ も 間 違い の な いよ うに . 


を し て 入力 が 済ん だ ら , 家 1 に 従っ て メ 
о ОСАЛ 515; 


モリ に デ 


[PO | を 押す と ゲー ム が 始ま り ま す . 以後 
は 途中 で 電源 を 切っ て も [PO] を 押す と 続き 
が で で きま す . 

あな た だ た の いる 世界 に は 6 つの 町 が あり , 
それ ぞ れ の 町 は 駅 を 持っ て いま す . あな だ 
は この 1 か ら 6station (メモ リ 不 足 で 駅 名 
が 表示 で き な か っ だ の だ . あし か ら ず ) t 
で を 汽車 に 乗り な が ら 旅 行 し , 各 土 地 で い 
ろ い ろ 手 が か り を つか みな が ら 普 通 の 人 に 
は 絶対 に 見 えな い 伝 説 の ダイ アモ ンド を 探 
ERCEL RN ONS 

次 に ゲー ム 中 の 表示 と その 意味 を 示し ま 
す . 

“1 station" 

あな だ が 現在 いる 町 を 示し ます . 最初 は 
1 station で す (6station ま で あり ます ). 
“E20, 1d : 6h" 

E は あな だ の 現在 の 体力 , d は 探検 旅行 開 
始 か ら の 日 数 ,h は その 日 の 時 間 (6 —24 h 
まで が 行動 で きる 時 間 ) С. 
"COMMAND ?" 

ここ て で 次 の 段階 の あな た の 行動 が 決ま り 


+. コマ ンド に は 次 の 6 つが あり ます . 
・ 場 所 や 体力 等 が わか ら な く な っ だ と き 
の HELP コ ュ コマ ンド で す . 
1: 0 と 同様 で す . 


uer aes 


2 : 汽車 に 乗っ て の 移動 で す . 詳細 は 後に 
説明 し ます . 
еке ССТ; ppm 
る 地域 を 探検 し ます . 何 も 見 つか ら な 
いこ と も あれ ば , 公園 , 墓場 , 寺 な ど 
が 見 つか る こと が あり ます 。 
£ m же КЕКТІ 9 
stationC lk “HOTEL” L KR 5 NJ 


ЖІ メモ リ ・ セ ッ ト デー タ 


メモ リ 番 号 


表 2 dede i а) 


が 増え ます が , その 他 の 地域 で は “OU 
T” と 表示 る され 野 宿 の た め に 体力 が 減り 
id. な お , 24h に な れ ば 自動 的 に こ 
の コマ ンド に な り ま す 。 

5 : 自殺 コマ ンド . 

“Park”, “graveyard”, “Temple” 

の の きつ 繊 に (サー チコ マン ドイ ЉЭ 
た 場所 で す . [HIT] キー を 押す と 止ま る の で 
心 を 引き 締め て 中 に 入り まし ょ う . そし て FE 
XE| キ ー を 押す と いよ いよ ょ 侵入 で す . 
“Monster” 

な ん と 入口 に 妖怪 や 怪物 が い だ た ぁ ーー. WX 
うか 逃げ る か ? ここ は 経験 度 を 上 げ る 絶 
好 の チャ ンス で す . [EXEI| キ ー を 押す と “F 
ight ? "と "Yes っ 1 :No—2" が 交互 に 点 減 
する の て 決断 し て くだ る さい. 

"S. Light" 

スー パー ライ ト が 手 に 入っ だ こと を 示し 
ます . ダイ アモ ンド は この ライ ト を あて な 
いと 光ら な いと 言わ れ ま す . 

“IR glass” 

赤外線 めがね が 手 に 入っ だ こと を 示し ま 
F, ダイ アモ ンド は 赤外線 か 発し て いす ず , 


この メガ ネ を か け な い と 見 えな いと 言わ れ 


COMMAND? で 2 を 押す と , いよ いよ 
汽車 に 乗っ て の 移動 で す . “Where?” t fif] 
いて く 〈 く る の で 行き だ い 地 域 の 番号 (1 一 6) 


スリ ー プ 用 ルー チン 
モン スタ ー と の 戦闘 用 ルー チン 
サー チ ・ コ マン ド 対 応 ル ー チ ン 
乱数 発生 ルー チン 

トラ ベル ・ コ マン ド 対 応 ル ー チ ン 
出発 時 刻 表 示 ル ー チ ン 


を 入れ て て だ る きい 。 
ic. 1 駅 区 間 は 2 時間 か か ヵ : り , 
行 が 打ち 切り に な る の で 当日 中 に そこ まで 
行け な いと き に は “NO ノノ” の 表示 が で ます 
Жо, 時 記 表 の 一 部 を 表 2 に 示し ます . 


する と 汽車 が 動き 出し 
24 時 で 運 


27, 2: СЕО ran と 表示 きれ だ 
と き は 雨 の た め 不 通 と な り , 6 時 間 の ロス 
と な る の で 注意 し て くだ さい (これ で 死ん 
だ 人 も 数 多い ). 


新しく ゲー を 始め も と きせ は. 表 1 の メ 


ЕН メト デー 友 を セッ もし 本 も で か ゆめ 
[РО] キー を 押し て くだ さき v. 

まだ, HLT で 止ま る こと が あり ます が 入 
カカ の 必要 が な い 場 合 に は その まま [EXE| > 
ー を 押し て くだ さき さい. 
な お , 30 日 過ぎ る と ホテ ル が 消 を えて し まう 
の で 注意 し て くだ る さい 。 
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оо 


ERÉSCSIWISL&UCUIS. な お , 表 3 に 各 サ プ ブルー チン の 内 容 を 示 
FX-602P は メモ リ が 512 ス テッ プ し か な X enu "^3 
(非常 に 苦労 し まし た . あと 10 ス テッ プ あ Pil 
っ だ ら も っ と 別 の 機能 を 付け る こと が で き 

だ の に …。 


9steps||MR06 xsF 60108 (5- M84 )x2 +] 
60703 4 - KROI = x38 60100 
LBLS | 
“IR alass" 


28 H«88 肝 18 60709 
LBL6 

“Light 

HLT 

28 Mtag M489 650109 
ВІ? 


s: üsteps опсега? 
HLT 
65BP5 i 
80709 PAUSE 60702 
LBL8 LBL4 
68 - FRE = хэй “arrive?” 
60703 PRUSE 
"ECDIRBOND)O? HROS Hing2 
“JJDHH 間 NDCT HR01 + 2 x 04- 
60108 Hindé 60706 
LBL? LBLS 
ii |8554БР5 
жж Р] 
RANE x 6 + 1 = ІН 
НІВЕ “RRB hLoss" 
s. -BGs teps | HLT 
KRAG К+ 
*** Pg LBL6 
LBL2 ... ]1á4steps 
"Where?" 
HLT Min83 *** рӯ 


HR82 - MR03 = RBS HR86 Hindi 

有 Hin94 x-8 60702 * пей] hDepart" 
65BP9 PRUSE 

65BP7 


Í хэр 60705 
MR04 MinF 


'+*Й]д<1еР5 


š x=F 60101 


ӨМІКАКО 

イメ ー ジ ` x 

曲 と いう より 効果 音 に 近い も の で す 。 だ 
か ら プ ログ ラム の 途中 に 入れ て も よい と 思 
(リス ト は PC-6001 よ り ) いま す . 


10 READ A$,B$,C$:PLAY A$,B$,C$ 
20 READ A$,B$,C$:PLAY A$,B$,C$ 
50 END 

1000 DATA т100У10051 4 

1010 DATA T100V1005L2 

1020 DATA T100V10L203 


1030 ' 

1040 DATA EDC2DCO4B20S5C204^2GFE2 
1050 DATA G+AF+GD+4E4FE4D4C 5 
1060 DATA ЕАрОСҒО4С40564С 
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FX-7O2P 


BASIC 


OR AA a 


さて , 家庭 で 学校 で 手軽 に LA オリ ン ピ ッ 
ク 気 分 に な れる , 702P 用 オリ ン ピ ッ ク ・ ゲ ー 
ム を お 届け し ます . 


DPEFW1 に し て , ま ず ダ イレ クト に リス ト 
の 文字 変数 を 入力 し て くだ さき るい. その 後 間 
違い の な いよ うに リス ト を すべ で て 打ち 込ん 
CO る きい こん 用 が 正 じ 人 せれ ば 残 5 ス テッ 
зы; To 


[Е IIOI で タイ トル と ハイ ・ ス コア を 表示 
GiT この 奈 は きき に 入っ つて いる の て 。 W 
め て や る と き に は SAC し て 〈 く だ る すい: 

この オリ ン ピ ッ ク ・ ゲ ー ム は 5 種目 か ら で 
き て お うり 。 婦 下 に 1 つ せ せつに つい て の 説明 
を も ます : 


第 1 種目 1UUm 競 走 


“100M DASH” と 表示 し た だ 後 す で に スタ 
ー ト で す . 右端 の 数 が 秒 数 で 。 これ が 14 秒 
ле Ld тле а U G ç qu bu, 
жі, 表示 は "M" が あな だ た で"C mare 
ーー も くい 
すか ら 2 つ の キー を 交互 に 素早 くだ だ く こ 
と に こよ. ひも 走 り ひま す 。 

il, 表示 の "5" は 50m 地 点 を 。 I^. 1527 
ー ル を 意味 し ます . 


第 己 種目 сс 


今度 は “1” が 踏み 切り 線 で す . スタ ー ト 
か ら こ こま で は 100m 走 と 同様 に 助走 を つ 
Ыз [VI キー で ジャ ン フ "し て くだ さき さい. そし 
T, [VI キー を 押し て いる 間 は 右端 の "( )" 
の 中 の 数 字 ( 角 度 ) が 上 が る の で , 45 度 程 
度 で 放し て くだ きい 。 3 回 トラ イ で き , 1 
ET è 6m50 を 越え を れ ば OK で す . 


взен や り 投げ 


” 
-” ———aa RE Minaa 


Maare 


вара icc 
эре 


幅 と びと まっ た だ く 同 じ 要 領 で 行なっ て く 
だ きい. 70m を 越え れ ば OK で す . 


第 4 種目 110m ハ ー ド ル 


^TI" が ゴー ル で “ 舎 " が ハー ドル で す . [VI 
キー( ジ ャ ング ) と 他 の キー を 交互 に た だ き 
な が ら , ハー ドル を と び 越 を えな が ら ゴ ー ル 
まで て 走っ て 〈《 だ さい 。“ 信 "の 所 に いる と タ 
イム の 増え 方 が 多く な り ま す . そし て 14 秒 
以内 に ゴー ル ・ イ ン す れ ば OK で す . 


ЖБ5ЕН ハン マー 投げ 


左端 で どん どん 上 が っ て いる 数 が 投げ る 
パワ ー で す 。 数 字 が “:” に 重なる 位置 ま 
で いか な いう ち に , 100m 競 走 の よう に キ 
ー を だ だ いて パワ ー を 上 げ て くだ さい ( 最 
高 の パ ワー は 9 で す ). そし て [MV] キー で 角 
度 を 設定 し , 投 げ る の は 幅 と びと 同じ で す . 
な お 3 回 トラ イ で き , 80m を 越え れ ば OK で 
す . 

以上 の 5 種目 と も すべ て 合格 する と 金 メ 
ダル が も ら え ,。 また 最初 に 戻り ます . 


表 1 に プ ブログ ラム ・ マ ッ プ グ '。 N に 変数 
表 を 載せ て お な おき ます. 詳し いこ と は 各自 で 
解析 し て くだ る さい. 

кие, 入力 方 法 の と ころ 容 ウタ ト に 
入力 と 書 に た 文字 変数 は , А, В, E, С, 


変更 は ほとん どど 無理 で し ょ う . 移植 も PB 
系 は 画面 が 小さ いし , PB-400, 700 以 外 で 
は ステ ッ プ 数 が 足り な いで し ょ う . 


過去 最高 記録 は , 100m2.5 秒 (ムチ ャ クチ 


мі プログ ラム ・ マ ッ プ 


初期 設定 
100m 競 走 , 幅 と び 

や り 投 げ 

ハー ドル 

ハン マー 投げ 

角度 増やし ルー チン 
DASH お よび 助走 ルー チン 
ゲー ム ・ オ ー バ ー 処 理 
距離 計算 


コン ピュ ー タ 選手 座標 
ハン マー 投げ の パワ ー 
FINE フ ラグ (1 -FINE ) 
FOR--NEXT 用 


| KEY 入力 


プレ イヤ ー 選 手 の 座標 

P9 の 計算 結果 etc 
ハン マー の パワ ー 

ハン マー の パワ ー の 上 限 

スコ ア 

時 間取り 

速度 

雑用 

P6 呼 ん だ か の フラ グ (1- 呼 ん だ ) 


ャ ダ ノ ), 幅 と び 9.4m, や り 投 げ 94.3m, ^ 
ー ド ル 4.7 秒 。 ハン マー 投げ 90.9m で す . こ 
отат, 7ш Н ОДЕ 
さる し く 《 く キー を な で て くれ た だ 吉野 君 の な か ば げ 
で , 僕 の 702P は 毎日 ラリ ワッ て いま す . くれ 
ぐれ も 御 注 意 を / 

以上 , 提供 は 楽し い ゲ ー ム で 雑誌 に 奉仕 
する MASC. 試験 1 週間 前 の が ゲーム ・ プ ブロ 
グラ マー, 平和 な 顔 の 利明 君 . 雑誌 mkII 編 
集 長 国 方 康 伸 君 . 必殺 BUG 見 つけ 魚 , 柳沢 
君 で し だ . で は , 次 回 作 メ メメ メ が 没 に な 
ら な いこ と を 祈っ て , Bye-Bye / 
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2419, 


[6 S=S+N:RERT СТЕ 
ーーF=isPRT PRT ” 
ужу GOLD 19607 
BH А 
17 6070 #8 
P6: 39 STEPS 


ШЕ 0602. А BASICU A Fumana 
8 658 I6: IF 221 T sk; H=M+2 

HEN 8 8 TZ HRANEBS2: G0TO 
9 V=V+5:6SB 的 N= 2 


{+1@:$=”:1:2: 3: 
415: Oi fii: 


18 PRT CSR 447/5: 


P6: 73 STEPS 
j HAIT 38:PRT U$; 
1:9:60 


Рі: 571 STEPS 
і PRT :PRT 71808 
DASH 


HEN 19 
28 V=V+4:6SB #9 
21 FOR H-H TO КНН: 
PRT CSR 8:$: CR 
ЕНЕН 


EXT H 
22 FOR W-4 TO ИНН: 


P4: 388 STEPS 


hie PRT CSR $CSR | ТЕЗІНЕН T | Z0: IF KEYS" "RN 
ГЕ ЕЕ aTa — 0/5 2 Ks D=lsP=ts0=2 | =NRHNH9iPRTC 
ДЬ RT CSR Mu": || 11 PRT CSR МИН оц: D) SR ISEN Zl 
2 PRT CSR B53CSR| tT=28! NN RET | 
ЫНТА || 23 NEXT ЖР HeNES TUNEXTN 3 PRT CSR BSCR 


PT: 181 STEPS 
1 Z=0:PRT CSR i$ 
iCSR Nri iki 
(ЕН: L-KEY IF K 


12 PRT (SR 47!” 
PRT CSR 183,4 
H:HAE YI 

13 IF N369,55PRT C 


5PRT CSR 14:6: 

5-6-50:8070 27 
24 IF MOS N-N-CS-M 
25 РЕТ CSR 14:61 


WERF РЕ 
РЕТ G$:60TO 16 
å Kt=KEY:L$=KEY:I 

ЖАСАНЫЗ; 


AACR GIC" 

; K$-KETILS-KEY 
3 IF K$si НЕН: 

IF IIF 1214 


РЕТ CSR GER S 
=$+i8+INT (14-1 
6010 11 
4 IF С1236=(+,7 
3 IF T>i4 THEN #8 
6 T=T+INT (ЕНІН! 


ІҢ; t T2691: T-632! 
26 IF №26, 49: ЕТ C 
В 7:Е%::1=691: 
1=691:5=5+00:Р= 


1 
27 S=S+INT ӨҢІН 


14 S=S+INT N:NEXT 


$4. $. ымы 


3 

š IF K$=L$;IF ¥8 
A T 

4 IF H»3: PRT CSR 
146%: 2=1:5=5-5 


ョ ド =Ft1 
3 IF РАВ:Р-10 
6 n Ki-"V" THEN 


8 D=D+Í:IF DP に 


IF Fel TUEN 4 
15 5070 48 


80/6: &0T0 2 EXT ТЕТЕ Е-і TH г 
11 PRT :PRT "LONG | EN £2 Pi 194 STEPS 5 RET 

JUNP":F-B:FOR Т] 28 6070 #8 1 РЕТ :PRT 71108 11 698 ПЕ Zi T 

=} TÛ 3:PRT :PR HEN t1 Pg: 49 STEPS 

T X$;l P2: 381 STEPS 12 V-D:GSB ІНЕ | 1 S=IBs*INT S:PRT 
12 Hzi:V-d: E [| 1F=0:PRT :PRT R$ || 2 PRT CSR 0;$;CSR (LIFOR 024 TO 3 tPRT "GANE QVER 

E CD БЕРІК I=1 TO Ы ЕКІН: +N/6.5 S=" SIF 5)6Х 
2 . SIPRT EPRT R51 E ATIEKS=KEY:L|| 13 PRT CSR 0:5: C5R SSAC STAT 5 
13 898 #7:IF 221 Т) 2 YB. ,.1 $-KEY HDSCSR 7073 | 2 STOP :5070 #8 

2 US ¢ O БІРІНЕН :Т=201:НЕХТ H 


HEN 27 
15 5 K$-"V" THEN 
16 ІР Кӛзі IF ¥8 


3 8070 3 


i8 N 
19 656 #6:1Р 2-1 Т) 7 Nz28 


ФМІКАКО 
イメ ー ジ 
替 美 歌 の よう に 物静か な 曲 で す . ゲー ム 
中 の 一 休み の 場面 など ビ に よい と 思い ます . 


3 658 #Ї:ЇР Z=1 T 
НЕН 14 
4 à K$-"V" THEN 


P9: 22 STEPS 
| 時 124(SIN (2N 
уед, BtRET 


14 РЕТ CSR cH. 
HiH IF ШР 
RT CSR 13 5-5 
+B: F=İ 

15 IF Ha8B:PRT COR 

e 


4 IF PIZIF 114 
РЕТ CSR 13-55 
=5+90:6070 #4 

5 IF 14 THEN #8 

6 IF H/2zINT (8/2 


ТЕТІН, 
TIF КР ¥$ 


10 READ 8%,Б%,С% 
20 PLAY А%,Н%,С%® 
1000 рата TiSOViOLSGOSCAECDAEFGAFEDAAAOSD 
ға pcm 
1010 DATA T15V1@O4LSEEEFEDC1 
1020 рата ЖЕТУГЕ ZÜACOSBASAGFE1 


(リス ト は PC-6001 よ り ) 
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PC-1250 シ 


@L ong ago 


PC-1251 シ リー ズ (以下 PC と 記す ) は 電 
池 が 高価 で す . サイ フ の 軽い 私 に と っ て 
1.000 円 の 電池 代 は ちょ っ と 大 きい . どー に 
か し て 寿命 を 伸ばす こと は で きん か な 一 と 
考え て いる と , 取 説 に 「CE-125 を 付け る と 
電池 寿命 が 長く な る 」 と 書い て あっ か м 
を 思い 出し , 調 べた 結果 AC ア ダ プ タ の つ な 
ぎ 方 が 判っ た の で 発表 し ます . 

PC の ユネ クタ は LCD を 上 に し て 1。, 2, 

"11 番 と な っ て いて ,。 2 番 に 二 5 一 6V, 
3 番 に 一 5 一 6V の 直流 を つなぐ で こと に よ 
り 外部 か ら も 電源 を 取る こと が で きま す . 
し か し , 作 ろう と 思っ て も コネ クタ が だ ない. 
SHARP も ああ 区 に て き な い し どう し まう 
か と 思っ て いる と , ピン の 間 が 1IC ピ ビッチ な 
図 2 


p 
PO- |@45 の ミニ ミ 

mana wanum Asa 
OHALO C.C. 

PC-1245 は , ФфОЖМЕРТ 2- tu L)b, 
RUN モ ー ド で も LIST が で きる よう に な り ま 
す . し か し , LLIST を 実行 する L ERROR 1 
な な が かり まず EST жуы К) дабу дч 
と き は @ の 操作 を し て 正常 に 戻し て くだ る 
t>. 
ФРОКЕ &F83E, 127 [ENTER] 
@POKE &F83E, O [ENTER | 

жы, プログラム の 実行 も 正常 通り で き 
ます が , LLIST の 他 に も う 1 つ 問題 が あり 
š+. それ は , | 時 || の キー に よる リス ト が 
で き な い こと で す . つま り MIST 行 番号 [E 
NTER) と 実行 する 必要 が で る こと で す . 


01 ビッ ト ・ パ バターン 


リー ズ AC ア ダブ ダー の 製作 


の に 気づき 8P の IC ソ ケッ ト を 使う こと に し 
ГГ; 

id, 図 1 の よう に 8P の 1C ソ ケッ ト を 半 
жс, その 片方 を 使い ます 。 それ か ら 

ン を 上 に し て 右 を 削り, 市 販 の AC ア ダフ 
タタ の コー ド を 真ん中 の 2 本 に ハン ダ 付 け す 
る の で す が , 図 2 を 見 て 極性 を 間違え な い 
REOULCCOA Si, EP REUS 
LCD 側 に 向け る よう に し て , 図 3 の よう に 
1; 2. 32: 4 和書 だ 所 アア ケッ ト を は め 送 か 
2%. 

これ で 電池 の 寿命 は < そ ー と 一 長く な る は 
FTF. また これ は PC-1401, 1260, 1261, 
1245 に も 使え ます . 


x HL + 16 HL + 36 | 
HL +18 YS 


1 の ' 16*16 Dots KANJI PRINT DEMO f 
or FPー1 1 の の 


20 ' b 
y NAGOYA NO ISHOKUNIN as M.Kaga 

зә” 

40 SCREEN 1:WIDTH B の :CLEAR ,&HEFFF 

50 ADD=&HF O00 

0 READ D$:1F D$<>"END" THEN FOR 1-0 
TO 19:POKE ADD,VAL ("&H"+MID$ (D$, IX*2*1,2) 
) : ADD=ADD+1 : NEXT: GOTO 50 

7 の FOR 2-0 TO 152 

80 FOR I-0 TO S:CALL&HO788, , &HF の の の + 1 * 
40: NEXT 

9 の NEXT 

100 DATA FFFFOOFFFF の OO の FFF の の FFFF の の FFFFF 
F の さ FFFFFFFF 

110 DATA FFFEO の OFFFE の の EDFE の の FEFE の の FEFEF 
EB の FEFFFEFF 

120 DATA FF の 3 の の B7FF の の 6FFF の OO の 1FFOOFDFF ウ 
DFFFF7FBFFF 

150 DATA FFCOOOEFFE の の OF7FD の の OB の FD の の BFFDD 
QFDFBFEFDFF 

140 DATA FF9FOOEF470O0DFD9OODFDFOOQ1DFF 
FDF7FDFBFFF ` 

150 DATA FFF7 の の OFFF7 の の F7F6 の 9 の F7F7 ウ の F6F7F 
6F7C180F7FF 

160 DATA ЕҒА9001Ғ450047090055Е50029Е9р 
SE5C9E 1 1 5FF 

170 DATA FFEAOOFCF 1 の の F2FC の の E5FF の の CAFFD 
SFFC9FFDAFF 

180 DATA FFA5 の の F さ 29 の の E565 ら の の E ウ 69 の の 7 さ E5 フ 
FE9B3E129FF 

190 DATA FFFCOOB7FD の の 297A の の 54 の 5 の の 2QA7 
951FCB7FDFF 

200 DATA FFF2O の FFF4 の の FEFADOFDF9 の の FAFCF 
9FEF2FFFAFF 

210 DATA FFFFOOFFFF の の OFFFF の OFFFF の の FFFFF 
FFFFFFFFFFF 
220 DATA END 


人 @ 名 古屋 の 移植 人 
FP-1100 の ペー パー ウェ ア p.90 に マク ロ ・ 
マン ド 表 が 載っ て いま す が ,。 その 中 の 漢 

字 パ ター ン 表 示 ル ー チ ン の 使い 方 が わか っ 

だ の で 発表 し ます . 
この ルー チン を 使う こと に よっ て 。 SCER 

EEN モ ー ド 1 で 漢字 ROM を 使用 し な い 状 

態 で 16 メ X16 ド ッ ト の パタ ー ン を 表示 する こ 

と が 可能 で す . 使い 方 は HL レジ スタ に 表示 

じ し な だ ない パタ ダー ジジ の デー タダ タ の 入っ て いる グモ 

リ の 先頭 アド レス の 値 を 入れ て , 0788H 番 

地 を ユー ル す る だ け て すず. 

ー タ の 構造 は 図 の と なり で , 104 
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FP-1100ROM 内 ルー チン に つい て 


ICAO 暴 を 1 と し だ ビッ ト ・ フ パタ ー 
ン を 図 2 の よう な 順序 で メモ リ に 書き 込む 
わけ で すす が 。 HLiS|xXx*2,5, 8, lh 
22, 25, 28, 31 の 各 番 地 は 漢字 ROM ン パッ ク 
使用 時 に 16X20 ド ッ ト の 廊 字 を 表示 する た 
め の も の と 思わ れる の で , この 場合 に は 関 

係 あ り ま せん . 

な お, B&F ROMY 使用 時 の こと に つ 
いて は よく わか ら な い の で , ЖУ КОМ, > 
ク を も っ て いる FP ユー ザー の 方 は 調べ て み 
で くき に に また э уы е у с Z Ж 
載せ て お く 〈 く ので 参考 に し て くだ さい . 


BEYN IYNE RABE 2—7442704  14M-B22C. 


シャ ー プ 6 績 で は , 7 月 下旬 より 14 型 カラ 
ー デ ィ ス プレ イ 「14M-522C」 の 販売 を 行 な 
いま 

この 「14M-522C」 は , 同社 が これ まで に 販 
売 し て きだ エコ ノミ ー タ イプ か ら ビ ジネス 
ユー ス の 本 格 的 高 精細 度 タ イプ まで の 豊富 
な が 少 オン デップ ひも を もつ も も で 。 ТҰЗ 


2 パン コン 対応 用 と し て 作ら れ だ た も の で す . 


4 er Ur 
903r x 4547 


・ 電 源 ス イッ チ 
m m ec 
同期 , 水平 セン ター, 水平 同期 
後面 : 信号 入力 切換 スイ ッ チ 


価格 ¥ 3,980 


E OE BITE `? 


EUH HI V 7 КС СЬ O PRECES k b 
新作 ソフ ト 4 本 が 発売 きれ まし た . 

今回 発売 きれ だ ソフト は , 遊び な が ら に 
し て 知識 が 高め られ る , お も しろ 漢字 博士 
シリ ー ズ の 「 買 物 博士 」」「 も の し り 博 士 」, 
「 駅 前 博士 (関東 編 )」 の 3 RE E, 計算 力 が 勝 
負 の 「 動 物 村 の 計算 オリ ン ピ ッ ク 」 の 合計 4 
種類 で す . 

な お ,「 動 物 村 の 計算 オリ ン ピ ビック 」 で は , 
新 記録 に 挑戦 し みごと 新 記録 が 出 た と き に 


《 主 な 特長 》 

14 型 0.39mm ド ッ ト タ イプ ・ ハ イコ ント 
ラス ト プ ブラウン管 で , 堂 光 体 は 短 残 光 タ 
イプ を 採用 . 

@R.C.B.I モ パレ ー ト 入力 方 式 に ょ より 5 実 使 
用 4,050 文 字 /16 色 カラ ー 表 示 . 

各種 16 ビ ッ ト バ ソコン に 接続 対応 可能 で 
8 色 機 /16 色 機 い ずれ に も 対応 表示 可能 . 

@⑳ 接 続 用 標準 コー ド ( 形 名 : 8 D-8 K) 同 梱 


| 14 型 高 解像度 ハイ コン トラ スト 


E 


この ほど カシ オ 則 より 発売 る され た 星座 占 
ぃ い LSI1 ゲ ー ム 「 カ シオ FG-12 27 スタ ー」 
4, 女の子 に 人 気 の 高 い 西 洋 占 星 術 の 一 種 
で ある 星座 占い を 応用 し , 気軽 に 相性 診 
が 楽し め る も の で す . 

使い 方 も 簡単 で , 男の子 と 女の子 の 星座 
を モッ ト し , 手 を つない で 同時 に 診断 キー 
に ふれ る こと に より 2 人 の 相性 度 を 5 段階 
の 絵 で 表示 し , し か も 各 段 階 に 応じ だ メ ロ 
ディ ー ま で 流れ ます . あな た も 彼女 や 彼氏 


7 1 АМИТ 


は 付録 の ゲー タ ・ テ ー ジ "に 記録 を モー ブ し 
て 数 研 塾 へ 郵送 する と , 4 箇月 間 誌 上 に て 
ベス ト 10 の 発表 を 行なっ て も ら え ます . 

《 価 格 お よび 機種 〉 

動物 村 の 計算 オリ ン ピ ッ ク 1323900 ХІН 
買物 博士 : \3.900 FM-7 用 

も の し り 博 士 : \3.900 FM-7 用 

駅 前 博士 (関東 編 ) : \3.900 FM-7 用 

《 問 い 合わ せ 先 〉 (RHR 

49411 静岡 県 三島 市 一 番 町 15-32 


A 


済 . 
オォ オプ ショ ン の 専用 チル トス タン ド ( 形 名 : 
TF-15M) 取付 可能 . 
(HFK) \99,800 
《 問 い 合わ せ 先 》 
< 大 阪 > シャ ー プ 帳 経 営 企 画 室 広 報 
B545 大 阪 市 阿倍 野 区 長池 町 22-22 
会 (06) 621-1221 (大 代表 ) 
< 東京 > 東京 支社 業務 部 広報 
9162 東京 都 新宿 区 市 谷 八 幡 町 8 
® (03) 260-1161 (大 代表 ) 


と の 相性 を 一 度 診断 し て みて は いか が で す 
p? 

まな た, この ラグ スタ ー に は 遊び な が ら 判 
断 力 や 記憶 力 を 養う こと が で きる 「 記 憶 力 
ゲー ム 」 や , 便利 な アラ ー ム 付き 時 計 機 能 
も 内 蔵 る され て いま す . 
《 問 い 合わ せ 先 》: ә ЕИ 
&»160 東京 都 新 宿 区 西新 宿 2-6-1 

新宿 住友 ビル 

ТҰ (03) 347-4811 (代表 ) 


摩 沢 ビル 4F A (0559) 75-1534 


PiOo 誰 で も 撮れ る 


最近 の パン ソン コン は 解像度 が 上 が っ て 随分 
きれ いな 絵 が 描け る よう に な り ま し た . ^ 
ソン コン で TV アニ メ な どの キャ ラク タ を 描い 
て いる 人 も 多い の で は な いで し ょ うか . ま 
た , 本 格 的 に CG を や っ て いる 人 も いる と 思 
いま す . 今 の パソ コン な ら ス ピー ド の 問題 
を 除い て 充分 で きる は ず で すか ら . 

と ころ で , せっ か く 描 いた 絵 も パソ コン 
の 電源 を 切っ て し まう と あっ つけ な く 消 えて 
し まい ます (あたり 前 で す が ). 簡単 に 描け 
る 絵 な ら ま だ いい の で す が , 本 格 的 な CG 
な どの 場合 は 一 晩 か か っ て も 描け な いも の 
が 多数 あり ます . また , 画面 に 描い た キャ 
ラク タ を 別 の 目的 で 使い た い (カセ ッ ト の 
レー ベル な ど ) と いう 場合 も 出 て くる か も 
し れ ま せん . 

これ ら を 解決 する 1 つの 方 法 が 写真 撮影 
で す . 写真 に 撮っ て 残せ ば , いつ で も 見 る 
SEMCBEL., ACREA Y- カット 
の レー ベル に し た り 自 由 自 在 で す . 

PiO 編 集 部 で は いつ も 掲載 用 の 写真 を 撮 
っ て いる わけ で す が 。 ここ で は そん な 人 の 
た め に この ノウ ハウ を 公開 し ます . 


走査 線 の お 話 


まず , 画面 撮影 に 入る 前 に ザ ぜひ 知っ て も ら 
ぃ いた の が 。CRT デ ィ ス プレ イ の 走査 線 で す . 
これ を 理解 し て いな いと これ か ら 説 明 す る 
EU »t)232 7? k7560t, LOMA 
ev. 

CRT は 一 般 の 家庭 用 TV と 同じ で , 1 本 の 
電子 ビー ム だ け で 画面 に 絵 を 描い てい ます 
も ちろ ん , この まま で は 1 個 の 点 し か 描け 
жос, 電磁 石 で この ビー ム の 向き を 常 
に コン トロ ー ル し て や り ま す . 

ビー ム は 図 1 の よう に 画面 の 左上 か ら 横 
に 動き (これ が 走査 線 ), 今度 は 少し ずれ て 
左 に 戻り … と し て 右 下 まで き て , また 左上 
に 戻る と いう よう に 動き ます . 画面 は , ビ 
ー ム の 向き が 左 か ら 右 へ 動く と き に , ビー 
ADON, OFEFE に よっ て 描か れ て いま す . F 
1 で は PiO の “P" が この よう に し て 描か れ 
て いま す 。 た だ し 。 L3 の モニ タ や 一 般 家 庭 
用 TV な ど で は , 電 子 ビ ー ム が 2 周 し て , 1 
枚 の 画面 を 描い て いま す , 

5, この よう に し て 1 枚 の 画面 を 描く 
に は 1/60 秒 と いう 時 間 が か か り ま す (一 般 
家庭 用 TV で は 1/30 秒 ).、 も し も ここ で , 7 
メラ の シャ ッ タ ー ス ピー ド を 1/60 秒 より も 


1/125 秒 
ツタ 一 
スピ ー ド が 
速 す ぎ て 画 
面 が 切れ て 
し まう . 


図 1 CRT の 走査 線 


実線 の 部 分 が 走査 線 で 実際 に は 525 本 走っ て 
いま す . 

@ は 光 点 で , この 場合 は 画面 に 大 きく “P" と 
描か れ て いま す . 


短く し た らら と ど ジジ な か る で セラ う 9 それ を 
行なっ た 結果 が 写真 1 で びす. どう で す . Е 
う 見 て も これ は 失敗 作 で すね . つま りこ れ 
ik, 1 枚 の 画面 を 描き 終わ る 前 に シャ ッ タ 
ー が 閉じ て し まっ だ か ら で す . 


シャ ッッ の ーー 


写真 4 を 見 て くだ きい . 写真 1 の 場合 も 
そう で す が 。 この 黒く な っ て いる 部 分 を シ 
ャ ッ タ ー バ パー と 言い ます . 写真 4 の 場合 は 
シ ジ シャッター スピ ー ド を 1/30 秒 と 1/60 秒 以下 
に し だ は ず な の に に シャッター バー が 入っ て 
Cib 078 PP UTE 229? 

も し も , 1 枚 の 画面 を 描く 時 間 が 厳密 に 
1/60 秒 で あり , カメ ラ の シャ ッ タ ー が 開い 
て いる 時 間 が 厳密 に 1/30 秒 で あれ ば , 走査 


図 2 1/30 一 。 秒 で 


1 画面 を 描き きれ な い 


1 画面 を 1 回 描い て いる 


線 は びっ だ り 2 画 面 分 直る は ず で す . と こ 
ろ が 実際 に は 画面 を 描く 時 間 に は ある 程度 
の プア ラス マイ ナス が あり , 一 般 の カメ ラ の 
1/30 秒 は 1/32 秒 と わずか に 速く な っ て いま 
%. 

写真 4 は 図 2 る の ょ うに 部 分 的 に 走査 線 の 
走っ て いる 数 が 違っ て いる の で す 。 少な < 
と も 一 度 は 画面 を 描い て いる わけ で す が , 
2 回 目 の 画面 は す で て 描き 終 を て いな い の 
C, この 部 分 が 濃 湊 ほな っ て 現われ て し ま 
っ だ の で すす 


縦走 り と 横 走り 


決し て カニ さん の お ぉ 話 で は あり ませ ん . 
カメ ラ の 話 で す 、。 カ メラ の シャ ッ タ ー に は 
縦 に 動く も の と , 横 に 動く も の が あり ます 
通常 の 撮影 で ご は あま り 関 係 あ り ま せん が , 
画面 撮影 に は , この 縦走 りか 横 走り か が 大 
変 重要 な 意味 を 持ち ます . 写真 4 は 縦走 り 
シャ ッ タ ー の カメ ラ を 使っ た 場合 の シャ ッ 
ター バー で す が , 写真 6 は 横 走り シャ ッ タ 
ー の カメ ラ で の シャ ッ タ ー バ パー です. 

どう で すか , 縦走 り の も の で は 走査 線 が 
水平 に 走る 関係 上 , シャ ッ タ ー- バ バー も 水平 
に な り ま す が 。, 横 走り の も の で は 斜め に 入 
ちら て も し まい ます ず 。 

CRT の ビー ム に は 帰 線 時 間 と いう も の が 
あり ます . これ は , ビー ム が 画面 右 下 まで 
きた と き 。 左上 の 元 の 場所 へ 戻る まで の 時 
IT, この 間 は 当然 ビー ム は OFF に な っ て 
いま す . 縦走 り の も の で 撮影 し た 場合 , シ 
ャ ッ タ ー バ ー は 水平 な の で , この 帰 線 時 間 
内 に 納まる 場合 が あり ます . と ころ が , シ 
ャ ッ タ ー バ ー が 斜め に 入る 横 走 り の も の で 
і, どう 撮っ て も 必ず シャ ッッ ター バー が 現 
стое RE 5. э 

画面 撮影 に 関し て は , ЖЕЕ b иту »й— 
の カメ ラ が 適し て いる と 言え ます . 


画面 撮影 で オー ト が 使え る 『? 
リコ ー XR-P 


世の中 に は 便利 な も の が ある も の で , な 
ん と リコ ユ コー の 文代 -P と いう カメ ラ を 便 う と , 
ォ ー ト て 画面 撮影 が で きま す . 

この カメ ラ は リコ ー が 出し た 最新 機種 で 
ノー マル ・ ブ ログ ラム AE,。 シャ ッ タ ダー 優先 
的 プロ グラ ム AE, 絞 り 優 先 的 プロ グラ ム A 
E モ ー ド を 中 心 に 16 の モー ド を 持っ て いま 
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XR-P. TV,P. か な り 細 い シ ャ ッ タ 
ー バ ー が 入っ て いる . この 幅 は CRT 
側 の 垂直 同期 信号 に 60Hz 土 < の 誤差 
が ある た め . 


写真 3 


A カ メラ . 1/30 秒 , F5. か な り 太 い シ 


ャ ッ タ ター バー が 顕著 に 現われ る . 


B カ メラ . 


な の で この よう に 写る . 


写真 7 


^. 1/30%, F5. シャ ッ タ ー バ 
ー が ズバ リ 斜め に 入る . 大 半 の カラ 
ラ は この タイ プ ( 横 走り シャ ッ タ ー) 


XR-P. TV, P. 左 か ら 右 に 動く 
角 い キャ ラク タ を 写し た も の . 黒地 
に 白い 部 分 が 少し と いう ое 
い 画 面 だ が オー ト で この と お 
t 


XR-P. TV, РА, . シ ジ シャッター バー は A カ メラ . 1/4 秒 , F13. この らい シ BB カメラ. 1/4 秒 ,F13. こ の タイ プ の XR-P. TV, P. ゲー ム の 画面 写真 
入っ て いる が 薄い . ャ ヤッタ ー ス ピー ド を 落と す と シャ ッ カメ ラ で も ここ まで シャ ッ タ ー ス ピ も オー ト で まっ た < く 問題 な く 撮 れ て 
ター バー は ほとん ど 目 立た な く な る . ー ド を 落と せ ば な ん と か 使え る . 29, 


+. そし て この 中 に , TV 画面 対応 AE モー 
F, CRT デ ィ ス プレ イ 対 応 AE モ ー ド と いう 
画面 撮影 に 大 変 適 し た モー ド が ある の で す 

一 般 的 な カメ ラ の シャ ッッ ター スピード は , 
1b, 1/2 秒 , 1/4 秒 。 1/8 秒 , 1/16 秒 , 1/32 秒 
と 倍々 の 数 値 で 刻ま れ て いま す . 一 般 的 な 
カメ ラ の 1/30 秒 は 実は 1/32 秒 で , 画面 撮影 
の 理想 の シャ ッ タ ー ス ピー ド で ある 1/30 秒 
ょ り 少 し 速い の で す . 

と ころ が XR-P の TV 画面 対応 AE モー ド 
で の シャ ッッ ター スピード は ジャ スト 1/30 秒 。 
し か も , め ま で る し くく 変化 する 画面 も AE 
が 確実 に 適正 露出 で 画面 を 捕 を て くれ ます . 

この TV 画面 対応 AE モー ド は , 一 般 家庭 
用 TV を 写す モー ド と いう こと で す が , 動き 
の ある 画面 の 場合 は , CRT デ ィ ス ファ レイ 対 
応 AE モ ー ド より こち ら を 使っ た 方 が グレ な 
に いで を も いま н а, ВА 

CRT デ ィ ス プレ イ 対 応 AE モ ー ド で は , シ 
ャ ッ タ ー ス ピー ド は 1/4 秒 に な っ て いま す . 
と いう こと は , 1/60 秒 で 1 コマ 描く CRT 
で は 15 コ ユマ 分 を 写す こと に な り ま す 。 仮 
に CRT 側 の 1 コマ を 描く 時 間 が 正確 に 1/60 
秒 で な い 場 合 。 当然 シャ ッ タ ー バ ー が 入っ 
て し まい ます が 。 それ は 15 コ ユマ の 内 の 1 っ ュ 
マ に 入っ て いる も の な の で それ ほど 強い 濃 
湊 に は な り ま せん . Oi, どん な CRT で 
も 常に きれ い に 撮 れる わけ で す . 


撮影 の 実際 


Y 3—0XR-P (REZE 0) と ,A カ メラ (縦走 
b), В» х5 (ЖЖ о) ози, それ ぞ れ 
A 5 —21— ФК E СКТ Z 10173 ИД» 
て み ま し だ . <ОНЕРЖСЖЦ 37. あ 
t; それ ぞ れ の カメ ラ で 写し た 特徴 の ある 
写真 も 載せ て お きま す の で , 実際 の 撮影 の 
参考 に し て くだ さい. 


まとめ 


シャ ッ タ ー が 横 に 動く 横 走 り は , 画面 撮 
景 2 に 人 不向き さき です . LL, 背景 が 黒 の 場合 


は シャ ッ 交 一 ラ > ミー は 目立た な い の で , まっ 
だ く 〈 く 駄目 上 いう わけ で は あり ませ ん . ま た , 
シ ジ シャッター スピ ー ド を 1/4 秒 と 長く 取れ ば , 
ジ シャッター バー 導く な り 目 立 だ な なくなり 

表 カ メラ の 種類 と シャ ッ タ ー バ ー 


x 

横 走 り の カメ ラ で も シャ ッ タ ダ ター バー は 入 
っ て し まい ます . し か し , 何 枚 か 撮る と 必 
ず シ シャッター バー の 入っ て いな いも の も あ 
る は ず で す . ジャッ ター スピ ビード は 動き の 
ある も の を 撮る 場合 は 1/15 秒 , 静止 し て い 
る も の は 1/4 秒 で らい が いい で し ょ う 。. 絞り 
は 自分 の モニ タ に 合っ た も の を 実際 に 何 枚 
か 撮影 し て 探し 出し て くだ さき さい. 


ASA400 


※ 表 中 の 数 字 は シャ ッ タ ー バ ー の 入っ て いる も の の 枚数 . 


10 枚 中 何 枚 入 っ て いる か を 示す . 


※TV は XR-P の TV モー ド で , P の と き は 1/30 秒 , PA の と き は 1/4 秒 . 


XR-P は 16 モ ー ド 69 ウ ェ イ と 多彩 な フ " ロ 
グラ ミン グ が 過 能 な で 限 レ フカ メラ で す 。 
撮影 者 の 作画 意図 に よっ て , 16 の モー ド を 
る まる さま に 使 ぴ 分 げ ける こと で ,。 これ まで に 
な い 高 次 元 の 写真 を 簡単 に 撮る こと が で き 
27%: 

だ と えば , プログラム AE モ ー ド で す が , 
これ に は る さら に ノー マル ・ モ ー ド ,。 
モー ド , アク ショ ン ・ モ ー ド と 3 種類 の モ 
ー ド が あり , それ ぞ れ 一般 撮影 , KERE 
度 の 深い も の や 流し 撮り 撮影 」。 ポー トレ ー 
F や 動き の 一 瞬 を 定着 きせ た 撮影 な ど に 適 
し て いま す 。 これ ら は ダイ ヤル を オー ト に 
合わ せる だ け で , あと は カメ ラ が 自動 的 に 
ン ヤ ッ タ ダ ターズ ゼ ビード КУРА Оу? 
す . 

16 の モー ド の 中 に は , 画面 対応 AE モー ド , 
CRT デ ィ ス プレ イ 対 応 AE モ ー ド が あり ま 


オー ト で CR TT 撮影 が で きる カメ ラ ` 
リコ ーXRR-P マ ル チ プ ログ ラム 


PEK 


7. この モー ド に する と ,。 シッ タタ ペー スピ 
ー ド は 家庭 用 TV や CRT に 合っ た 1/30 秒 , 
1/4 秒 に 設定 され 。 露出 は 中 央 重点 平均 測光 
に よっ て 適正 な も の が 選ば れれ ます. b2 € 
る し く 変 化す る 映像 も 簡単 に 撮れ , 画面 撮 
WU O š t OQ Z x > Z —21— t 大変 入 り 
に くい 設計 に な っ て いま す . 
《 価 格 》 

XR-P-ve7 8253 4 
J 77r 750mm Е1.7Р 

J 77r 750mm Е2.0Р 
レリーズ グリ ッ プ " 


¥ 66,000 
¥ 16,000 
¥ 10,000 
Y 3,000 


カメ ラ ケ ー ス Ұ 4,000 
リコ ユーXR ス ピー ドラ イト 300P Ұ22,500 
《 問 い 合 わせ 先 》 リコ ー 光学 事業 部 


$104 東京 都 中 央 区 銀座 6-14-6 
1% (03) 543-4191 
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FM シリ ー ズ /PC-8800 シ リー ズ 


BASIC は マス ター し た けれ ど DISK BA 
SIC は どう も よく わか ら な い . デ ィ ス ク を 買 
お うと 思っ て いる けれ ど , その 前 に ディ ス 
ク の こと を 少し 覚え て お きた い . そん な 人 
っ て 多い の で は な いで し ょ うか . ここ で は 
そん な 人 を 対象 に 。 ディ スク の さわ り を 説 
明 し ます . これ を 読め ゆば 「 デ ィ ス ク っ て こ 
ん な も の な の か 」 と 大 ま か に ディ スク の こ 
と を 理解 し て いた だ ける と 思い ます . 


と に か く DISK BASIC 
を 動か す た め に 


ディ スク 付 の パソ ュ ン を 動か す に は 電源 
を ON に し た だ け で は 駄目 で す . こ れ だ け で 
は 普通 の (ディ スク な し の ) BASIC L 2°2Ë b 
ませ ん . 最初 に シス テム ・ デ イィ イス ク と 呼ば 
れる ディ イス ケッ ト を ドラ イブ に 入れ て お く 
必要 が あり ます . この ディ スケ ッ ト の 中 に 
は ディ スク を 操作 する だ た だめ の プロ グラ ム が 
大 あて いや で 。 フイ パッ さと ン K そ の ログ ダラ タラ ム が 
転送 きれ て 初め て ディ スク が 使え る よう に 
ете; 

ディ スケ ッ ト の 入れ 方 

慣れ だ 人 に は な ん で も な いこ と で す が , 
初め て の 人 は ディ スケ ッ ト の 入れ 方 に か な 
り と ま ど い ます . 一 般 に 縦 型 は ラベ ル の あ 
る 面 が 左 に , 横型 は ラベ ル の 面 が 上 に な る 
よう に 差し 込み ます . た だ た だし, エプソン の 
TF シ リー ズ は 例外 で , ラ ベル の 面 が 右 に な 
ああ よう に も ラッ ギル cy pP 
"ライ プ ブ の 番号 

も う 一 つ 間 違え を や すい の は ドラ イブ の 番 
=+. FM は 番号 の 付け 方 が 0, 1… で す 
д PECET 2% な ら で い ます : シス 
テム ・ デ ィ ス ク は 最も 小さ い 番 号 の ドラ イ 
р Чо T 
一 番 最初 の メッ セー ジ 

ディ スク を セ モット し て 電源 を 入れ る と , 
ディ スク を アク セス する 音 が し て (カタ カ 
Ae. 中 に は 音 の し な いも の も ある ), し ば 
らく する と 画面 に メッ モー ジ が 出 ま す . 2 
Orts, 機種 に よっ て は 若干 異な り ま す が 


How many disk drives ? 
How many disk files ? 


と 尋ね て きま す . これ は DISK BASIC の 初 
期 設 定 を する も の で す が , 普通 は [RETUR 
N| キ ー だ け を 押し て お け ば 適当 な 値 が 自動 


ディ スク を 持っ て いな い 人 の た め の 


BiTittle Tip Tim 


的 に 設定 され ます . スク が 使え る 状態 に な っ だ わけ で す . 
これ で 画面 に オキ オープニング ・ メ ッ セ ー ジ 
が 表示 きれ , BASIC の コマ ンド 待ち に な り 5 
++. つま り DISK BASIC が 起動 し . ディ 
図 1 ディ スケ ッ ト の 入れ 方 


ラベ ル が 上 (反対 の も ある ) 
ドラ イブ 0 へ 
а 


シス テム ・ デ ィ ス ク 


ディ スク ・ ド ライ ブ 


た だ し 一 般 に どちら も ディ スク と 呼ば れる . また ディ スク ・ 
ドラ イブ の こと を ディ スク ・ ユ ニッ ト と も 言う 


カー ソル :BASIC の コマ ンド 待ち 
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プ ブログ ラム の 

ロー ド 避 セー ブ 
DISK BASIC と 言っ て も 普通 の BASIC 
と そう 大 き な 違 い は あり ませ ん . 今 ま で の 
BASIC の ほとん どの コマ ンド と と ステー トメ 
ント が まっ だ く 〈 く 同じ に 使え ます .。 違う と こ 
ろ は 新しく ディ スク を 操作 する 機能 が 増え 
Ал 22%2, Ба Ды © + кйм ұй 
で は る っ そく ディ スク か ら プ ログ ラム を 
ロッ ーー も CE かみ ま も しょ うい ます ディ ケッ ネト 
に どん な ブログ ラム が 入っ て いる か 調べ で る 
7:5, FEILES を 実行 し ます . EILES は ディ 
スク に 入っ て いる ファ イル を 調べ る 命令 で 
これ を 実行 する と ファ イル ・ ネ ー ム と その 
ファ イル ヵ が BASIC デ ログ ラム な の か 機械 語 
な の か , まだ は デー タ な の か を 示す 属性 , 
ファ イル の 長き な ど を 画面 に 表示 し ます . 

表 1 FILES の 使い 方 


ドラ イブ 0 の ディ スク の ファ 
イル ・ ネ ー ム を 表示 する 

n 
ドラ イブ 1 の ディ スク の ファ 


イル ・ ネ ー ム を 表示 する 
ドラ イプ 1 の ディ スク の ファ 
イル ・ ネ ー ム を 表示 する 


n 
ドラ イブ 2 の ディ スク の ファ 
イル ・ ネ ー ム を 表示 する 


FILES の ドラ イブ 指定 に つい て 
FM は ドラ イブ プ 番 号 を ダブ ルク ォ ー テ ー シ 
з = ("kp eto СЯН L š 
T. 
接続 る きれ て いな い ド ライ ブ や ディ スケ ッ ト 
の 入っ て いな い ド ライ ブ を 指定 する と, "D 
rive Not Ready” な どの エラ ー が 出 ま す が 
あわ て る こと は あり ませ ん . 
ディ スケ ッ ト の 出し 入れ 
ディ スケ ッ ト の 交換 は 必ず を その ディ スク 
が アク セス る れ て いな いこ と を 確認 し て か 
ら 行 な わな けれ ば な り ま せん . PC な ど で は 
ラン ププ" の つい て いる ドラ イブ は 決し て 開け 
て は いけ ませ ん . FM で は いつ も ラン ググ" が つ 
さっ ぱな し で す ヵ か が. デイ スク が アク セス る 
れ て いな いこ と を 確か め て か ら 開 け て くだ 
きる きい. 
プロ グラ ム の ロー ド 


LOAD“ フ ァイル ・ ネ ー ム “ 


LOAD 1: ファ イル ・ ネ ー ム "(ドラ イブ 1) 


DISK BASIC で は LOAD 命 令 が その まま デ 
ィ ス ク に 対し て 実行 び でき ます . ドラ イブ プ 番 
号 を 指定 する 場合 は ファ イル ・ ネ ー ム の 前 
с "Фе: を 置き ます . 逆 に カセ モッ ト か 
ら ロ ー ド し だ た だい 場合 は , 


LOAD “CASO: ファ イル ・ ネ ー ム "(FM) 


と いう よう に いち いち 指定 し な けれ ば な り 
ませ ん . 

20^ 7 の CASO は アァ イ ルト デ 
ィ ス クリ プ タ と 呼ば れ , 何 に 対し て 入力 や 
出力 を 行なう か を 指示 する も の で す . ディ 


スク が 付い て いな い 場 合 は これ を 省略 する 
と 自動 的 に カモ セッ ト へ の 入出 力 と な っ て い 
まし た が , DISK BASIC で は 省略 する と デ 
ィ ス ク の ドラ イブ 0 (PC の 場合 1) が 選択 き 
れる よう に な っ て いま 。 これ は デア ロア カラ 
ム の セー に も 同じ こと が 言え ます 


SAVE "ファ イル ・ ネ ー ム “ 


この と き 上 既に ある ファ イル と 同じ 名 前 で セ 
ー ブ す る と, 前 の ファ イル が 消 る きれ て し ま 
う の で 注意 が 必要 で す . また だ た BASIC の フロ 
グラ ム の みな ら ず , 機械 語 の プロ グラ ム も 
LOADM, SAVEM (FM), BLOAD, BS 
AVE(PC) を 使え ば 可能 で す . 

プロ グラ ム の 削除 

KILL 命令 は 指定 し た ファ イル を 消去 し ま 


T 


と すれ ば “SAMPL” と いう 名 前 の ファ イル 
が 消去 きる れ ま す . 消去 る れる と 当然 その フ 
ァイル は 2 度 と 使え ませ ん か ら , БЖЖ? 
ァイル を 消し て し まわ な いよ うに , この 命 
令 の 使用 に は 注意 が 必要 で す . 
2-7, ロー ド の まとめ 

以上 の 4 つの 命令 を 知っ て いれ ば 充分 デ 
ィ ス ク を 使う こと が で きま す . 要 は IILES 
で ディ スク の 中 に 何 の ゲ ログ ラム が 入っ て 
いる か を 調べ , LOAD を 実行 すれ ば いい の 
т. そし て カモ キッ ト か が から ロー ド し た デ ロ 
グラ ム や 新しく 打ち 込ん だ プロ グラ ム は S 
AVE で ディ スク に 記録 し て むき ます . 次 回 
か ら は LOAD 命 令 で ディ スク か ら 読 むこ と 
が で きま す 。 


表 2 ディ スク 関係 の 命令 (Best 4) 


指定 し た ファ イル を 消す 


KILL に つい て 

使う に は それ だ け 注 意 が 必要 で す . 大 事 
な ブログ ラム の 入っ だ カセ ッ ト ・ テ ー ジ を 
消し て し まっ た 経験 は 誰 に で も ある と 思い 
ます が , その こと を 考え れ ば KILL 命令 を 
いか に 慎重 に 使わ な けれ ば な ら な いか が わ 
か っ て も ら え る と 思い ます . 

一 方 , DISK BASIC に も ミス を 防ぐ 工夫 


が し て あり , FM な ど で は KILL を 実行 する 
と 確認 を 求め て きま す . ま だ PC で は 消去 人 禁 
止 を 指定 する こと が で きま す . 


大 切な ディ スク を 
壊さ な いた め に 


ディ スク は カセ モット ・ テ ー ジ に 比べ て 格 
段 に 便利 で す が , ちょ っ と し た 操作 ミス で 
EU ТИПТІ? С 37. デー タ が 保 
存 き れ て いる ディ スケ ッ ト は 物理 的 に 非常 
に 弱い だ ため, 絶対 に 無理 な 力 を 加え て は い 
け ま せん . 特に 曲げ た だり, 極 所 的 に 圧力 を 
加え る と 致命 的 で す . まだ ディ スケ ッ ト の 
と ころ どこ ろか ら の ぞい て いる 磁性 体 部 分 
に 傷 が 付く と 終わ り で すか ら ほ こり や 手 の 
油 に 充分 注意 する 必要 が あり ます . 

ディ スク は 磁気 に よっ て デー タ を 記録 し 
て いる の で 磁石 な ど を 近づけ る と 簡単 に 壊 
れ て し まい ます . パソ ン ュ コン の 周囲 に は 磁石 
な も е А Р е не も し NO S 
だ 。 テ レビ や ラジ ォ オォ) スピ ビー か ーー も тш 
気 を 発する の で , あま り 神 経 質 に な る 必要 
は あり ませ ん が , その 近く に ディ スケット 
を 放置 する の は 人 遊 け て くだ さい . 

以上 は ディ スケ ッ ト と 取り 扱い に 関し て 
で し た だ が 。 次 は ディ スク の 操作 に つい て で 
す . その 大 原則 は ディ スク が アク セス され 
て いる と き は それ が 終わ る まで 絶対 に 途中 
で 止め て は いけ な いと いう こと で す 。 52 
0, アク セス 中 は ドラ イブ を 開け だ た り , Ж 
ソン コン に RESET を か けた b, 電源 を OFF に 
し て は いけ ませ ん . 特に ディ スク の 書き 込 
み 中 に これ ら の こと を する と 100 錠 ディ ス 
ク は 壊れ ます . 

KILL 命令 は 前 に 述べ まし だ が, その他 に 
も 注意 すべ き 命 令 が あり ます . DSKOS ® 
令 は 直接 ディ スク に デー タ を 書く 〈 命令 で , 
ディ スク に 対す る POKE の よう な も の で す . 
みだりに 使用 する と ファ イル 構造 が メチ ャ 
メチ ャ に な る の で 初心 者 は 使わ な いで くだ 
きい . FMODSKINI 命令 は ディ スク を イニ 
シャ ライ ズ す る 命令 で , 実行 すれ ば その デ 
ィ ス ク 上 に ある すべ で て の ファ イル は 消去 き 
Айкаш 7. 

最後 の 注意 と し て 機械 語 の デバ ッ グ 時 は 
必ず ドラ イブ の ふた だ た を 開け て なお く で き で すす 
これ は 私 自身 何 度 か 涙 を の ん だ こと で す が 
ХАЛ? RIN COREA КО 
プロ グラ ム は お ろか , ディ スク まで 破壊 し 


図 4 ライ ト ・ プ ロ テ ク ト 


書き 込み 可 


OPS | 
— _ O. 


г 


書き 込み 禁止 


書き 込み 禁止 の ディ スク に は 当然 プロ グラ ム の セー プ も で きま せん . 
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ディ イス ケッ ト に は カセ モ セット ・ テ ー ジ と 同 
じ よ うに 書き 込み を 禁止 する 機能 が あり , 
ラベ ル の 反対 側 に ある 凹 に ライ トブ プロ テ 
クト ・ シ ー ル を 張っ て お け ば だ た と え フ パソコ 
ъз СЬ ТАА. 大 事 な デ 
ィ ス ク は この シー ル を 苦 っ て お くべ で き で す . 


ディ スク で ソフ ト が 
動か が ない! の 


今 ま で は ちゃ ん と 動い て いた だ プログ ラム 
を ディ スク に 移し て , ロー ド し た だ たら 動か な 
いと いう 場合 が あり ます . これ は 主 に , DI 
SK BASIC を 動か す と フリ ー エ リア が 減る 
こと に 原因 が あり ます . DISK BASIC は 
普通 の BASIC に ディ スク の 操作 機能 を 加え 
だ も の で 。 ディ スク を ユ コントロール する プロ 
グラ ム の 分 だ け ユ ー ザ ー の 使え る メモ リ が 減 
っ で し まい ます .。 2079, 非常 に 大 き な 
BASIC ダ ログ ラム は メモ リ が 足ら ず 実行 
ЖҰЗ ФАА 

も う 一 つ は 機械 語 を 使っ て いる 場合 に 超 
= b š+. 機械 語 プ ログ ラム は BASIC フ " ロ 
グラ ム と 重 な ら な いよ うに メモ リ の 後部 に 
填 く こと が 多い の で す が 。 ディ スク の ュ ユン 
トロ ー ル ・ ブ ログ ラム も 大 体 に な いて その 
付近 に ロー ド る れる の で , これ ら が 重なっ 
た まう を も あか ます 、 こう な ら そ な は ど 
うし よう も あり ませ ん . 


ディ スク は 非常 に 便利 な の で す が 。 20. 


よう に フリ ー エ リア の 問題 か ら 共 存 で き な 
い プ ログ ラム が ある こと は 残念 で す . 前 者 
の 例 で は 絶対 的 な メモ リ 不 足し か だ た あり 
ませ ん が 。 後 者 の よう に 機械 語 プ ログ ラム 
が 重なっ て し まう も の は , リロ ケー ト (> 
- ロ グラ ム の アド レス を 移動 する こと ) する 
と 動く 場合 が だが あります. プロ グラ ム を 作る 
と き は 自分 が ディ スク を 使っ て いな く て も 
この よう な こと を 考え て お け ば , 将来 ディ 
スク を 買っ だ と き で も その まま 使う こと が 
で て さま ます: 


ディ スク の 内 部 


ディ スケ ッ ト の 四角 い ケ ー ス の 中 に は 磁 
性 体 を 塗っ た 円 盤 が 入っ て いて , ドラ イブ 
内 の モー ター に よっ て 一 定 の スピ ー ド で 回 
転 し て いま す . デー タ を 読み 書き する 部 分 
は テー プ " と 同じ よう に ヘッ ド と 呼ば れ て い 
て , 先端 は ディ スケ ッ ト の 長方形 の 窓 の 部 
分 に 接触 し て いま す . し だ た が っ て この ヘッ 
ド を 前 後に 動か すこ と に より , ディ スク 上 
の どの デー タ で も すぐ に 読み 書き する こと 
pUSTT. 

1 枚 の ディ スケ ッ ト に は 同心 円 上 に 0 一 
39 の トラ ッ ク が あり , それ ぞ れ の トラ ッ ク 
に は 1 一 16 の セク タダ が お あります. そし て 1 
つの セク タ に は 256 バ イト の デー タ が 記録 
(827, с-Оһ?УРУТФТ”ЖИЛАХ 
ク 上 の デー タ を 管理 する た め に 便宜 上 付け 
られ た だ 区 画 で , ディ スク 上 の ある デー タ は , 
だ と えば トラ ッ ク 3 の セク タ 5 と いう 具合 
に 指定 きれ ます . する と , ドラ イブ は まず 
ヘッ ド を 動か し て トラ ッ ク 3 の 位置 に 停止 
る させ, その 次 に セク タタ 5 が ヘッ ド の 所 まで 
回 っ て くる の を 待っ て 読み 書き を 行ない ま 
Ж. 

と ころ で 実際 に は ヘッ ド は ディ スク の 両 
面 に 2 つ 付 いて いて , 裏 と 表 の 両方 に デー 
タ を 記録 で きま す . この よう な ディ スク は 
両面 倍 密 (2side Doble density) と 呼ば れ ま 
+. ちな み に 片 面 倍 密 や 片 面 単 密 の ディ ス 
ク も あり , それ ぞ れ 容量 が 両面 倍 密 の 必 , 
KTT. これ ら は 容量 が 少な いた だめ 最近 で 
は あま り 使 われ ませ ん . 

両面 倍 密 の ディ スク の 容量 は 


40 ト ラッ ク メ 16 モ クタ ダメ 256 バ イト メメ 


2 サイ ド 寺 320K バ イト 


と な り ま す が , この 320KK バ イト を す で て ユ 
ー ザ ー が 使う こと は で きま せん . なぜなら, 
ファ イル 名 や どの ファ イル が どこ の セク タ 
に ある か な ど を 記録 し て お な おく スペ ー ス が 必 


図 5 ディ スク 使用 時 の メモ リ ・ マ ッ プ ( 例 :FM-7) 


BASIC ワ ー ク ・ エ リア 


BASIC イ ンタ ー プ リタ 
1/0 その 他 


0000 
BASIC ワ ー ク ・ エ リア 
0000 


0DOOF 


あたり まで | 


BASIC イ ンタ ー プ リタ 
1/0 その 他 


だ か ら て す 。 こ 本 らち ら は ディ レク トリ 。 > 
テア イル ・ ア ロケ ーション ・ テ ー デ ブル (FAT) 
と 呼ば れ , 私 たち が プロ グラ ム の セー ブ や 
ロー ド を 行 だ うと き 。 人 人 知れ ず DISK BA 
SIC が 使っ て いま す . 

と ころ で ディ スク を し ば らく 使っ て いる 
と ディ スク ・ ド ライ ブ か らい ろ い ろ な 音 が 
聞こ えて くる の に 気が付く と 思い ます 。 К 
ライ ブ に よっ て は ほとん ど 音 が し な い 静 か 
な も の も あり ます が ,。 それ で も 耳 を すま す 
と の テゴン と いう 者 の 1 義 こ えま す 。 

ГР 」 と いう 音 は ヘッ ド が 動く FTF. 
ロー ド や セー ブ の と き , DISK BASIC は 
最初 に 特定 の トラ ッ ク に ある ディ レク トリ 
を 調べ で る ため, 必ず この 音 が し ます . 

「 カ チ , カチ 」 と いう 音 は ヘッ ド を 上 げ 下 
げす る 音 で す . ヘッ ド は 常に ディ スク に 接 
触 し て いる わけ で は な く , アク セス が な い 
と き は ディ スク か らし て いる だ め ,。 72 
セス の た びに この 音 が し ます . ちな み に PC 
の ドラ イブ の ラン ププ は この 音 に 合わ せ て 点 
減 し ます . | 


図 6 ディ スク の 内 部 


Ef トラック たと セクタ 
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DISK BASIC の エラ ー メ ッ セ ー ジ は た だ く 
さん あり ます が ,。 よく 〈 く お目にかかる も の は 
“File Not Found” С, これ は 指定 し た フ 
ァイル 名 が 見 付か ら な いこ と を 示し , ロー 
ド 時 に ファ イル 名 を 間違え だ た とき に 発 生 
L š +. “Bad File Mode" は BASIC プ ログ 
ラム を 機械 語 ほ し て ロー ド し よう と し だ け 9, 
その 逆 の 場合 に 発生 し ます . この 2 つ は ロ 
ー ド 時 に 起こ り ま す が , ほとん どの 場合 は 
ファ イル 名 の タイ プ ・ ミ ス で す , 

"Disk Full" は ディ スク の 空き エリ ア が な 
《 く な っ た 場合 で 。 その ディ スク に は を それ 以 
上 デー タ の 書き 込み は で きま せん . “Disk 
Write Protected” は 書き 込み 禁止 の ディ 
スケ ッ ト に デー タ を 書 こ うと し た 場合 に 発 
生 し ます . 必要 な ら デ ィ ス ケッ ト の ライ ト 
プロ テク ト ・ シ ー ル を は が る な けれ ば いけ 
iv^. この 2 つ は セー グ プ 時 に 起こ り ま す 
"Bad File Structure" (PC で は “Bad А 
lloation table") L “Device І/О Error" 
は 警戒 し な けれ ば な ら な い エ ラー で す . こ 
れ ら は ディ スク の フォ ー マ ッ ト が 正常 で な 
いこ と を 示し ます . 普通 に 使用 し て いる 場 
合 は まず 発生 し ませ ん . 

この エラ ー が 起こ る の は ) その ディ スク 
が 破壊 きれ て いる 場合 、 その ディ スク が 他 
の シス テム の も の で ある 場合 で す . ЊО 
ステ ム と は PC で FM 用 の ディ スク を 読ん だ 
り , 同 じ PC で も CP/M な どの ディ スク を DISK 
BASIC で 読ん だ 場合 で す . と に か く こ の エ 
ラー が 出 た ディス ケッ ト は DISK BASIC 
で は 扱え ませ ん か ら , 不用 意 に 書き 込み を 
行なっ て は いけ ませ ん . 


カセ ッ ト か らら ディスク 
へ の 転送 の 方 法 


以上 で DISK BASIC の 要点 は 説明 し 終 


DISK BASICO 
コマ ンド こと エ ラー 
DISK BASIC に は た くき ん の 命令 や 関数 
が 備わっ て いま す が , 一 般 に カセ ッ ト に 対 
し て 行なう 入出 力 命令 は ほとん ど そ の まま 
ホス 415 ау ЖА Зах л о 
ファ イル ・ デ ィ ス クリ プ タ る を え を 注意 すれ ば 
DISK BASIC も 今 ま で と 同様 に 使え ます . 
DISK BASIC 特 有 の 命令 は ラン ダム ・ フ ァ 
イル に 関す る も の で す が , ホビ ー ス ト に は 
あま り 縁 が な い の で 紹介 だ け に と ど め ます 
表 3 DISK BASIC の コマ ンド & 関 数 


ファ イル の オー プン ・ ク ロー ズ 
シー ケン シャ ル ・ フ ァイル の 入出 力 


ム ・ バ ッ フ ァ の 設定 
ンダ ム ・ フ ァイル の 入出 力 


ラン ダム ・ フ ァイル の た め の 
文字 列 操作 


ファ イル の 各 ポ イン タ を 与え る 


ディ スク の フリ ー エ リア を 与え る 


表 4 DISK BASIC の エラ ー・ メ ッ セ ー ジ 


| 指定 し た ファ イル が な い . 主 に ファ イル 名 を 間違え た 場合 
ファ イル の 型 が 違う . た と えば 機械 語 の ファ イル を BASIC の プロ グラ ム と し て ロー 
ド し よう と し た 場合 . 

| 指定 し た ドラ イプ に ディ スケ ッ ト が 入っ て いな い 

| 書き 込み 禁止 シー ル の 貼っ て ある ディ スケ ッ ト に 書き 込 も うと し た 

| ディ スク が いっ ぱい で 新しい デー タ を 記録 で き な い 

DISK BASIC で 使え る ディ スケ ッ ト で は な い . 異な る 機種 の ディ スク で ある 
DISK BASIC で 使え る ディ スケ ッ ト で は な い . 異な る 機種 の ディ スク で ある 


表 5  BASIC-DISK BASIC 


DISK BASIC 


カセ ッ ト か ら の ロー ド の と き は “CAS0." (PC で は 
"CAS :") を 付け な けれ ば な ら な い 
LOADM "TEST/M" (PC で は BLOAD) 

LOAD と 同様 . た だ し 機械 語 と DISK BASIC が 重 な ら な いよ うに . 
SAVE “TEST” LOAD と 同様 . た だ し 既に ある ファ イル 名 を 使う と 
以前 の ファ イル は 消去 され る の て 注意 


| LOAD "TEST" 


SAVEM “ТЕ5Т/М” (PC で は BSAVE) 
SAVE と 同様 
LOAD ? “TEST” 
ディ スク に 対し て は 実行 で き な い . 常 に カセ ッ ト に 対し て 行なわ れる . 


わっ だ ので, 実際 に カモ セッ ト に 入っ て いる 
プロ グラ ム を ディ スク で 使え る よう に 転送 
L で 5 ESS | 
BASIC IT T? Ur aZe >> 21500 
単 で す . LOAD 'CAS0: ファ イル 名 “(PC 
で は CAS:) と し て テー か ら ロ ー ド し, 
SAVE" フ ァイル 名 "で ディ スク に セー プ ブ す 
れ ば 終わ り で す . も し この と き “Out Of 
Memory の エラ ー が 出 て し まっ だ ら , その 
プロ グラ ム は フリ ー エ リア が 小さ いた だ め 動 
きま せん 、 bu PEU). 

機械 語 プ ログ ラム だ け の 場合 も 同様 で す . 
テー か ら ロ ー ド し , アド レス を 調べ て を そ 
の 領域 を ディ スク に セー ブ し ます . この と 
5, ブロ グラ ム が DISK BASIC と 重なっ て 
いる 場合 も 動き ませ ん . 残念 で す が あ きら 
DOCS, 

BASIC プ ログ ラム の 中 で 機械 語 を を ロード 
し て いる 場合 は , まず 2 つの プロ グラ ム を 
別々 に ディ スク に 転送 し て おき ます 。 v 
て いこ の まま で 動き ます が ,。 も し 動か な い 
場合 は 次 の よう に し ます . 

まず BASIC プ ログ ラム で 機械 語 を ロー ド 
し て いる 部 分 を 探し ます . も し それ が , 


LOADM (PC で は BLOAD) 


と な っ て いい だら, ファ イル 名 が 省略 され て 

いる の で , 機械 語 プ ログ ラム の ファ イル 名 

を 書き 加え ます 。 これ は DISK BASIC で 

は ファ イル 名 の 省略 が 許さ きれ な い の で す . 
ed 


LOADM “CAS0: フ ァイル 名 "(PC で 
は BLOAD “CAS: Z ファ イル 名 ”) 


と な っ て いる 場合 は CAS0: (CAS:) を 取 
り 除 きま す . これ に より ディ スク か ら 機 械 
語 ゲ ログ ラム が ロー ド さ れる よう に な り ま 
3. 

まだ , も し プ ブログ ラム 中 で OPEN な ど を 
使用 し て いる 場合 は それ ら も 同じ よう に 直 
す 必 要 が あり ます . 


H. sasana 

最後 に 
以上 , DISK BASIC の 最少 限 の 使い 方 を 
簡単 に 説明 し まし だ が ,。 どう で し だ で し ょ 
うか 。 か だ なり 説明 を は も ょ り ま し だ か ヵ か 5。 て 
れ だ け で も か な り の と ころ まで 使え る と 思 
いま す . あと は マニ ュ ア ル を 片手 に 思考 錯 
誤 で 理解 で きる と 思い ます . た だ し , デー 
タ だ け は 壊し て し まう と 取り 返し が つか な 
COT, 当分 は ゲロ テク ト ・ シ ー ル を 張る 
>, 壊し て も 良 じ ディ スケ ッ ト を 使う こと 

を お 勧め し ます . 
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X1:dB-BASIC 
パソ コン ・ ギ ャ ル の quon 


Begin 
¥ The 
BASIC 


"DAN ツ パズル "シリ ー ズ @ 


シリ 


llldB-GAL 5 


ざさ て で て … 


北海 道 は , 待ち に 待っ た 味覚 の 秋 に 突入 
どう まぜ ザ 。 Jr», ылау, 
そし て カニ . う れ し く な っ て し まい ます ね . 
で も , 体重 計 を 忘れ られ な い の が つら いと 
25. そし て , 忘れ て は いけ な いも の が も 


う ひ と つ / そう, BEGIN THE BASIC. 


前 回 で は DAN ツ ウパ ズル の 概略 だ け 載 せ て 
みた の で す が , どう で し た か ?2 ちゃ ん と 
動き まし た か ? 

è C, 今回 か ら は いよ いよ 実際 の DAN ツ 
バ パズル の プロ グラ ム で す . 自信 の な い 人 も 
大 丈夫 . 私 た ちの 説明 で ゲー ム の 作り 方 と 
テク ニッ ク を 覚え られ ます . アタ ッ ク あ る 
の み , 頑張 っ て . ノ 


ン ホ イン ト ・ レ ッ ス ン 


DAN ツ ウパ ダル の ブロ グラ ム の 説明 に 入る 
前 に いく つか の 大 切な ポイ ント を 押さ を 


て お きま し ょ う . 今回 は , 4 つ で す . 
point 1 

< キャ ラク タ の 表示 > 

図 1 の よう な キャ ラク タ が た くさ ん ある 


Ез ЖЕСАНТІ 35 
+. それ に 変数 名 に GIRL$ な ん て 付け れ 
ば 「 あ と で 何 の キ ャ ラク タ だ っ た だ た かな?」 
な ん て 考え な く て 済み ます . 

キャ ラク タ を 変数 に 入れ る と き , その ま 
ま 入 れ だ の で は キャ ラク タ が 横 に 並ん で し 


まい ます . そこ で , M14 5 C CHR$(& 


と と て も 便利 で 


H1F) や CHR$S(&H1D) と いっ だ た カー ソル ・ 


キー と 同じ 動き を する も の (コン トロ ー ル ・ 
ュー ド ) を 一 緒 に 入れ て や り ま す . 

DAN ツ ウパ ズル の プロ グラ ム で は , この カ 
ー ン ソン ル を 移動 する 部 分 を 何 回 も 使う の で 
別 の 変数 に 入れ て メモ リ を 節約 し て いま す . 
point 2 

画面 上 の 自分 (DAN) の いる 場所 を 把握 し 
て お きだ た いも の で す . その だ め , 画面 の 先 
頭 ア ドレ ス を 確認 し て 。 そこ か ら 自 分 が ど 
こ に 行け る か を 計算 , 算出 し て その 数 値 を 
使っ て , DAN の MOVE 法 典 な ど を 考え て あ 
DELI. 


ダン の 位置 = &H3000 +X +Y *40 


9»| : (X, Y) =(10,10) の と き は , 


& H3000 + 10 + 10 * 40 = &H3410 


&H3000 


画面 (10.10) 


DAN の いる 場所 


point 3 

論理 演算 の 話 を し まし ょ う . HEF 文 と よく 
似 て いる 扱い な の で す が ,。 スピ ー デ ィ な の 
が うけ て いま す . 一 度 覚 を たら や め ら れ な 
(ОС, 基 非 や っ て みて くだ る さい. 

だ と えば , ON 一 GOTO 文 に 併用 し て み ま 


図 1 縦 に 2 キャ ラク タタ 並べる 


左上 の よう に 並べ る に は , 


А$ = “АВС”: PRINTAS el 
と する と 


IAIBICID 


と 表示 され て し まい ます . 


と 表示 すれ ば いい で すね . 


※ 矢 印 は カー ソル の 動き 


А$= “АВ” +CHR$(&H1F) + 
CHR$(&H1D) +CHR$( &H 
1D) + “CD” : PRINT A$ 

と すれ ば 


IC [D| 
と 表示 で きま す . な お , CHR$(&HIF) 


と CHR$(&H1D) は , それ ぞ れ カー ソル ・ 
+ ФИ, = と 同じ 働き を し ます . 


し ょ う . 行 番号 80 行 ,。GAL と いう の は ブル 
ー へ ヘア の 女の子 の 変数 な の で す が 。, 25 人 の 
女の子 全部 が ブ プルー へ ヘア に な っ た だ と き を , 
論理 演算 式 で 判断 し て いま す . 

GAL= ニ 25 に な っ だ とき , 論理 演算 式 は 一 
1 と いう 値 に 置き 換え られ ます . それ 以外 
の と き は 0 と いう 値 に な る の で す 。 ここ で 
論理 演算 式 に 2 を 加え て いる の は わか ' り ま 
すご も お こ 真 の を が を は 一 コ ADI pr 
偽 の と き 0 二 2 だ か ら 2. こ こ で ON GOT 
o~ 
point 4 

みん な 知っ て まし た だ た か? SOUNDX-C 
と っ て も 大 事 な エ ン ベ ロ ー フ . SOUNDS, 
9, 10 と 16 を 指定 する こと で 音 を 切っ て < 
れ た だ り 濾 形 を 変え て 音色 を 変え て くれ ます . 

$C, この スイ ッ チ 的 な 役割 を V11, 12, 
13 が 果 だ し て くれ ます .。 V は も と も と ボリ 
ュー ム 指 定 の た め に ある MML, У1 一 V15 が 
使わ れ ま し だ たね. ここ で は , V16 が 登場 . 
SOUND 廊 で 11, 12, 13 の エン ベロ ー プ 指定 
の スイ ッ チ に な っ て くれ ます . な ん て 便利 
4 ыла 2%. ла. ДРА 


マネ ー ジ ャ ー と は や 


皆さん は マネ ー ジ ャ ー と いう 言葉 か ら 何 
を 連想 し ます か ? や は り , 人 気 ス ター の 
マネ ー ジ ャ ー か な . と ころ が 。 今 は ゲー ム ・ 
ソフ ト に も マネ ー ジ ャ ー が 付く 時 代 な の で 
ў; ブロ グラ マー だ ゲ だけ で も も ちろ ん ゲー ム 
は 作れ る けれ ど ,“ 何 か "を 補う 部 分 を 担当 
する の が マネ ー ジ ャ ー. それ に は , ゲー ム ・ 
ソン フト が で きる まで の 進行 管理 も 含ま れ ま 
+. だ か ら 。 dB-SOFT の ゲー ム ・ ソ フト に 
関し て 言え ば 。 その ゲー ムカ が で きる まで の 
過程 , それ か ら 内 容 , その 他 も ろ も ろ の こ 
と に つい て いち ば ん 詳し い の は , 各 担 当 マ 
ネー ジャ ー た も た 言 を ます 。 

そん な わけ で ,。 次 回 か ら は る る や か な マ で マ 
ネー ジャ ー の コー ナー を 設け よう / と 思 
いま す . ゲーム ・ ソ フト が 誕生 する まで の 
楽屋 裏話 キャラ クタ に 関す る エピ ソー ド 
な ど 各 ママ ネー ジャー に 教え て も らい ます . 
ちょ っ と 気 に た なる あの ゲー ム の 情報 も 出 て 
くる か も …。 お 楽し み に ね . 
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プロ グラ ム の 説明 


DAN の キャ ラク タ (DC$). 向き が 上 
T. Ж, Ж, 正面 の 5 >, 女の子 の 
キャ ラク タ (GC$). 髪の毛 の 色 , 7 
マゼンタ が レッ ギド の きつ デ 
{Ж аут きつ て a Ke 
IROM キ ャ ラク タ ・ モ ー ド に し て か ら 
メッ セー ジ 表 示し , キャ ラク タ ジ ェ 
ネ レ ー タ ・ サ ブル ー チ ン へ 飛ぶ . 完 
了 し た ら 6DEMO 女 学生 キャ ラジ ェ ネ 
設定 ルー チン を ユー ルレ. 
point1 の 説明 どおり , カー ソル 移動 
を ASCII コ ユー ド に て 変数 に 格納 . Ж 
字 変 数 初期 シー チン を コー ル . 
z=7 (PO), パタ ー ン (PA), 画面 
先頭 アド レス (PE) の 初期 値 設定 . デ 
モ ・ ル ー チ ン を コー ル . ダン 初期 ル 
ー チ ン を コー ル . ゲー ム の 画面 初期 
レー チン を コー ルル . 
DAN ム ー プ ブ ・ ル ルーチン を ユー ル 。 > 
ャ ラク タ ・ ジ ェ ネ レー タ を ROM モ ー 
に は も まま すま 。 
残り 時 間 の 表示 . 
| 残り 時 間 の カウ ント . 残り 時 間 が な 
く な っ だ ら 6 ら 。 ゲー ム ・ オ キー バー ルー 
Жл. 
|] すべ て の 女の子 を グルー ヘア に し だ 
690fT^. それ 以外 は 50 行 へ . point 
3 を 参照 . 
451%, す で て の パタ ー ン を クリ ア 
し だ な ら オ ォ オール バ パターン ・ ク リア D 
EMO ル ー チ ン を コー ル / そし て , 
ゲー ム み ・ オー バー ルー チン シン ペ へ 。 
フラ ィ か みゃく ルー チン ユー ル 。 
IDAN ム ー プ ・ ル ー チ ン 


ルー, 


キャ ラジ ェ ネ を RAM モ ー ド に . 

ダン の 現在 値 X, Y 座 標 の 登録 . あ 
と で , ダン の 古い 座標 を 使う 必要 が 
ある の で と っ て お きま す . た と えば , 
壁 に ぶつ か っ た だ た り 。, 女の子 に ぶつ か 
っ だ た だ り し た だ とき, 前 の 座標 に ひき 戻 
す 作業 が 行なわ れ ま す が , この と き 
の だ ため です. STICK(0) は キー 入力 
る され た だ 数値 を 拾う 命令. STICK(1) 
だ と ジョ イス ティ ッ ク 入 力 数 値 を 拾 
voit. 

キー 入力 時 の 方 向 へ 座標 の 移動 を る 
せま す . point 3 を 参照 . 

ЖЖ, КЕ, 正面 の 5 種類 の ダン の 
їп] < 方 向 を 決定 . 

動い た 場所 の キャ ラク タ の 中 身 を 読 
み 込 ん で ます . 女の子 が , 壁 と 判断 
し た ら 以 前 の 座標 に 引き 戻し ます . 
1 つ 前 の 位置 に い だ た DAN の キャ ラク 
タ を 消し ます . 

現在 の 座標 に DAN を 表示 し ます . 
も し DAN が 動い た ら , 音 を 出し ます 
V16 は エン ベロ ー プ を 実行 . そし て 
GAL チ ェ ン ジ ・ ル ー チ ン を コ ユ コール. 
GAL メ イン ・ ル ー テ チン へ 。 
GAL し チェンジ ・ ル ーー チン 

SCL だ SCO. ТБО а S 
C4: b, 全部 DAN の 場所 より 計算 し 
て いま す . 上 下 左右 の キャ ラク タ の 
中 身 を 探り ます . 

| 左 に 1 一 3 まで の 数 字 (髪の毛 の 色 


番号 ) が 入っ て いた だ たら 2070 行 , それ 
"以外 は 2080 行 へ . 
髪 の 色 を 変え て や る だ た だめ , 1 カウ ン 


h. ブル ー へ ヘア な ら ば , ブル ー へ ヘア 
TOTAL1 カ ウン ト . 4 だ っ だ ら 6 ブル 
ー へ ヘア の カウ ント な し . 最後 に 女 の 
子 の キャ ラク タ を 改め て 表示 . 


060 一 2070 行 と 同じ こと を 下 の キ ャ 
| ラク タ に つい て 行なっ て ます . 


同じ く 右 


PENE, 


8s メ イン シン ・ ル ー チ ン へ 。 

> 0 ッシュ カー テン シ . 

残り 時 間 に よ っ て ボー ナス 点 を 加算 . 

残り 時 間 を 6 で 割っ て 10 を 掛け た 数 

の 色 e rid. 

SOUND 文 初期 ルー チン へ . 音色 と 
トー ン を 決定 . 

151, ボー ナス ・ ラ ウン ド (Afi, 
8 面 の も ちの) な ら ば ボー ナス DEMO 
ルー チン を ユー ル 。 

| パタ ー ン を カウ ント し て , DAN 初 期 
ルー チン を ユール. 画面 初期 シー チ 
ン を ユー ルレ . 

DAN 初 期 ル ー チ ン 

DAN に か か わる 変数 初期 化 . サ ウン 
ド 初 期 シ レー チン を ユー ル . 

画面 初期 ルー チン 


) prts, 


中 パタ ー ン に よっ て デー タダ ・ ル ー テ チン 
へ 飛ぶ . 

| 女の子 の 座標 決定 . 髪の毛 デー タ を 

[D M NS 


プ ブロック (障害 物 ) 書 き 込 み . 


メッ セー ジ 。 
デー タ を 拾っ て いま す . 


0 DAN バ ズル CUS 人 


19 DIM DC$(5),G8C$ (3) 』 MIDTH4 の 』 CMT 4:CLICK 
OFF 

20 CGENO: COLOR: С 54: COLOR6, ,1: LOCATE 8,1 

の : PR INT "キャ ラ GET ニ リキ 、 スコ シオ マチ フタ” 94. "r GUSUB6 の の 

00: GOSUB1 1 の の の 

50 CS$-CHR$(&H1F,&H1D,&H1D):GOSUB 15000 

40 PO-Q:PA-1:PE-&H3O0Q00:GOSUB 15000:GOSUB 
5000: GOSUE 000 

50 505081000: СБЕМ@: COLOR 5 

&@ LOCATE 30,10:PRINT ТІ; : СООК 6: РКІМТ" 
j " 

70 TI-TI-1:IF TI-1 THEN 14000 

80 ON (GAL=25)+2 GOTO 90,50 

90 IF РА=12 THEN GOSUB 10000: GOTO 14000 
i100 GOSUB 3000: GOTO 50 

1000 '..... DAN MOVE ..... 

1010 CGEN1:COLOR: TEMPO 400 

1020 ODXsDX:ODY-DY:KS-STICK (0) 

1050 DX=DX+(KS=4 AND DX>=3) #2: 0Х=рх- (Кб= 
6 AND DX<=19) #2: DY-DY* (KS=8 AND DY>=3) #2 
s DY=DY- (KS=2 AND рү<=19) #2 

1060 HOU=1: HOU=HOU- (KS=8 AND ODY>=3) : HOU 
=HOU- (KS=6 AND ODX<=19) #2: HOUZHOU- (KS=2 
AND ODY«-19)*2:HOU-HOU- (KS=4 AND ODX>=3) 
*4 

1065 SC-PEEKG(PE*(GDX*1)*(DY*1)*4Q0) : IF SC 

=&H7B OR SC=&H7D OR SC-&H7F OR SC>=&HBg 

THEN DX=DDX』 DY=ODY : HDU= 1 

1070 LOCATE ODX,ODY:PRINT" "+С5%+" "; 
1080 LOCATE DX,DY:PRINT DC$ (HOU); 

1090 IF HOU< >1 THEN FLAY"V1602C3":GOSUB 

2000 
1110 

2000 

2010 

2020 

2)-60 

2030 SC2=INT (PEEK@(P ピ +(DX+1 ) + (DY*3) #40) / 

2)-60 

2040 SCS-INT(PEEKG (PE* (DX*3) + (DY*1) #40) / 

23-60 


RETURN 
“s=... GALL CHENGE ..... 
CGEN1 : COLOR 
SC1-INT(PEEKG (РЕ+ (DX-1) +(DY+1 ) #40) / 


2050 SC4=INT (PEEK@ (РЕ+ (DX+1)+ (DY-1) #40) / 

2) 6 の 

2060 ON (SC1>=1 AND 5С1<=5) +2 GOTO 2070, 

2080 

2070 SC1i-SCi-*1:GAL-GAL- (5С1=5) : GAL=GAL+ ( 

SC1=4 ) : 5C1=SC1+ (SC1=4) #3: LOCATE DX-2,DY: 

PRINT GC$(SC1); 

2080 ON (SC2>=1 AND 5С2<=5) +2 GOTO 2090, 

2100 

2090 SC2-8C2*1:GAL-GAL - (5С2=5) : GAL -GAL + ( 

SC2-24):8C2-8C2* (SC2=4) #3: LOCATE DX,DY«*2: 

PRINT GC$(SC2); 

2100 ON (SC さ >=1 AND SC3«-3)*2 GOTO 2110, 

2120 

2110 5С5=5С5+1: GAL -GAL- (5С5=5) : БАІ =бА + ( 

5С5=4) :5С5=5С5+ (5С5=4) #3: LOCATE DX*2,DY: 

PRINT GC$(SC3); 

2120 ON (SC4>=1 AND SC4«-3)*2 GOTO 2130, 

2140 

2130 SC4=SC4+1 : GAL -GAL- (SC4=3) : GAL=GAL+ ( 

SC4=4) : SC4=SC4+ (5С4=4) #3: LOCATE DX,DY-2: 

PRINT GC$(SC4); 

2140 RETURN 

5000 '..... FINISH ...... 

5050 PO=PO+ (INT (ТІ/6) +10) : CGENO: COLOR 4, 

1,1:LOCATE 5,11:PRINT"PATTERN CLEAR!" 

500 GOSUB 16000: SOUND 12,2: SOUND13,14:T 

EMP ロ 2 の の 』 PL$-"V15C6D56E9A6B9*C4-BAA9BAA4E9 

"sPLAY"OS"«*PL$*":06"*PL$: SOUND13, 1: COLOR 

3070 IF PA=4 OR PA=8 THEN 505089000 

5090 PA=PA+1: GOSUB 5000: GUSUB 6000:RETUR 

N 

5000 DAN SHOKI 

5010 DX=11:DY=1:HOU=1: Т1=600: GAL=0: GOSUB 
16000: SOUND 12,6: SOUND 13,1:PLAY"V16RO" 

s RETURN 

6 の の の GAMEN SHOKI 

6010 CGEN1 : COLOR: CLS4 

6020 LOCATE 0, Ø: PRINT" m m m m 

—— À à! 


6050 LOCATE 23,1:PRINT$". m m — m m 


" 
mR 


6040 LOCATE 0,25: РКІМТ" 
" 
6050 LOCATE 0,1:PRINT$"au- — am men — — 


" 
i 


6060 ON PA GOSUB 7000, 7 1 の の 。 72 の の 。 7 さ の の 。 74 の 
0,7500, 76 の の 。 77 の の , 7800 , 79090 , B の の の , B1 の の 
6070 FOR Y=3 TO 19 STEP 4:FOR X=3 TO 19 
STEP 4 
6080 READ А: GAL=GAL- (A=1) : LOCATE X。YiPRI 
NT GC$ (4-A); 
6090 NEXT X:NEXT Y 
5091 READ X,Y:IF Х<>@ THEN LOCATE X,Y:PR 
__"+С5%+ "2"; : 60706051 
CGENQ: COLOR 5 
LOCATE: 2 3a PRINT" pO 
LOCATE 26,2:PRINT" IDAN м д" WI" 
LODATE Ora PRINTS i н 
COLOR2:LOCATE 30,2:PRINT"e"; 
COLOR 6 
LOCATE 25,6:PRINT"POINT"; : COLOR2: PR 
INT"....";:COLORS: PRINT РО 
6170 COLOR 6 
6180 LOCATE 25,8:PRINT"TOP POINT"; : COLOR 
S:PRINT TP 
6190 COLORA 
6200 LOCATE 25,10: PRINT"TIME (" 
6210 LOCATE 25,12:PRINT"PATTERN" ; : COLOR2 
:SPRINT"..";:COLORS: PRINT РА 
6220 COLOR 6 
6230 LOCATE 
6240 LOCATE 
6250 LOCATE 
6260 LOCATE 
6270 LOCATE 
6280 LOCATE 
6290 LOCATE 


25,15: PRINT" 

25,16: PRINT" 
25,171PRINT" 

25,18: PRINT" 

254,19: PRINT" 

25,20: PRINT" | 
25,21:PRINT" I 

6300 LOCATE 25,22:PRINT" I рама” 
де LOCATE- 25; 250101٠: алу 
6320 COLOR S:FOR Y=17 TO 2@:А%="" 
6 ささ の READ A$:LOCATE 26,Ү:РКІМТ A$; 
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夏休み は いか が で し た か ? 1 箇月 ちょ 
っ と ある と 思っ て いて も 。, 気が付け ば 2 学 
期 が 始ま っ て いた …. 正 に つか の 間 の 夏 休 
み だ っ た . な ん て , 誰 も が 思っ て いる の で 
は な いで し ょ うか ( 僕 も 昔 は 毎年 そう だ っ 
E). ゲー ム を 作っ た 人 , 海 や 山 へ 行っ た 人 
( 僕 も 珍し く 海 へ 行っ た )。 宿題 に 追わ れ て 
いた 人 な ど さ ま ざま で し ょ う が , 気 を 入れ 
替え て 冬休み まで 絶え まし ょ う (?). 家出 
な ん か し た ら あ か ん で 一 . 


お か が しい … 


i 3 1X45506 (Where do you live? ) OiE 
中 君 か ら の 質問 . 


> WICS は 買っ だ も の で すか ? も し , BH 
分 で 打ち 込ん ども の で し た ら , どこ か に 間 
違い が ある か も し れ ま せん . 

POKE 文 の パラ メー タ は 合っ て ます か ? 
も し , その ブログ ラム が マシ ン 語 に コン フ \ 
イル され て 走る も の で あっ だ た だ たら, イン ター 
プリ タ 上 (要する に RUN で 走ら せる ) TÆ 
ほな いこ と も ある で し しょう 

だ と えば) こ コ ウマ オフ レセ て 索 る も の に 。 
ワー ク ・ エ リア (スコ ュ ア や 画面 デー タ ,。 B 
列 変数 を 置い て お 〈 く 所 ) を 取っ て お いた と 
し まし ょ う . だ い が い の 場合 。 コン バイル 
きれ だ マシ ン 語 の プロ グラ ム と コン フイ バイル 
する 前 の WICS の ソー ス ・ テ キス ト は , メ 
モリ に 格納 する 位置 が 違っ て きま す . この 
だ め , 前 述 の り の ワーク ・ エ リア が だ た また だま テ 
キス ト ・ エ リア と 重なっ て いる と , 重なっ 
だ 部 分 に 変数 や デー タ が 書き 込ま れ , テキ 
スト を 破壊 し て し まい ます ( 図 1). 

る さら に (これ が 一 番 多 い 原因 だ と 思い ま 
す が ), 配列 や GET@,STA$ の 命令 を 使っ て 
いる と き .。 これ ら は , 指定 し だ アド レス に 
デー タ を 直接 書き 込ん で し まい ます : こう 
ДЪ, や は り テ キス ト は 壊れ て し まい ま 
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T. 
と に か く 。 い くら イン ター リタ だ か ら 
と いっ て も , むやみ や だ ら に RUN す る こと 


は 人 避け る で き で し ょ う . 
次 の 手紙 は 抗議 混じり の 質問 で す . 差し 
Hi лю. 


その 後 , あ な た の PC-1251 十 CE-125 は 正 
常に 動い て いま すか ? 動い て いる と すれ 
ば 原因 は 1 つ , PC-1251 の バー ジョ ン の 違 
いし か 考え られ ませ ん . エン ジン ルー ム ・ 
ポケ コン チー ム の 話 に よる と ,。 シャ ー プ "さき 
ん の 方 で も 3 つの バー ジョ ン を 認め て いる 
と の こと で す 。 要する に 。 バー ジョ ン が 違 
うか ら フ スワード の ワー ク ・ エ リア が ずれ 
いあ た いう て Жақ 2А 


どう 違う の 


東京 の 鈴木 君 か ら 。 どう し て も わか ら な 
いと いう 素朴 な 質問 が 舞い 込ん びき まし た . 


Pix? Ұ29,0000 5012, EXAS FM 
コン パイ ラ の こと で は な いで し ょ うか 。 К 
コン パイ ラ は BASIC に 近い 形 の 言語 で 表記 
する も の で す が , F-BASIC と は 文法 が か な b 

図 1 


Monitor ROM u e 


Runtime x 
Package | | wiCS 


Interpreter 


配列 , PUT 画面 


Stack Area 


_WICS 使 用 時 の メモ リ ・ 


жоЛ (^2 7. —5, EXAS FM ュ シ < バイ 
ラ は F-BASIC の 命令 の 90 以 上 を サポ ー ト 
C 2 аа E 

まだ 。 供給 きれ る メデ ィ ア も KK コ ン フ マイ 
ラ は カセ ッ ト ・ テ ー ブ で す が 。 EXAS' FM 
コン パイ ラ は ROM で す . 当然 な が ら , ROM 
は 高く な る わけ で す . 


わか らん 


まず は 京都 の ボ 上 君 か ら の 質問 で す . 


残念 な が ら , MZ-700 の ソフ ト で も PCG 


の ソフ ト は MZ-1500 で は 動作 し ませ ん . 理 
由 は , MZ-700 と MZ-1500 の PCG が まっ た 
く 違 うと いう こと で す .。 

まず 定義 方 法 で す が , MZ-1500 で は 1/O 
ポー ト の $E5 に 1,2 ま だ は 3 を 出力 し て $ 
D000 ~ EFFF の メモ リ に デー タ を 書き 込ん 
で いき ます . 一 方 , MZ-700 の 場合 は $ EO 
11 の ポート に PCG の デー タ の メモ リ の 番地 
を 書き 込み $E010 の ポー ト に PCG の デー 
タ を 出力 する と いう 方 法 で す . 

また だ, 定義 し た キャ ラク タ を 表示 する と 
š, MZ-1500 の 場合 は 画面 2 に 出力 し , X 
ャ ラク タ 画 面 と 重ね る こと が で きま す が , 
MZ-700 で は キャ ラク タ 画 面 に 出力 す る の で 
他 の キャ ラク タ と の 重ね 合わ せ が で きま せん . 
きら に , MZ-700 で は キャ ラク タ ・ カ ラー と 
バッ ク グ ラン ド ・ カ ラー し か 色 を 変え られ 
ませ ん が , MZ-1500 で は 各 ド ッ ト ご と に 色 
を 答え ん る こと が で きま す : 

で すか ら , М2-700+ PCG で 動作 する ソフ 
ト は, 変更 し な い 限 り MZ-1500 上 で は 動作 
し ませ ん . 

きら に , わか らん と いう 質問 が ペン ネー 
A : MISA の 好き な T.Y.M.Y.M.T. か ら 来 ま 
Б. pa: 


マッ プ (1200・K/C 用 ) 


Monitor ROM 


WICS 
Interpreter 


> id, PC-1261 は PC-1255/51 と 違っ て 2 
段 表 示 や カナ 機能 を 持っ て いま す . し た が 
ら て 。 ツ フト ・ こ ハー ド と も に 異な っ だ マシ 
ИБЕКЕХСІ 529. 

と れ で は , ТУНИС, ちょ っ と 
NS e ri U II. ТТАР ЯҒ つた 。 
РіО 8 月 号 の p.168 を 開い て くだ る さい. 

まず メモ リ ・ マ ッ プ で す が 。 マシ ン 語 の 
デー タ を 入れ て お く と ころ を メモ リト と 言い 
id. メモ リ は , ROM (読み 出し 専用 で , 
ユー ザー は デー タ を 書き 込め な い ), RAM 
(読み 書き で きる も の で , ユー ザー は この 部 
分 に ユー ザー・ プ ログ ラム を 書き 込ん で 使 
5) O 種類 の ヌメ モリ に 大 別 き れ ま す . 

メモ リ ・ マ ッ プ は 「 ど こそ こ に RAM が 『 あ 
る 」 と か 。「 こ こ は ROM だ か ら 書 き 込 め な い 」 
と いう よう な も の を 示し だ , いわ ゆる 地図 
(-тар) の よう な も の で す . 住所 に 番地 が 
ある よう に , メモ リ に も 番地 (アド レス と 
言う ) が 割り 当て られ て いま すご [シャープ 
の ポケ ュ ン の 場合 は アド レス に 相当 する 
数 字 の 前 に “"&/ (アン パサ ンド ・ マ ー ク ) 


を 付け , 4 桁 の 16 進 数 を 用 いる こと に よっ 
よん セリ アドビ ネネ ま 提 に ます 
Же, マシ ン 語 と は 何 か . これ は , 機械 


(コン ピュ ー タ ) に 直接 理解 で き る 言葉 と で 
も 言っ て な きま し ょ う . 現在 市 販 さ る れ て い 
る パー ソナ ル / ハ ンド ヘル ド / ポ ケッ ト ・ コ 
ンピュータ は BASIC を 搭載 し て いま す . こ 
れ ら の BASIC は 俗 に “< イン ター フリ タタ 方式 " 
と 呼ば れ , BAS1C の テキ ス ト (プロ グラ ム ) 
読み 出し , その 命令 に 相当 す 
busca әсе; 

別 の 例 に た と ぇ える と , 郵便 屋 き ん ムク が 
それ ぞ れ の 家 に 郵便 を 届け る 際 に , 一 軒 一 
軒 住 所 を 見 な が ら 配 達し て いく よう な も の 
で す . まず 最初 の 郵便 物 を 届け る の に , 1 
軒 目 の 届け 先 の 住所 を 覚え , その 家 に 郵便 
を 届け る . 次 の 郵便 物 を 届け る た め に 2 軒 
目 の 住所 を 覚 ん を, その 家 へ 郵便 を 届け る . 
こう いう 作業 を 繰り 返し 行なっ て いく の で 
+. 郵便 物 の 届け 先 を メモ し た 住所 録 を 
BASIC の ブログ ラム , 郵便 屋 る さん ムク を っ コ 
ンピュータ , ムク の アル バイ ト を 目的 の 処 
理 と 考え て くだ さい . これ が BASIC の 処理 
方 式 で す . 

マシ ン 語 は , その コード 自体 が コン ピ 
ー タ に 理解 で きる の で , 上 記 の よ ょ う ¥ 


の 一 語 一 語 


な 手続 き を 必要 と し ませ ん . 入力 され だ を そ 
の も の を 実行 する の で , 高速 に 処理 する こ 
た が! て EI. 

それ か ら , マシ ン 語 の 入力 に は POKE, 
実行 に は CALL の 命令 を 使い ます . 詳し い 
こと は, 次 の 新潟 の 関 る きん か ら の 質問 で お 
2SarTOX-cTUUZUl5 


p x <= > = = 

に は , デ ー タ を 境 を て いる と ころ (RAM) が 
あり ます . BASIC の リス ト も この RAM に 
記憶 きれ て いて , LIST と いう 命令 を 実行 す 
る と CRT や LCD 上 に 表示 る れ ま す . 

POKE 命 令 は この RAM に 直接 デー タ を 書 
き 込 むせ もの です . た だ だし, POKE 命 令 を 使 
いこ な そう と する な ら , 最少 限 メ モリ ・ マ 
ッ プ "を 知っ て いる 必要 が あり ます . つま り , 
どの アド レス に RAM が あっ て , BASIC の 
テキ スト が どこ を 使っ て いる か , V-RAM (C 
こ に 何 か が 書き込む と LCD な ど に 表示 され る ) 
は どう な っ て いる か な ど を 知っ て いな けれ 
ば いけ な いと いう こと で す . 

PC-1245 の V-RAM に つい て は , РіО 5 
月 号 の p.162 に 少し 載っ て いま す . 参考 に し 
て くだ る さい 。 

РОКЕФ R EOE RAM を 変数 の 一 
部 と し て 扱う と き に デー タ を RAM に 書き 込 
む ( メ モリ の 節約 ), マシ ン 語 を 書き 込む 
V-RAM に デー タ を 書き 込ん で LCD 上 に 何 
か 表示 きせ る と いう も の な ど が あり ます . 

ちょ っ と 初心 者 に は 難し い 命 令 で すね . 
それ に むやみ に 使う と , それ まで に 入力 し 
だ 他 の デー タ を 壊し て し まう か も し れ ま せ 
n 

CALL 命 令 の 方 は POKE 命 令 よ りさ る ら に 
“取り 扱い 注意 "で す . これ は RAM や ROM に 
書か れ て いる マシ ン 語 プロ グラ ム を 実行 す 
る も の で す が 。 正しい マシ ン 語 プロ グラ ム 
が 入っ て いて ,。 正しい アド レス か ら 実 行 し 
な いと ほとん どの 場合 に 茜 走 し て し まい ま 
k 28 

この 命令 を 使う に は , 少な く と も ROM の 


中 に どん な 機能 の プロ グラ ム が どこ に 入っ 


て いる か を 知っ て いる 必要 が あり ます . ま 
た だ た, マシ ン 語 の プロ グラ ム を 実行 する 命令 
な の で 。 マシ ン 語 で グロ グラ ム を 超 ま な い 
人 に は あま り 結 の な い 命 令 と 言え ます . 
POKE や CALL 命 令 を 使い こなす に は , 

PC-1245 の 充分 な ハー ド の 知識 が 必要 で す . 
何 か 詳 し い 解 説 書 で も あれ ば いい の で す 
фї... 


自分 の 意志 の 問題 


福岡 の 村上 君 か ら , こん な 質問 が 届き ま 
Lye 


p 本当 に あな た の 意志 の 問題 で すね . 本 当 
に 高校 へ 行き だ た い の な ら , 半年 で らい は 制 
限 で き な く ちゃ (や っ て は いけ な いと は 言 
っ て ませ ん よ ). 半年 後 , 自分 が 高校 の 教室 


で 授業 を 受け て いる 姿 を 常に 想い 浮か べ て 
勉強 に 取り 組ん で くだ さい . E75, 自分 の 
親 に 頼ん で , し ば らく 預かっ て も ら う の も 
1 つの 方 法 で す 。 が , これ は 言い 出す の に 
男気 が いる と 思い ます よ ジ 
BASIC の 関数 に SIN, ‘COS, TAN, LOG | 
が ある の は 知っ て ます ね . どう いう 内 容 の 
も の か は , わか ら な い は ず で す .。 これ ら は 
高校 の 数 T で 習う 三角 関数 や 自然 対数 (Ж 
味 は まだ 知ら な く て 結構 ) の 値 を 求め ゆる も 
OCT, これら が わか っ て くる と , いろ い 
ろ な 動き を シミ ュ レ ー ト で きま す .CG も 効 
率 良く 描く こと が で きる で し ょ う 

と に か く , 高 校 へ 行け ば 友達 も 増え る し , 
話題 も 豊富 に な り ま す . 僕 に は これ くら い 
の こと し か 言え ませ ん が , ぜひ 頑張 っ て 和希 
望 の 高校 へ 進学 し て くだ る さい. 吉報 を 待っ 
eT 


$800 VB - /V— TI 

また も や 。 自分 の 持っ て いる マシ ン に 腹 
, を 立て て いる 内 容 の ハガキ が 舞い 込ん で き 
まし ただ. 千葉 の 田宮 君 か ら で す . 


と な ん と いう こと を 言う の で すか . MZ ほど 


プロ グラ ム の 作り や すい マシ ン な ん て , fü 
に あり ませ ん よ 、。 虹 ASIC イン ター デメ ナタ が だ 
っ て 速い し , マシ ン 語 で CRT 表 示 を する と 
きも PC88 や FFP みた だい な 面 到 な 手続 き は い 
ら な い 。 それ に ょ 』 ソフト が っ OMI 8S0 B t 
比べ れ ば 質 の 良い 物 も 多い し , 第 一 に 絶対 
量 は 80B の も の より 多い は ず で す . いや , 
文字 どおり 絶対 に 多い ./ カラ ー だ っ て 使 
える で は な いで すか 。 d 

あな だ は まだ 恵まれ て いる 方 で す よ 。 Е 
の 中 に は も っ と も っ と マイ ナー な マシ ン を 
買っ て , 必要 な ソン フト は すべ て 自給 自足 と 
いう 人 も いる の で す . それ に 最近 は ソフ ト 
CNMIRhTNYUTOLINAIITT. UTOR 
ド ・ マ イコ ン の 時 代 に は 考え ん られ な か っ た 
ZETI 

tix, 今月 は この くら いて 。。 皆さん か ら 
の 質問 を いつ で も お 待ち し て お り ま す . Ж 
し い 質 問 な ら , すでに 採用 し て し まい ます 


L 
=. 
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PASOPIA, PASUPIA-/ 用 


マシ ン 語 を 実際 に 入力 する に は モニ タ と 


いう も の を 使い ます が, PASOPIA, PASO 
PIA5 に は これ が あり ませ ん . に BAS 
IC に よる 簡単 な モニ タ ・ プ ログラム を 載せ 
て お きま す の で これ を 使っ て くだ さい (U 
АР). 

使い 方 で す が プ ログ ラム を RUN さ る せ る と, 
"WRITE MODE" に する か “DUMP MODE" 
に する か を 聞い て きま す . ここ で [|] キー を 
押す と WRITE MODE, [2| キ ー を 押す と D 
UMP MODE に な り ま す . 
WRITE MODE( マ シン 語 入 力 ) 

最初 に デー タ 入 力 の 先頭 アド レス を 聞い 
て きま す .E000" の よう に 4 桁 の 16 進 数 で 
答え て くだ さい 。 す る と アド レス が 表示 さき 
れ 入 力 可 能 な 状態 に な り ま す . あと は どん 
どん 打ち 込ん で いけ ば いい の で す . 

この と き フ ル ・ キ ー ボ ー ド で 打ち 込ん で 
も ら っ て も いい の で す が 。 この ブログ ラム 
で は 片手 で 打ち 込め る よう に テン ・ キ ー を 
1 の よう に 設定 し て いま す (PASOPIA 用 ) 
これ を 使っ て 入力 すれ ば か な り 早 〈 く 入力 す 


- s 
м سا‎ 


19 
20 
3e 
40 
50 


КЕМ wwwww PASOPIA MONITER wwwww 

WIDTH 36:С.5:ТЕ=@ :КЕҮ OFF 

LOCATE 8,8:PRINT"PASOPIA MONITER * 

PRINT :PRINT"1 ...WRITE MODE" 

PRINT"2 ...DUMP MODE" 

60 PRINT*3 ......... „ЕМО" 

78 PRINT*PUT MODE NUMBER (1 

NPUT%( 1) AVAL САФ) 

86 IF A>3 THEN GOTO 70 

98 ON A GOSUB 120,1000,110 
188 GOTO 28 

110 CLS:END 

120 КЕМ ##### WRITE MODE sew 

130 CLS:LOCATE @,0:РКІМТ" ##ж WRITE MODE 

жж" 

148 PRINT"READY" :PRINT 

158 INPUT" START ADRESS" j S$ 

160 AD=VAL("&h"+LEFT%(S%,4)) 

170 PRINT:PRINT HEX$(AD);* :"; 

180 GOSUB 280 

198 IF A%=CHR%(13) THEN RETURN 

200 HDeA*16:PRINT НЕХФСА) ; 

218 GOSUB 280 

228 IF A$*CHR$(13) THEN RETURN 

238 POKE AD,HD+A:AD=AD+1:PRINT HEX$(A);* 
LJ 

248 USeRIGHTS(HEX$CAD) , 12 11F V$="8" OR U 

$-*8" THEN 170 ELSE 180 

278 “DATA INPUT 

288 A%=INPUT%$( 1) 19m ASCCAS) :S0UND. 88,5 

298 IF 6-18 THEN Ae&H41 

388 IF 4-29 THEN Am&H42 

318 IF 4-28 THEN A=&H43 

328 IF A=11 THEN ñ=&H44 

338 IF 4-38 THEN A=&H45 

348 IF Am31 THEN A=&H46 

358 IF A>=&H30 AND A<m&H3? THEN K=&H36 :G 

ото 446 

368 IF A>=&H41 AND A<=&H4é THEN K=&H37:6 

ото 440 

378 IF А›=&Н&1 AND A<=&Héé THEN K=&H57:6 

OTO 440 


‚2 ,3)"iñ$=I 
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る ご と が で きま す : 

入力 を 誤っ だ た だ とき は [pEL| キ ー で 1 つ 前 に 
戻る こと が で きま す . また だ [SPACE| キー で 
は 前 の デー タ の まま で アド レス を 1 つつ 先 に 
進ま せる こと が で きま す . この モー ド か ら 
抜け る に は [RETURN| キー を 押し ます . 
DUMP MODE( ダ ンプ ・ リ スト 出力 ) 

まず プリ ンタ の 有無 を 聞い て くる の で , 
デリ ンタ が あれ ば |[YI の キー を , な けれ ば を そ 
の 他 の キー を 押し て くだ きい. 次 に リス ト 
出力 する 開始 アド レス と 終了 アド レス を 聞 
いて くる の で , それ ぞ れ 16 進 4 桁 で 入力 し 
て くだ さい 。 入力 を 終え る と ,。 имо у) 
スト が 表示 る され ます . この ダン プ ・ リ スト 
に は チェ ッ ク ・ サ ム が 付い て いる の で 。 こ 
れ と 本 紙 の チェ ッ ク ・ サ ム と を 比較 すれ ば 
入力 ミス を 素早 く 見 つけ る こと が で きま す . 

リス ト を 途中 で 止め た い 場 合 は [ESC| + 
ー ま た だ は [CTRL| 二 [5| キ ー を 押し て くだ さい . 
リス ト の 表示 を 終え を る と キー 入力 待ち に な 
る の で , [RETURN | キー を 押し て 元 の モー ド 
に 戻し て くだ さい . 
PASOPIA 7 の 場合 

PASOPIA 7 の 場合 は モニ タ を 持っ て いる 
の で マシ ン 語 入力 は これ を 使い ます が 。 チ 
ェ エッ ク ・ サ ム は 表示 で き な い の で リス ト の 
ダン プ の 部 分 を 使い ます . 

リス ト の 1000 行 か ら 打 ち 込 ん で くだ る さい. 


| | RET | MopE か ら 抜け 出す 


ASOPIA 5/7/ 用 チェ ン クサ ム ・ プ ロ クラ ムリ スト musasasa ҢңҢ 


388 IF &-8 THEN AD=AD-1 :GOTO 420 

398 IF A=32 THEN AD=AD+1 :GOTO 420 

408 IF A&$-CHR$(13) THEN RETURN 

418 GOTO 288 

420 PRINT:PRINT HEX$(AD);" :";RIGHT$«*" 

0" *HEX$CPEEKCAD)) 。2) у" -*; 

438 GOTO 288 

440 AmA—K :RETURN 

1000 REM »«««« DUMP MODE sn 

1005 CLEAR 。&HAZFF 

1010 IF TE=0 THEN DEF FNCH%(E,P)=RIGHT%$( 

STRING$(E , "0" ) +НЕХФ СР) ,E) :01М. SUM( 15) 1TE 

mi 

1020 ON ERROR GOTO 1176 

1830 WIBTH 880:PRINT"Is there a printer ? 
(Y/ND " 1$ INPUT$CIO 1IF A@B="Y" OR A$2"y* 
THEN (Ре! ELSE LP=0 

1040 CLS:PRINT "DUMP MODE 
: PRINT 

1058 INPUT"START ADRESS" ; S$ : S=UAL ( "Аһ" +L 

EFT$(S$,LEN(S$$)-1)+"@0") 

Han ІМРОТ "Е N D ADRESS" ;E$ : E=VAL ( "&h "+E 
1070 FOR A=S TO E STEP 16:SUM=0:IF RIGHT 

$(HEX$(A),2)="00@" OR A=S THEN GOSUB 1110 
1080 P%$=FNCH%(4,A)+" " 

1098 FOR I-8 TO 15109PEEKCI*4) :P$=P$+FNC 

I " 38UMSSUM* D: SUM( I )=SUMC I)+D:NE 

I 

1100 P$=P$+" :"+FNCHS (2, SUM) : GOSUB 1150:М 

EXT :GOSUB 1138:^$-INPUT$(1) : RETURN 

1118 IF A=S THEN 1120 ELSE GOSUB 1136 

1120 P$=CHR$(13)+"Add ":FOR I=0 TO 15:Р 

$=P%+"+"+HEX% (I)+" "NEXT :P$=P$+" Sum" :GO 

TO 1156 

1138 P$=STRING%(57,"-—-"):GOSUB 1150 “ 

1140 РФи"бит ":SUM=0:FOR I=0 TO 15:P$»P$ 

+" *'*FNCH$C2,SUMCIO) 1SUM« SUM* SUMC I? :50М‹ 

I )=@ :NEXT 1:РФеР%%" :"«FNCH$(2,SUMD *CHR$ 

(10) +CHRS( 10) :SUM=0 1G0TO 1158 

1158 IF LP=1 THEN LPRINT P$ 

1168 PRINT P$:RETURN 


"PRINT " READY" 


FP-1100H 


BASIC7uZ' 22-04. 実行 る きせ る と 先 | 
頭 ア メド レス と 最終 アド レス を 聞い て くる の | 
で де, ECR S P WA p) АНЫ 


力 き せる に は 260 行 の PRINT 文 を LPRINT 
娘 に し て くだ さい . 


掲載 号 次 回 掲載 予定 


M' 84 年 6 В 5 "84 年 11 月 号 


"84 年 7 月 号 | "84 年 12 月 号 
"84 年 8 月 号 | "85 年 1 月 号 
84 年 9 月 号 | "85 年 2 月 号 


"84 年 10 月 号 | 85 年 3 AS 


1170 IF ERR<>28 THEN RESUME NEXT 
1180 SOUND 68,10 :PRINT"PRINTER NOT CONEC 
TION !'":PRINT*OK IS ‘RETURN’ KEY" 

1190 AS*9INPUT$CI) :RESUME NEXT 


ШШШ FP-1100 用 チェ ッ ク サ ム ・ プ ログ ラム リス ト umm 


1 の の 

110 ‘mmm FFPー11 の の SUM CHECK uw 

120 ' 

130 CLEAR:DIM SUM(15) gsMIDTH 80 

140 DEFFNCH$(E,FP)-RIGHT$(STRING$(E,"Q" 
) +НЕХФ (P) ,E) 

150 INFUT "START ADD";S$:98-VAL("£EH"«LE 
FT$(SS$,LEN(S$)-1) *"Q") 

160 INPUT "END ADD"; ЕФ: E=VAL ("&H"«E$ 


) 


170 FOR =S TO E STEP 16:50М=0:ІҒ RIGH 
Т%(НЕХ%(А),2)-"00" OR A-S THEN GOSUB 210 

180 P$%$=FNCH$ (4,A) +" " 

190 FOR 1=@ TO 15:D=PEEK (I+A):F$=P$+FN 
CH$(2,D)*" ":SUM=SUM+D: SUM (1) =SUM (І) +D:N 


EXT 

200 F$=F$+": "+FNCH$ (2, SUM) : GOSUE 260:N 
EXT: GUSUB 230: END 

210 IF А-5 THEN 220 ELSE GUSUE 220 


220 РФ=СНКФ (15) +"Ар0  ":FOR I=0@ TO 15:, 
P$=P$+"+"+RIGHT$(HEX$(I),1)+" ":ІМЕХТ:РФ- 
РФ+ "50М" : БОТО 260 

230 P$-STRING$(57,"-"):GOSUB 260 

240 P$-"SUM:":SUM-O:FOR I=Ø TO 15:P$-F 
$+" "+FNCH$ (2, SUM (І) ) : SUM-SUM CI) * SUM: SUM 
(1) =0: МЕХТ:РФ=РФ+" :"«-FNCH$(2,SUM) +СНКФ ( 
10) *CHR$ (10) :50М=0: GOTO 260 

250 ee КЕТИ LPRINT txh 

260 FRINT P$:RETURN 


А 


チャ ン ピ オ ン ソ フト , ZAT SOFT さ ん の ご 協力 に より , fü 
選 で 15 名 の 読者 の 万 に 下記 の 各 製品 を プレ ゼン ト し ます . 


- ト ーーーー ヒ ーーー トート ーー トー トー トー トー トー トー トー トー トー ト nex - ト ー ト ーーー トー トー ヒー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー ト 


官製 ハガキ に 右 下 の シ ー ル を 貼り , ⑲〒 住 所 @ 氏 名 9 年 齢 9 職業 また は 学年 ⑧ 希 望 の ソフ トウ ェ ア 名 称 (下記 

で 紹介 し た ソフ ト の 中 か ら 1 つ だ け ) を ハッ キリ と 記入 し て , 10 月 6 日 (消印 有効 ) まで に PiO プ レ ゼ ント ・ 

コー ナー 宛 に 送っ て くだ さい . な お , 当選 発表 は PiO12 月 号 で 行ない ます . 

注 : 応募 シー ル の 貼っ て な い ハ ガキ は 無効 に な り ま す . 

ーー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー トー 


+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
«іс 


+ 
+ 
i 
+ 
t 
+ 
= に 


⑥ ベ ペルセウス 


(チャ ン ピ オ ン ソ フト ) \6,200 


PC-8801/mkII (ディス ク 版 ) 
洋上 を 航行 する 豪華 客船 「 ペ ル モ セ ウ ス 」 


その 巨大 な 密室 で 起こ る 殺人 事件 . 瞬間 画 


の 慶子 ちゃ ん の 秘密 


(チャ ン ピ オ ン ソ フト ) \4.800 


FM-7 (ディ スク 版 ) 
慶子 ちゃ ん は と て も カワ イイ 女子 大 生 . 


を し て , 僕 の 家庭 教師 . 彼女 か ら の プレ ゼ 


コス モ フ ラ スタ ダー] 


(ZAT SOFT) Y 3,800 
MZ-1500(QD 版 ) 
侵略 者 と の 激しい 闘い は , 未だ 続い て い 


ys E スク ラン プル 

raz ЖЕДЕ 緊急 

新鋭 機 コ スモ ・ ブ ラス ターI を 駆り , 俺 
は 再び 戦場 へ 


ント の メッ セー ジ は 「 朝 幸 ラ ブレ ッ ス ン 」 て 
書い て あっ だ ん だ . と ころ が …. 
80 画 面 の ラブ ・ ア ド ベ で ベンチャー. 


面 表示 の グラ フィ ッ ク ・ ア ド ベ ンチ ャ ー。 


5 名 


PiO プレ ゼン ト ・ コ ー ナ ー 当 選者 発表 


PiO 8 月 号 プ マレ ゼン ト ・ コ ー ナ ー に , 多数 の 方 々 ょ り 御 応募 いた 
だ き あ りか が と う ご ざ いま し だ た. 抽選 の 結果 , 次 の 28 名 の 方 々 に ゲー ム ・ 
ソフ ト を 送ら せ て い だ だ きま す . 


* 商 品 到着 まで 1, 2 週間 か か る 場合 が あり ます . あら か じ め ご 了承 くだ さい -. 


(敬称 略 ) 


@HAUNTED CAVE ? ӨСАМЕ SOFT SELECT4 ?@ ス テッ プア ッ プ BASIC 
HUREN шж 大 阪 府 枚方 市 ж 大 阪 府 東大 阪 市 朝田 高史 
BUSES хаг 滋賀 県 守山 市 三品 公 人 長野 県 佐久 市 хид 
GERAIS жан 神奈 川 県 相模 原市 安東 一 夫 千葉 県 船橋 市 高梨 和正 

島根 県 出雲 市 埼玉 県 上 尾 市 小泉 洋行 


東京 都 江 東 区 埼玉 県 入間 郡 清水 美幸 


神奈 川 県 横浜 市 古田 一 也 


@ 異 次 元 び ら の 脱出 ③Trick Boy OVEA TIAE 
石川 県 能美 郡 鳥居 賢一 東京 都 豊島 区 金澤 義和 E - 
千葉 県 和津 市 。 入江 Ñ 福島 県 西白河 郡 8 和夫 bees un eMe 
広島 県 広島 市 前 田 尚志 大 阪 府 吹田 市 長谷 盛 次 Mee mim 
埼玉 県 川口 市 須田 智一 JII IR Ет 千葉 和哉 北海 道 千歳 市 Aria 
千葉 県 君津 郡 妃 川 伸 洋 東京 都 文京 区 田中 S 


&HC-20—Ñ+ < 4 2 n 2 + > F (3 箇月 

使用 ・ 完 動 ) を \60K で . 

т 064 北海 道 札幌 市 中 央 区 南 6 西 7 
花田 歩 巳 


ФРС-1250+5 4 72 ) —2{ + CE-124 

Ж>Ұ15КС, РС-1501+>47э)2{ + 

プロ 電 [3|+ ポ ケ コ ュ ン プロ グラ ミン グ 入 門 

ЖҰЗ5КС, МСО. 

Ф 194 東京 都 町 田 市 小川 2-5-100 
石井 蔵 俊 


ФҒХ-702Р--ЕР-10-ҒА-2% ¥20KT. 
М» 500 岐阜 県 岐阜 市 加納 本 町 6-35 
宮嶋 隆 


ФРС-6001 + PC-6006 + PC-6082 + PC- 
60522 Y50K € 6 OT. ЬН Е DZ 
換 も 待ち ます 。 まず は W〒 で . 
Ww 465 名 古屋 市 名 東 区 極楽 3-24 

尾崎 正宏 


de PC-6001 (新品 同様 ・ 完 動 ・ 無 キズ ) + P 

C-6006 を \36 一 40K 程 度 で . まず は W〒 

で 気長 に 待ち ます . 

М» 590-02 大 阪 府 和泉 市 鍛治 屋 町 30-7 
宮本 尚 孝 


ФРС-1501+ ж е ҰлоКИ ET / 値段 の 

高い 人 優先 。 で きれ ば 手渡 し 希望 . 

Ф 274 千葉 県 船橋 市 大 穴 町 948-72 
松葉 武司 


草 MZ-1200 十 関連 図書 を (新品 同様 ) \ 

45K で 。 まず は W〒〒 で . 

Ф 815 福岡 県 福岡 市 南 区 長住 4-16-15 
重光 辰 洋 


ま M5 本 体 + BASIC-G+ ジョ イッ ドナ + 
ゲー ム ・ カ ー ト リッ ジ 4 本 . 以上 を \40 一 
45K で ….。 W〒 を 待つ . 
@ 651-11 神戸 市 北 区 南 五 葉 5-9-5 

ЭЕ Ар 


&MZ-80B+ С-ВАМ1 + МАХ MACHIN 
E+ ジョ イス ティ イッ ク ナ + カー トリ ッ ジ 3 本 
+PC-1251( 本 体 の み ) + PB-100 十 OR-1 
+ 関連 国書 + キン ッ フト を \100K で , 多少 値 
引 可 。 一 番 高 く 買 っ て くれ る 人 。 THT 
ELT. (TE は PM3:00 一 PM6:00) 
4” 167 東京 都 杉並 区 善福寺 2-11-9 

大 谷 光生 1% (03) 390-1530 


d$ PC-8001mkII (付属 品 ) 十 関連 図書 2 冊 
(新品 同様 ) 保 証書 付 , 当然 傷 な し, 箱 付 
を \77K で . 〒 で 速い も の 順 . 
@ 874 大 分 県 別府 市 南 須 人 賀 4-3 

近田 普 一 


章 VIC-1001 と デー タ ・ レ ュー ダ と 本 何 冊 
か を \15K ぐ で ぐら いで. W〒 で 願い . 

@ 498 愛知 県 海部 郡 弥富 町 大 字 荷 クノ 上 
字 本 田屋 敷 867 

服部 昌 直 


加 MAX マ シー ン 本 体 二 BASIC カー トリ 

ッ ジ + サ ゲー ム ・ カ ー ト リッ ジオ + 関 係 図書 を 

ҰЗКС, W〒 で 待つ . 

Ww 765 香川 県 善通寺 市 木 徳 町 279 
三森 康 智 


&$FM-7+> 4 ATL 4 (2000 文 字 ) >” 
— 8 162 — 0 X100—120KC. FM-7 
用 フロ ッッ ピー ディ スク + ナ +TDOS7 + ディ 
スケ ッ ト 10 枚 を \\70K で . プリ ンタ RP- 
80 を \50K, 漢字 ROM を \25K で . WF 
待つ . ° 

Ф 683 鳥取 県 米子 市 夜 見 町 2468-4 

加藤 FR 


d$ PC-1245 + fH e x 5 K で . 


Ww 288 千葉 県 鉄子 市 春日 町 40 
飯島 淳史 


182 


中 PB-100 填 OR-1 十 関連 書類 を \8K で . 
4” 990 山形 県 山形 市 あず ま 町 9-14 
大 槻 和 弘 


ФРС-1501 + CE-150 + CE-151 (4 KRA 

M) 圭 関 連 図書 4 Н 2 ¥SOKL E. 値 引 可 . 

で きれ ば 手渡 し で . 近く な ら 参 上 し ます . 

ФР 589 大 阪 府 南河内 郡 狭 山 町 池尻 455-1 
赤松 広隆 


中 し 3MK2( 増 設 RAM 付 ) 十 専用 RGB = 
ニタ 関連 図書 オ ソ フト. 希望 価格 を 書 
いて W〒 で . バラ 売 可 . 
«€ 761-22 香川 県 綾歌 郡 綾 上 町 山田 上 乙 
166-3 

小 比 賀 雅美 


Ф PC-8801mkII model20 を \179K で ググ 

まず は TEL 記 入 の 上 W〒 で . 

@ 182 調布 市 下 石原 3-69-6 西田 方 
長崎 学 孝 


ФРС-6001 + PC-6006+ ROM Z “УК” 

ー ム 1 本 を \30K 前 後に て . 逢 な し , 少し 

キズ あり , W〒 で 応談 可 . 

т 193 東京 都 八 王子 市 東 浅川 町 1068-3 
田地 学 


唱 PC-6001mkII 二 レコ ー ダ を \59K 位 で 
PC-1245 と FX-700P を それ ぞ ざれ 半額 で 売 
り ま す . 
@ 330 埼玉 県 大 宮 市 三橋 1-96-2 

py 和雄 


M5Jr.+TV 用 ケー ズル (本 体 の み ) ex 

10--15КС, МРС, 

@ 305 茨城 県 新治 郡 桜 村 竹 園 3-510-410 
井村 浩史 


あま FP-1100 キ グリ ー ン ・ モ ニタ (日 立 ) X30 
КТ. た だ し 取り に 来 ら れる 方 に 限る . 
@ 582 大 阪 府 柏原 市 本 郷 1-1-30 

染 田 健治 


&FX-700P+ FA-3+a# Y15—17KX. 
まだ , カモ ッ ト レ ュー ダ (定価 \10K 以 上 
の も の ) と 変換 可 . 
@ 340 埼玉 県 草加 市 北谷 町 336-6 

Шш {т 


d$ PC-6001+ PC-6006 + РС-6052-->>-- 

Z+ v 2—2 +E ф t s < ¥35 ~ 

40K で . W〒 待 っ て ます . 

@ 343 埼玉 県 越谷 市 袋 山 511-6 
佐藤 和 人 


唱 JR-100 十 RF コン バー タ を 平 10K で . š 

ЎЗМЕ, 

@ 177 東京 都 練 馬 区 大 泉 学 園 町 8-33-11 
重森 弓 東 


d$ PC-8001 (32K) と 7000 ボ ー カ セッ ト ・ イ 

ンタ ー フ ェ イ ス , 3 オク ター ププ 音楽 機能 。 

マニ ュ ア ル , РС-8050К (2000%%, グリ 

ー ン ・ モ ニタ ).。 以上 を \ せ 45K で . 

@ 165 東京 都 中 野 区 驚 宮 3-42-4 
平松 真 二 


唱 PC-1500 寺 関係 書 を \25.8K 以 上 で . T 
EL を 書い て W〒 て . 
«» 020 盛岡 市 松尾 町 16-6 

北川 直志 


あま ファ ミリ ー コ ンピュータ + ナ + ゲ ダーム ・ カ 

ー ト リッ ジ 8 本 を \20K で . 取り に 来 て く 

れる 方 優先 まず は W〒 で . 

Ф 290 千葉 県 市 川 市 濾 谷 5-24-18 
吉田 ж 


ФРС-6001 + PC-6006 + PC-6042K + PC 
-6082 を \23 一 27K で . 
@ 143 東京 都 大 田 区 南馬込 1-18-6 

白川 貴博 


Ф%М7.-721# ҰЛОК, HB-55 € Y 40K, NH 
-14D7 + 7 4 м5 —* Ұ45К, 送料 こち ら 
持ち TEL を 書い て 〒 で ". 


» 2) Pe-Mo] GET し ケス や 
小さ な X278). 
1% k< 5 ぃ で 。 


東京 都 足立 区 六 木 町 2-6-8 
佐野 臣 


Ww 121 


d» PC-6001 + PC-6042K+ PC-DR311+ 

РС-6006% Y80KC. 

@ 192 東京 都 八 王子 市 宇津 木町 715 
三 上 武美 


d$ PC-6001mkII + PC-60M43 + PC-6081 

サジ ョ イス ティ ッ ク を \100K で . 

Ф 941 新潟 県 糸魚川 市 京 ヶ 峰 1-3-5 
渡辺 誠 


唱 PC-6000 シ リー ズ 用 の ジョ イス ティ ッ 

ク PC-6052 を \1 一 2K で . まず は TEL で 

(PM7 一 10 時 ). 

@ 112 東京 都 文京 区 千石 2-11-4-203 
竹内 猛 ® (03) 946-9803 


人 ファミリー コン ピュ ー タ ( 完 動 , キズ 

少し な ら OK) # x 5K € 6 OT. š +=. 

«5 634 EB WU I Z-3FBT4-10-17 
宮田 Ж 


PB-100 用 増設 RAM を \1.2K 以 下 で て . 

PiO[1| を \0.5K く らい で (キズ 多少 OK. 

書き 込み 切り ぬき 不可 ). い つま で も 待 

>, МРС 

@ 346 埼玉 県 久喜 市 栗原 1-14-15 
熊倉 達哉 


€ PC-8801mkII モ デル 10 を \100K 以下 

Т 

WwW 108 東京 都 港 区 白金 台 3-5-16 
高木 俊一 


$@① ポ ケ コ ン な ら 何 で も \5K 前 後 .② り 

モー ト 端 子 付 の パソ ン ュ ン 用 デー タ ・ レ ュ 

ー ダ を \5K 以 下 で . 

Ф 648 和歌 山県 橋本 市 隅田 町 河瀬 113 
EPI ЯПА, 


ФРС-6001тКП (FM-7) キ + デー タ ・ レ コ 

ー ダ +CRT( す べ て 和 完 動 ) \65 一 75K 位 で 

安い 人 優先 . 

«€ 811-32 福岡 県 宗像 郡 福 間 町 東 福 間 
Ж 俊治 


@ す ①PC-6001 用 EXAS コ ユ コンパ イラ を \2 

KT. ООРС-1251--СЕ-124% yx 12K. © 

PC-1255 十 CE-124 を \15K. 価格 応談 可 . 

W〒 で お 願い し ます . 

«» 510-02 三重 県 鈴鹿 市 江島 970-124 
西脇 = 


全 PCG-8200 を \15K 以 下 で . 詳 し く は W 

〒 で 希望 価格 , 送料 の こと な ど を . 

Ф 938 富山 県 黒部 市 堀切 265. 
中 山 克 裕 


ФРІОП|, [2] を 1 冊 \0.5K で . 切り 抜き 不 
т], 少々 の ヨゴ レ は 可 , 少々 の 書き 込み 


п], 送料 は そちら 持ち . W〒 で … 
ж 227 神奈 川 県 横浜 市 緑 区 新 石川 4-2-4 
前 田 奉 正 


€PiO[1, |3), [5] を 各 \0.3K で . まず は 

WFT. 

« 280-02 千葉 県 千葉 市 益田 町 1-368 
森 昭彦 


1/O 誌 '82 年 1 月 号 か ら '83 年 7 月 号 ま で 19 

冊 を \8.5K で (送料 込み )。 WTO, 

4” 910 福井 県 福井 市 運動 公園 1-3601 
村上 慎治 


シャー ジ CE-125 を \13K 以 内 で ( 完 動 
品 な ら 多 少 の キズ 可 ). 希望 価格 明記 で W 
〒 を (一 番 安 い 人 優先 ). 
4? 220-01 神奈 川 県 津久井 郡 城山 町 川尻 
5184 

武内 Ж 


@@ 727 š 7 —a y C a — Z # x 5 K, カセ 
>F 2£#3*1KÇC Su С, TEL を 書い て 〒, 
WFT. 
4” 173 東京 都 板橋 区 本 町 20-6 Ж 
207 

岩田 Ж 


Ф PCG-8100 を \15K 以 内 で . WF, TT. 
4» 733 広島 県 広島 市 西区 三篠 3-5-19 
森川 龍 次 


を PC-6006 を \ 3K 以 内 で . 一 番 安く 売っ 
て くれ る 人 から 買い ます . 完 動 品 で 説明 
書 が あれ ば 多少 キズ が あっ て も 結構 で す 
+ 
4% 359 埼玉 県 所 沢 市 東 狭山 ヶ 丘 1-658- 
38 

増本 寛之 


@PiO[1], [2], 3]* ct» FCX132K. š 

ず は 〒 で .. 少々 キズ 可 。 

49 786 高知 県 高岡 郡 窪川 町 茂 串 町 8-5 
西村 研 治 


Ф PC-8001 (32K) + 2 5 — Æ = X e X30 

~35KT. PC-8001(32K) +RF モ ジュ レ 

— Z ¥25 —30K, 

Ф 577 東大 阪 市 菱屋 西 5-8-11 
太田 勝 人 


%І/О 2814-58, 7 月 を \0.3K で . РіО 
[1]# \0.5K で . 
@ 339 埼玉 県 岩槻 市 諏訪 1-5-5 

島崎 晃一 


を る を ①PC-6001mkII + デー タ ・ レ コー ダ を 
\50K で 。②X1C( 本 体 + デ ィ ス プン イオ ) 
きず も 少し な ら 可 . ¥100KT. 
@ 223 神奈 川 県 横浜 市 港北 区 高田 町 19 
75 

ЕНЕ. 


を る を マイ コン ショ ッ プ セキ グチ の MZ-80B 

НОМ2-20002 6,19 — К 2 20—30 

KC. な る で く 安 〈 お 願い し ます . WT 

WwW 595 大 阪 府 泉北 郡 忠 岡町 東 3-6-20 
桜井 fr 


€ PC-6001H0 7 til 7" 5 КОМ? ¥ 4K 
で 買う . 売っ て くれ だ 人 に は ゲー ムウ ォ 
ッ チ を 差 ' じ CE げ ます 。 
«€ 647 新宮 市 新宮 2856-3 

岡 鼻 振 一 郎 


Ф PC-8801mkII を 安価 で . 月 末 し め 切 b 

で いち ば ん 安い 人 か ら 買 いひ ます. シャ ー 

プ 1Q-3000 の オォ オマケ 付 . 

«e» 321-43 栃木 県 真岡 市 並木 町 3-24-8 
古 口 泰弘 


PCG リ ファ レン スマ ニュ アル を \15 一 
2KC€ OET %72, L/O'814E5, 8, 10, 
11, 12 月 号 と '82 年 1 月 号 を 各 半 0.5K で . 
どちら も 多少 の 汚れ 可 . 

4” 740 山 日 県 岩国 市 元町 4-12-23 


PiOBAZZAR 


W K PL 


%І/О 83%1, 2, 3, 4 月 号 と "84 年 1 月 号 
WX25Kt. まな プログ ラム ・ せ ンス 
ト 集 [ 如 を \ 2K で . 送料 そちら 持ち . 
®© 089-53 北海 道中 川 郡 豊 頃 町 茂 岩本 町 
104 

ЖАА 


Ф РС-60019ВАЅІС 2,4 2?2# X 4 K 
` で (説明 書付 き で ). PC-6001 用 ジョ イス 
ティ ッ ク を 半額 で . 
&» 640 和歌 山 市 園部 1052-3 

橋本 俊 広 


PC-6001 用 の ジョ イス ティ ッ ク を \3 一 

3.5K で (送料 込み で ). 会 社名 , ジョ イス 

テイ ィ イッ ク 名 を 書い て W〒 で . 

Ж” 270-01 千葉 県 流山 市 西初石 3-14585 
鈴木 清隆 


PC-8801 (тк 9], 無 改 造 . キズ 多少 
可 ) 本 体 の み を で きる だ け 安 〈. 〒 を 待 
Ж 
а 703 岡山 県 岡山 市 長岡 93-3 

KH ж 


@PiO6,7 月 号 を 1 冊 \0.5K 以 下 で . 安 

く 売 っ て くれ る 人 優先 . W〒 待 ち ま す . 

© 610-01 京都 府 城陽 市 寺田 庭 井 1-80 
HERZ 


を データ ・ レ コー ダ (な る べく シャ ー フ 

製 の も の ) を \5K 以 下 で ( 完 動 で あれ ば 

多少 の キズ 可 ). 売っ て くれ だ 人 に LSI ゲ 

ー ム を る し あげ ます . МТТ", 

«€ 664 兵庫 県 伊丹 市 北野 5-6-17 
和田 守 X 


ФРІОП1), [2) (多少 の ョ ヨゴレ 可 。 Ж 

き 込 みな よび 切り 抜き 不可 ) を \1.3K で ". 

W〒 待 っ て ます . 

電 029-45 岩手 県 胆沢 郡 金 ヶ 崎 町 本 町 9 
ЖАЛПА 


®t ZSK-1100# Ұ5КС (キズ 可 ). セガ 

ROM ソ フト を 1 個 \\1K で . エク セリ オ 

хи, ジッ ピー レー ス な ら 最 高 。 い つま で 

も 待っ て いま す . 

ж 379-21 郡 馬 県 前 橋 市 東大 室町 1251 
山田 幸治 


¢ 工学 社 の MZ 用 “WICS-BASE プログ 
FLE” を \0.8K 以 下 で (一 番 安 い 人 の 
を 買い ます ). 記事 が 読め ゆれ ば 多少 の 書き 
込み は 可 . で きる だ け 手 渡 で . 連絡 は W 
US TT. 
«€ 105 東京 都 港 区 芝 公 園 3-6-3 オラ ン 
5° K fs S&P 
森田 敏 晴 


を $FA-3 を \4K 程 度 で . まだ た PB-200 を P 
С-1251 と 交換 か \8K で 売る . まず は TE 
LWTT (P.M9 時 一 10 時 ) 

т 452 “IML PG FF HERD ЕН ES BJ pk 


並 3-2-3 
井上 慎二 


„з 


Q 7;---PC-1245- АӨ Ж 

貴方 …PC-1261。 “239, CE-125S を 付け 
て くれ だ 人 に は お まけ を 付け ます . 

«€ 251 


® (052) 501-0342 


神奈 川 県 藤沢 市 辻堂 西海 岸 2-9- 
8-302 
近藤 裕 朗 


$':47;--PC-8001 (08, マニ ュ ア ル な し ) 

+PC-8044K+ ン フト 

TtJj ---(DSG-1000II + 7 7 F2SG-1000 

+ SH-4008SC-30000D Y 20K CFE 2. T 

EL と ①ー④ の 番号 を 書い て 〒 で . 

m» 323 栃木 県 小山 市 稲葉 郷 824-3 
松本 英樹 


靖 当 方 …PC-6001 用 EXAS BASIC ュ ン 
JN UE E i 
貴方 …PC-6001 用 EXAS エ ディ タ ア モン 
75. 気長 に 待ち まほ ます. iuc. 
® 758 山 曲 県 萩 市 山田 二 区 

藤田 Ж 


移 当 方 …FA-3 
貴方 …CE-124. まだ は \3K で 売る . š 
TRITT. 気長 に 待つ . 
© 416 静岡 県 富士 市 本 町 15-29 
® 円 
Ф:47---РВ-700--4КВАМ-- Ж, 
貴方 …①M5+BASIC-G+( ゲ ー ム ). ② 
PC-8001 (32K). また は, \30K で 売る . 
① の ゲー ム は な く て も 可 . まだ た キー が 消 
ぇ え か か っ て も を 完 動 な ら ば 可 . 送料 を ちら 
持ち . тт. 
346 埼玉 県 久喜 市 本 町 6-15-27 
寺田 智則 


移 当 方 …JR-100 十 RF コン バー ター ソフ 

F 2 本 + 付属 品 . 

貴方 …PC-1500+4K RAM か PC-1501. 

まだ た は \30K で 売る . 

«> 979-23 福島 県 相馬 郡 鹿島 町 北 畑 8 
塩谷 明 広 


Ф 47;---PC-6001-- PC-6006 + F— X ° 
L 2— Z + Z a Á X 7 4 > Z + 148 EE 
Жик +7 z, > 2 F + PC-1211 (# 
љам) +> U > Z ЕРЕЖЕ, 
貴方 …PC-8801 (mkII) + 付属 品 . p.s. モ 
ニタ 買い ます . な る で く 〈 近 い 方 . МТС: 
て 待ち ます . 
« 362 埼玉 県 上 尾 市 小 敷 谷 53-6 

東條 大 輝 


Y 当 方 …SG-1000 キ + ゲー ム ・ カ ー ト リッ 
ジ 7 本 . 


貴方 …PB-100 二 OR-1 二 FA-3 + 付属 品 . 


まだ た は PC-1245/51 二 CE-124 十 付属 品 . 


- な る で く 近 く の 方 . МТТ. 


т 990 山形 県 山形 市 鉄砲 町 2-8-18 
伊藤 卓 広 


Y ,7;---PC-1251(594F. 2 НА) + PC- 
1251 ゲ ー ム 集 4 冊 +CE-125 (マイ クロ レ 
コー ダナ フ リン タタ) ナマ イク ロカ セッ ト 3 
本 + 付属 品 +5 イ ンチ ディ スク 5 枚 (2D). 
貴方 …PC-6001mkII (キズ 可 , SES) C З 
STEEL 

702 岡山 市 三 浜町 2-13-5 

岩崎 X 


交 当 方 … ア ルカ デイ ィ イア 二 カー トリ ッ ジ 5 
Ж, カモ ッ ト 2 本 つけ て くれ だ ら ゲ ー ム 
& ウ ォ ッ チ を あけ る . 
貴方 … オ デ ッ セ モイ 2 か が SC-3000 か マッ ク 
スマ シー ング : 
ж 698 島根 県 益田 市 元町 27-8 

PH. — 


%:7;--РС-1250-- プリ ンタ 二 カ セッ ト ・ 
イン タダ ターフ ェ イ ス . 


貴方 …① ゆ PB-700.②PC-1500or1501. 

⑧HC-20 の どれ か / 

4” 673-02 神戸 市 西区 桜が丘 西町 2-5-8 
岡田 康二 


Ф:2--РВ-100-- OR-1, 

貴方 …①JR-100 十 RF コン バー タ . (2P 

C-1251(1250 で も いい ). @)SC-3000. š 

ず は W〒 で . 

© 183 東 京都 府中 市 本 宿 町 1-25-1 
高野 知宏 


$ 当 方 …MZ-721 キ ケー プル ナジ ョ イス テ 

qs. 

TtJj---(DPC-6001 mkII + デー タ ・ レ コー 

A. (2X40—50KC 5 5. 

т 750 山口 県 下関 市 彦島 老 町 1-14-7 
尾 松 勝利 


%\ 当 方 …JR-100 寺 RF コン バー タナ ンプ フ 

F + 関連 図書 . 

貴方 …PC-6001+ PC-6006 十 その他. i 

だ た は \30 一 37K で らい で 売る . まず は W 

に 

Я” 501-62 岐阜 県 羽鳥 市 足 近 町 市 場 109 
伊藤 賢二 


靖 当 方 …PB-100 十 取扱 説明 書 + 関 係 図書 . 

貴方 …① ゆ ファ ミリ ー コ ンピュータ ( 完 動 

品 で あれ ば どの よう な キズ で も 可 ).②\ 

вк, ③ ゲ ー ム 基板 . 

т 830-02 福岡 県 三 瀧 郡 城島 町 内 野 255-5 
蒲池 伸一 


Ф 3 55---РС-1251+ CE-126P + Ж, 
貴方 …PC-2001 か \30K で 売る . THO. 
電 142 品川 区 豊 町 2-10-11 

大 山 浩一 


ye 当方 …PC-1245 + 関連 図書 . 
貴方 … フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ か PB-100 
+ OR-12*PB-200. 
т 556 大 阪 府 大阪 市 浪速 区 戒 本 町 1-3- 
37 

播 口 秀司 


靖 当 方 …PC-1500 二 Ж, 

貴方 …①PC-1255(1251 可 ) +CE-125 + 

Ж. @PC-8001 (32K). @FM-X. 

791-33 愛 媒 県 喜多 郡 内 子 町 本 町 7] 目 
内 山 隆博 


Q :47;---PC-8001mkII ( 新 同 ・ 完 動 ) > 
ャ ー グ プ 高 解 像 デ ギィ スプ レイ オデ ー タ ・ レ 
=— ¿+ Y 7 F + x30K. 


ж өза X $ $ М 

£ ot Xt ERY- (есу, MSY ER) 
+ XLBASTOPI 2S 4c AE 0 
RB омуте вер) уо 
Q EXAS Basi с 22 1015 (осін) pns 
ФРСІ251 CES Ta oe dh ИЛ | 
СУР теда PT 
Ф МТБ оу : 
6) атъ TSA 015A (86 
d Ойка. ce бос i 


$tJj--- X1C+ CRT š 7: iX PC-6601 + CRT 

まだ は FM NEW7( こ れ は 本 体 同 士 で ). 

まだ た は MZ-1500 士 CRT ま だ た は \90K で て 売 

$5; ЕХЫТТІ” よみ あじ て メア 

4» 322 栃木 県 鹿沼 市 茂呂 2209-2447 
К А 


€«Q::47;--U v5 K+ 2— Ву > Z 4 Ж. 

貴方 … フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ オカ ー ト 
リッ ジ . 

т 246 横浜 市 瀬谷 区 瀬谷 町 5809-1236 号 
小 助 川 和志 


Q:47j;.-FP-1100-12" グリ ー ン ・ モ ニ 
タナ + 関連 図書 +e . 

貴方 …①PC-6001(32K) + ジョ イス ティ 
ッ ク ま た だ た は PC-6001mkII. ②MSX(32K 
以上 ) キ ジョ イス ティ ッ ク 十 ROM カー ト 
J у ¥. ФРС-1500--СЕ-150--а, (42 
の 他 の パソ ンコ ンカ か ポケ コン 。 #7214 Ұ45 
K く らい で 売る . 機 種 に よっ て は \3 一 5K 
を 追 金 可 . WTR. 

т 360-01 埼玉 県 大 里 郡 江南 村 成 沢 1157 

関根 EE 


交 当 方 … フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ の ドン 
キー コング の カー トリ ッ ジ . 

貴方 … フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ の デ ゴル ラフ 
まだ た は テニ ス の カー トリ ッ ジ . まだ は \ 
1.5K で 売る . 


4» 350-13 埼玉 県 狭山 市 水野 281-20 


高坂 勝則 


$ `4 55.--РС-1250+ CE-124+ Sw 5 K 

Jr.+2— F) >Z 1ҖҖЖ+ва, 

貴方 …①PC-1500 二 CE-150.②PC-1501 

土 CE-150(\2K 追 金 し ます ). まず は 〒 

T 

4” 485 愛知 県 小牧 市 大 字 池 之 内 1478-32 
石井 圭祐 


$47; МАХ = Z— Yy +PB-100 +a. 

貴方 … ゆ ファミリー コン ビ ピュー タオ ファ 

3 Y — BASIC. @M5 + BASIC-G. (ФР 

C-6001, ④\20K 以 上 で 売る . 

т 365 埼玉 県 鴻巣 市 大 字 常光 1584 
樋口 康男 


当方 …HC-20 キ + マイ クロ カセ ッ ト ・ ド 

Д р о Р РЕ та e+ 

デー タ ・ レ ュ コーダ ". 

貴方 …①PC-6001mkII + PC-60M43+ 7° 

ー タ ・ レ ュ コーダ. G@)MZ -80K+ PCG. 

«- 356 埼玉 県 上 福岡 市 南台 1-15-7 
河合 Ж 


Ф :57;---PB-100- OR-1-- Ж, 
貴方 …PC-1245 ま た は PC-1251. 
т 496 愛知 県 海部 郡 佐織 町 勝 幡 神様 田 
1752-2 
浜谷 勝浩 


| 
| 
! 
| 
| 
) 
| 
| 
| 
1 
A 


園 ご 注意 
1) 金 品 の 送付 時 に は 必ず 書留 に し て , 
証拠 が 残る よう に し て くだ るい. 
2) メ ー カ ー 製 ソフ ト ・ テ ー プ を コピ 
ー し て 売買 する こと は 絶対 お 止め く 
だ さい . РіО バザー ル 欄 に 投稿 する 
場合 は 必ず 「 自 作 」 ま だ た は 「 オ リ ジ ナ 
ル 」 と 明記 し て くだ さい . な お , 自作 
で ある こと が 確認 びき な いも の に つ 
いて は 掲載 を お な 断り いた し ます . 
(編集 部 ) 
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画 今 月 の 特集 は “3D ゲー ム "” です. いま 流行 の 本 格 的 CC の 3D と 
いう わけ で は あり ませ ん が , 臨場 感 が 出 て いて 人 迫力 の ある ゲー ム 
CT. 私 は 何と 言っ て も “走れ / スカ イラ イン "(I 旧 名 3D 風 カー 
レー ス ) が 気に入っ て し まい まし ただ.「 や は り 道 は 曲がっ て いな く 
て は …」 と 主張 する 私 に は ピッ タリ の ゲー ム で す . きっ と 皆さん 
СЕД СЬ БА Ср, 

"Begin the BASIC" は 今月 か ら 新 シリ ー ズ で 再開 し まし だ た. BA 
SIC に まだ 自信 の な い 人 は ぜひ 読ん で くだ きい . それ か ら , dB- 
GALS の お 姉 る さん た ち に お 便り を 出 を そう ./ 7gis, “Z80 の マシ 
ン 語 を 覚 を よう" と いう 内 容 の 講座 を も う 少 し し た ら 始 め ま す . 
これ を 読め ば 誰 で も わか る ./ と いう も の を 今 , 某氏 に 書い て い 
だ だ いて いる と ころ で す . 期待 し て て くだ さい . (A) 
田 PiO 愛 読者 の 皆さん , 私 め ゆ O は 無事 アメ リカ 取材 の 旅 か ら 帰 っ 
て まい り ま し た だ. な に や ら 先 月 号 の この ペー ジ で A 氏 が 物騒 な こ 
と を 言っ て だ よう で す が … (ОСА, ワ テ は し ぶ と くも 生き て 帰 
恐れ 入っ た か /). 


ж 
Ы 


кА ы эе ч 
と ころ で , 皆さん に は 私 の 「 ア メリ カ 放 浪 記 」 で , た っ ぷり と 


本 当 は も っ と 書き だ た いこ と や , お 見 せ し だ た だい 写真 が いっ ぱい あっ 
だ の で す が 。 な に し ろ ペ ー ジ が だ っ だ の 1 ペー ジ し か な か っ だ だ 
bi, あの 程度 し か 書け ませ ん で し だ (ご めん な る さい). 

し か し , アメ リカ と いう 国 は 本 当 に 広い 国 で すね ー. し か もち も, 
子供 か ら 大 人 まで みん な 英語 が ペラ ペラ な ん で す よ (アタ リマ エ 
か ? ) (O) 
一 夏休み スケ ジュ ー ル で PBiO 編 集 部 も て ん や わん や . 外 の 暑 き も 


E TAD RY TT 


みや げ 話 を お 伝え で どき だ と 思い ます が 。 いか が だ っ つっ だ で し ょ うか > 


—Á 


忘れ て 原稿 用 紙 に 向かっ て いま す . (Z) 
一 先日 , 何 年 か ぶり に 現像" と いう も の を し て し まい まし だ な た た. 
“前 に や っ た こと が ある "と 言っ て し まっ た の が 間違い の も と . 2 
の 日 帰れ な か っ だ こと は 何と も な い の で す が , ROXOH2UG, 
し か も , 前 日 定期 を 家 に 置き 忘れ る わ , 
お 金 は な いわ … で サン ザン で し た (Cà, どういう わけ か 家 に は 
帰れ まし た よ ). その 現像 し た フィ ルム は , いま A 氏 の 机 の 前 に ぶ 
らき が っ て いま す . 人 は それ を ハエ 取り 紙 と 言っ て いる よう で す 
ЖЕ \ 
と ころ で , 今月 の 特集 は “3D( 風 ) ゲ ー ム ". いつ も この 特集 と い \ 

う や つ に は 苦労 きせ られ て いる の で す が , や っ ぱり PiO の “ 顔 " と 
も いう で きも の な の で す . これ か ら も いろ いろ と “特集 ネタ "を 探 
し て いき ます の で , ヨロ シク お 願い し ます . (V) 
画 夏 の 終わ り は どう も 気 が 抜 ける も の で す . や っ と あの 暑 き も や 
り 過 ご し たか と いう 思い と 同時 に , 懐か し さと 計画 し て いた こと 
が 半分 も で き な か っ た 悔恨 と が 残り ます . 皆さん は どん な 夏 を 過 
ご し まし だ か 。 秋 に は 夏 の 成果 が 見 られ る こと を 祈っ て いま す . 
(Y2) 

ШЕ ku 22: C U. 今月 の p.88 は , PiO 編 集 部 の O ミ ん の 
PAPE т CLUES E мса Л, 面 旭 か っ た で し ょ サメ 
と , こ こ で お だ て て も も う 遅 し , 個人 的 に な みや ば げ を 期待 し て いた 
自分 が 甘かっ だ の で す 。 そこ で 格言, 旅行 者 に よい し ょ よい し ょ 
する 前 に まず , サイ フ の 中 を 見 て か ら ? (Shu) 
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ペー ス 耐 久 レ ー ス に 挑戦 . ノ 
スタ ー・ シ ッ プ (宇宙 船 ) を 操り 星 の 衛星 軌道 上 や アス 
テロ イド の 中 に ある チェ ッ ク ・ ポ イン ト を 通過 し て ゴー ル 
^Ó$)EUEd.UPU.2423)0v2» 50088 H9 Ze Ui d: Т) Го] PC-8801/mkII(5"2D)、XID(3) 
リタ イヤ する こと も し ば し ば 。 у 


| PO-8801/mkIIXIC/XI(G-RAM) 
君 は 無事 ゴー ル ま で 行き つけ る か 挑戦 し て みよ う 。 J PO-600ImkIl 各 \4.800 


— % AMI0:00 一 PM6:00 日 曜 定休 
会 社 ブ クノ JJ T857 佐世保 市 福 石町 4-14 %0956-33-5555 


tag Pub айздў-узу 


」 で 6b な いけ hE。 


る パソ コン が 機敏 に 、 使 いや すく な っ た 。 
マイ クロ フロ ッ ピ ィ 内 蔵 。 

⑥ 買っ た その 日 か ら す ぐ 使 える 。 

ディ スク ソフ ト 5 枚 つき 。 

條 パソ コン で 手紙 を 書 こ う 、 日 記 を つけ よう 。 
日 本 語 ワ ー プ ロ 機 能 。 

@ パ ソコ ン が 歌っ て 喋る 。 

音階 つき ボイス シン セ サ イ ザ 。 

⑥ 色 彩 あ ざさ や か に 15 色 。 

カラ ー グ ラフ ィ ッ ク 機 能 。 

@ テ レビ 、 ビ デオ 画面 に パソ コン 画面 を 合成 。 pc エリ ナル コン ピュー タ 
スー パー イン ポ ボーズ 機能 。( 別 売 ユ ニッ ト 接続 に よる ) FK 9600 ヨ サナ ズ 


。 | P R 本 体 標 準 価格 143.000 円 

@ パソ コン が ミュ ー ジ シャ ン に な っ た 。 "= 12 型 カラ ー デ ィ ス プレ イ PO-KD201…… 標 準 価格 59.800 円 
ディ スプ レイ 置台 PC-66M/5……………… 標準 価格 5.500 円 

サー マル プリ ンタ PC-PR401…………… 標準 価格 39.800 円 


ミュ ー ジ ッ ク シ ン セ サイ ザ 。 


РС-2000:/)- 27 5%%РС-600іткі PC6600 コ リーズ "PC-800Imtl PC-8200 コ リー ズ 77 EeRCUD8. Э D 
као PC-880ImuII PC-I00 27-27, 3" PC-9801[5 / 5" PC-9801 / 53° РС-9801Ё / N5200 e7105 “ NECO: SII 7riU— 
日 本 電気 グル ー プ NEC パ ソコ ン イ ン フ ォ メ ーション セン ター T108 東京 都 港 区 三田 三 丁 目 14-10( 明 治 生 命 三田 ビル )……… A (03) 452-80004) 


雑誌 17673-10 


2E 2 f SE [ps] rm со am o» +; Ç 209 


шошо PEN SU | | 


mErTTTER 


I FE — 1:9 


(гї ш — El — ша) 


ЕРІ 


ERR 


HO >N 


